LIZENZBEDINGUNGEN

Die mit dieser Lizenz erworbene Software (im folgenden als ,Software” bezeichnet) ist Eigentum der Firma SWE
Sven Ritter oder deren Lizenzgeber und ist durch nationale Gesetze und internationale Vertrage urheberrechtlich
geschiitzt. Mit der Annahme der Lizenzbedingungen erhalten Sie das Recht zur Benutzung der Software. Sofern
nicht durch eine mit dieser Lizenz ausgelieferte Zusatzvereinbarung andere Regelungen getroffen werden,
unterliegt die Nutzung der Software folgenden Bestimmungen:

Sie sind berechtigt:
(@) eine Kopie der Software auf einem Einzelcomputer zu benutzen.

(b) eine Kopie der Software zu Archivierungszwecken anzufertigen oder die Software auf die Festplatte Ihres
Computers zu kopieren und die Originaldisketten oder die Original-CD zu archivieren.

(c) die Software in einem Netzwerk einzusetzen, vorausgesetzt, dass Sie Uber eine lizenzierte Kopie der
Software fiir jeden Computer verfligen, der Uber das Netzwerk auf die Software zugreifen kann.

(d) nach schriftlicher Benachrichtigung an SWE Sven Ritter die Software dauerhaft einem Dritten zu
Uberlassen, vorausgesetzt, dass Sie alle Kopien der Software oder der Begleitdokumentation Ubergeben
und der Empfanger der Software sich mit den Bestimmungen dieser Lizenzvereinbarung einverstanden
erklart.

(e) als Einzelperson, die den Computer, auf dem die Software installiert ist, zu mindestens 80% der
Betriebszeit benutzt, die Software ebenfalls auf einem tragbaren Computer oder einem einzelnen
Heimcomputer zu benutzen.

Sie sind nicht berechtigt:
(@) die mit der Software gelieferte Dokumentation zu kopieren.
(b) die Software ganz oder teilweise zu verleihen oder zu vermieten oder Unterlizenzen zu vergeben.

(c) die Software zuriickzuentwickeln (reverse engineering), zu dekompilieren, zu disassemblieren oder auf
andere Weise versuchen, den Quellcode der Software zuganglich zu machen, die Software zu &ndern, zu
Uibersetzen oder davon abgeleitete Produkte zu erstellen.

(d) nach Erhalt einer Austausch-CD oder einer Upgrade- oder Update-Version als Ersatz fiir eine frihere
Version die vorher erhaltene Kopie oder die frihere Version der Software zu benutzen. Nach dem Erwerb
einer aktualisierten Version der Software mussen alle Kopien friherer Versionen vernichtet werden.

Beschrénkte Garantie:

Diese Software wird geliefert wie sie ist, ohne irgendwelche ausdriickliche oder inbegriffene Garantie. Wir
machen darauf aufmerksam, dass es nach dem Stand der Technik nicht méglich ist, Computersoftware zu
erstellen, die in allen Anwendungen und Kombinationen fehlerfrei arbeitet. Wir haben jedoch bei der Entwicklung
dieser Software grofite Sorgfalt walten lassen und werden auch kinftig bemiht sein, etwaige Unstimmigkeiten
oder Fehler zu beseitigen.

Wir haften nicht dafur, dass die Software |hren Bedurfnissen entspricht, oder dass die Software fehlerfrei und
ohne Unterbrechung arbeitet. Wir haften jedoch dafiir, dass die Datentrager, auf denen die Software geliefert
wird, bei normalen Gebrauch keine Material und Verarbeitungsschaden aufweisen. Diese Haftung gilt fur den
Zeitraum von 6 Monaten vom Datum der Auslieferung an. Jede weitere Haftung ist ausgeschlossen.
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Alle Teile der Software und der Dokumentation unterliegen dem Urheberrecht der
Bundesrepublik Deutschland. Jegliche Vervielfaltigung oder Verbreitung, ganz oder teilweise,
ist verboten. Kein Teil der Software und Dokumentation darf in irgendeiner Form ohne
ausdriickliche schriftliche Genehmigung kopiert, fotokopiert, reproduziert, Gbersetzt oder unter
Verwendung elektronischer Hilfsmittel verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Copyright

Copyright © 1993-2001 SWE Sven Ritter

Einzelne Teile der Software Copyright © 1997-2001 Stas Levin

Einzelne Teile der Software Copyright © 1994-1999 Dundas Software Ltd.

Einzelne Teile der Software Copyright © Andrei Stcherbatchenko, Ferdinand Prantl, Sven
Wiegand, Cristi Posea, Selom Ofori, Jan Patera

Warenzeichen

Microsoft und das Microsoft Internet Explorer Logo sind eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Acrobat® Reader, Copyright © 1987-1997 Adobe Systems Incorporated. Alle Rechte
vorbehalten. Adobe und Acrobat sind Warenzeichen von
Adobe Systems Incorporated.

Alle in diesem Handbuch erwahnte Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen der
jeweiligen Rechtsinhaber und werden hiermit anerkannt.
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Kapitel 1 Einfihrung

1 Einflihrung

Der SpeedCommander hilft lhnen bei der Verwaltung lhrer Dateien in bewéhrter
Zweifenstertechnik, die fur jedermann einfach zu bedienen ist und dennoch auch dem erfahrenen
Anwender mit ihrer Leistungsfahigkeit dient. Der SpeedCommander integriert Dateimanagement,
Dateibetrachter, Datenkomprimierung, Verschlisselung, das Starten von Anwendungen,
Funktionen zur Festplattenverwaltung sowie den Zugriff auf Netzwerk, Internet und FTP unter
einer einfachen und einheitlichen Benutzeroberflache.

1.1 Neue Funktionen

Der SpeedCommander 8 bietet gegenuber &lteren Versionen viele nitzliche Funktionen an, die
Sie schon bald nicht mehr missen mdéchten:

NC-Auswahlmodus mit eigener Farbanpassung

Sicheres Loschen nach Regierungsrichtlinien

Reparaturdaten bei Archiven

Unterstitzung von Archiv- und Dateikommentaren

Neue Dateibetrachter fur Grafikformate

Anzeige von Word-, Excel, Works-, WordPerfect- und Lotus 123-Dokumenten bei
installiertem Microsoft Office 97/2000

Komfortabler Texteditor mit Syntaxhervorhebung

e  Schnelles Suchprogramm

1.2 Konventionen

Um die Suche nach Informationen zu erleichtern, richtet sich dieses Handbuch nach den
folgenden Konventionen:

1.2.1 Schriftstil

Stil Bedeutung

Anfuhrungszeichen UmschlieRen die Namen von Menus, Dialogfeldern oder
Elementen in Dialogfeldern.
Beispiel: Menu ,Datei“, Schaltflache ,Abbrechen*

Schrift mit Markiert den Text, den Sie Uber die Tastatur eingeben
gleichbleibendem sollen.
Zeichenabstand Beispiel: ,Geben Sie * . EXE ein, um alle Programme

auszuwahlen.”

1.2.2 Tastenkombinationen

Auszeichnung Bedeutung

Taste Bedeutet, dass Sie die angegebene Taste driicken sollen.
Beispiel: F5 bedeutet, dass Sie die Funktionstaste F5
driicken sollen.

Taste + Taste Bedeutet, dass Sie die erste angegebene Taste driicken
und halten sollen, wéahrend Sie die zweite angegebene
Taste druicken.

Beispiel: Alt+F7 bedeutet, dass Sie die Alt-Taste driicken
und halten sollen, wéahrend Sie die Funktionstaste F7
driicken.

Benutzerhandbuch e 1
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1.3 SpeedCommander installieren

Nach dem Einlegen der Programm-CD erscheint ein Startbildschirm, von dem Sie das
Installationsprogramm aufrufen kodnnen. Klicken Sie einfach auf das von lhnen verwendete
Betriebssystem.

Das Installationsprogramm wird nun gestartet und der Installationsassistent fuhrt Sie durch die
Installation. Ein Programmordner mit den dazugehorigen Symbolen wird automatisch Ihrer
Windows 9x/ME/NT/2000-Oberflache hinzugefigt. Eventuell startet das Installationsprogramm nun
Windows 9x/ME/NT/2000 neu, damit das System fur die neue Software richtig eingestellt werden
kann.

Bitte beachten Sie, dass Sie zur Installation des SpeedCommander unter Windows NT/2000
Administratorenrechte besitzen missen. Fragen Sie gegebenenfalls bei Ihrem Netzwerkverwalter
nach, wenn Sie sich nicht sicher sind.

1.4  SpeedCommander ausfuhren

Bei der Installation des SpeedCommander wird das Programm automatisch dem Meni
LProgramme* hinzugeflgt.

So greifen Sie Uber die Schaltflache ,Start* auf den SpeedCommander zu:

1. Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf ,Start".
2. Wahlen Sie den SpeedCommander.

Bei der Installation wird auch gleich eine Verknupfung auf dem Desktop eingerichtet. Sie kdnnen
den SpeedCommander durch Doppelklicken auf das SpeedCommander-Symbol starten.

15 SpeedCommander reparieren

Wenn der SpeedCommander nicht mehr ordnungsgemal funktioniert, weil andere
Installationsprogramme eventuell fehlerhafte Systemdateien eingespielt haben, kdnnen Sie die
Installation reparieren. Offnen Sie dazu aus dem Meni "Start" die Systemsteuerung.
Doppelklicken Sie dort auf das Modul "Software" und wahlen Sie den Eintrag "SpeedCommander
8". Klicken Sie nun auf die Schaltflache "Hinzufligen / Entfernen".

Wahlen Sie jetzt im Setup-Wartungsprogramm den Optionsschalter "Reparieren”. Das
Installationsprogramm wiederholt nun die letzte Installation und ersetzt gegebenenfalls fehlerhafte
Dateien.

1.6 SpeedCommander deinstallieren

Zur Deinstallation des SpeedCommander 6ffnen Sie aus dem Meni "Start" die Systemsteuerung.
Doppelklicken Sie dort auf das Modul "Software" und wahlen Sie den Eintrag "SpeedCommander
8". Klicken Sie nun auf die Schaltflache "Hinzufigen / Entfernen".

Wahlen Sie jetzt im Setup-Wartungsprogramm den Optionsschalter "Entfernen”. Nach einer
Sicherheitsabfrage wird der SpeedCommander deinstalliert.

2 » SpeedProject’'s SpeedCommander
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2 Arbeiten mit den Fenstern

Der SpeedCommander zeigt ein Laufwerksfenster und zwei Ordnerfenster an. Sie kdnnen wahlen,
wie die Fenster dargestellt werden, welche Dateien in die Dateiliste aufgenommen werden und in
welcher Reihenfolge sie erscheinen sollen. Diese Optionen stehen in den Menus ,Ordner" und
LAnsicht”,

AuRerdem konnen Sie die GroRe der Fenster andern, indem Sie die Leiste zwischen den beiden
Fenstern in die gewunschte Richtung ziehen oder eine vordefinierte Gréf3e im Menu ,Ansicht |
Fensterteilung” wahlen.

StandardmafBig werden die Ordnerfenster nebeneinander angezeigt. Mochten Sie die
Ordnerfenster untereinander anzeigen, so aktivieren Sie im Einstellungsdialog auf der
Registerkarte ,Ansicht” die Option ,Dateifenster untereinander”.

2.1 Laufwerksfenster

Mit Hilfe des Laufwerksfensters wahlen Sie das Laufwerk aus, fiir das Sie eine Dateiliste anzeigen
mdchten. Neben den Symbolen fur die lokalen Laufwerke auf Ihrem System kdnnen zusétzlich
noch drei weitere Symbole angezeigt werden. Dabei handelt es sich um virtuelle Laufwerke fur die
Netzwerkumgebung, das Internet und FTP. Je nach Ausstattung lhres Systems kann es sein, dass
nicht alle virtuellen Laufwerke angezeigt werden. Ist Ihr Computer beispielsweise nicht an ein
Netzwerk angeschlossen, wird auch kein Symbol fur die Netzwerkumgebung angezeigt.

211 Verschiedene Ansichten

Der SpeedCommander bietet Ihnen die Wahl zwischen drei verschiedenen Ansichten. Die
Umschaltung zwischen den Ansichten erfolgt Uber die Registerkarte ,Ansicht’ im Dialogfeld
+Einstellungen®. Alternativ dazu kénnen Sie auch mit der rechten Maustaste in den Bereich der
Laufwerksleiste klicken, in der keine Laufwerkssymbole dargestellt sind, und im darauf
erscheinenden Kontextmenu die Ansicht &ndern.

Typ Bedeutung

Kombinationsfeld Stellt die Laufwerke in jeweils einem Kombinationsfeld tiber den
Ordnerfenstern dar.

Leiste Stellt die Laufwerke in einer Leiste dar. Die Leiste bezieht sich auf
das aktive Ordnerfenster.

Doppelte Leiste Stellt die Laufwerke in einer Leiste dar. Jedes Ordnerfenster

bekommt eine eigene Leiste zugeordnet.

2.1.2 Auswahlen eines Laufwerks

Die Auswahl eines Laufwerkes kann Uber die Tastatur oder mit der Maus erfolgen. Um ein
Laufwerk mit der Maus auszuwahlen, klicken Sie einfach mit der linken Maustaste auf das
gewlinschte Laufwerk.

Die folgenden Schritte zeigen Ihnen, wie Sie ein Laufwerk mit der Tastatur auswahlen:

1. Dricken Sie Alt+F1, um das Laufwerk fur das linke Fenster auszuwahlen, oder Alt+F2,
um das Laufwerk fiir das rechte Fenster auszuwahlen.

2. Waéhlen Sie das gewunschte Laufwerk mit einer der folgenden Methoden aus: Driicken
Sie auf der Tastatur den Buchstaben bzw. die Zahl fiur das gewtinschte Laufwerk oder
verwenden Sie den Cursor zur Auswahl des Buchstabens, und driicken Sie Eingabe.

3. Im Ordnerfenster werden nun die Dateien des gewahlten Laufwerks angezeigt.

Benutzerhandbuch « 3
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2.2 Ordnerfenster

Der SpeedCommander unterscheidet zwischen Dateiliste, Baumansicht und Informationsfenstern.
In der Dateiliste und in der Baumansicht werden die Ordner und Dateien dargestellt.
Informationsfenster beziehen sich dagegen immer auf das aktuelle Laufwerk oder ausgewahite
Dateien und Ordner. Sie werden immer im gegenuberliegenden Fenster eingeblendet.

221 Dateiliste und Baumansicht

Mit Hilfe der Dateiliste wird eine Liste der Ordner und Dateien auf dem aktuellen Laufwerk
angezeigt. Wenn Sie einen Ordner auswahlen, sehen Sie die darin enthaltenen Unterordner und
Dateien. In der Statuszeile unter dem Ordnerfenster werden Informationen zur ausgewahlten Datei
angezeigt.

Zusatzlich zur Dateiliste kann auch eine Baumansicht eingeblendet werden. Wahlen Sie dazu aus
dem Meni ,Ansicht* den Befehl ,Baumansicht‘. Mit Hilfe der Baumansicht kénnen Sie ein
Baumdiagramm fiir das aktuelle Laufwerk anzeigen. Wahrend Sie sich durch die Baumansicht
bewegen, werden die Dateien des jeweils ausgewahlten Ordners in der Dateiliste angezeigt. Durch
Doppelklicken kdnnen Sie Ordner ein- oder ausblenden. Der in der Baumansicht hervorgehobene
Ordner wird zum jeweils aktuellen Ordner.

Beachten Sie bitte, dass die Baumansicht nur fir lokale Laufwerke sowie fir die
Netzwerkumgebung eingeblendet werden kann.

2.2.2 Laufwerksstatus

Dieses Informationsfenster bietet Angaben zum aktuellen Laufwerk. Wahlen Sie im Menii ,Ordner
den Befehl ,Laufwerksstatus“, um das Informationsfenster anzeigen. Um dieses
Informationsfenster wieder auszublenden, wahlen Sie erneut den Befehl ,Laufwerksstatus* aus
dem Meni ,Ordner“.

Folgende Informationen werden angezeigt:

Datentréagerbezeichnung

Seriennummer des Laufwerks

Typ des Dateisystems

Laufwerkstyp

Speicherkapazitat des Laufwerks

GroRe des verfugbaren Speichers auf dem Laufwerk

Informationen zur Anzahl der Cluster und Sektoren

Angaben zur Speicherung von Dateinamen mit Grof3- und Kleinschreibung
Unterstitzung von Unicode

Verwendung von Zugriffskontroll-Listen, Dateibasierte Kompression
Verschlisselung, Disk Quotas, Sparse Streams, Reparse Points, Object Identifiers

2.2.3 Schnellansicht

Mit der Schnellansicht kénnen Sie den Inhalt einer Datei ansehen, ohne dazu die Anwendung
starten zu mussen, mit der die Datei erstellt wurde. Zur Anzeige der Schnellansicht wahlen Sie im
Menii ,Ordner” den Befehl ,Schnellansicht“. Um die Schnellansicht wieder auszublenden, wahlen
Sie erneut den Befehl ,Schnellansicht* aus dem Menii ,Ordner*.

Die Art der Anzeige in der Schnellansicht ist abhangig davon, ob sich unter dem Auswahlbalken
eine Datei oder ein Ordner befindet.
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Befindet sich der Auswahlbalken auf einer Datei, so wird in der Schnellansicht der Inhalt dieser
Datei angezeigt. Um die Dateien in einem Ordner nacheinander anzuzeigen, klicken Sie mit der
linken Maustaste auf die gewiinschte Datei oder driicken die Pfeiltasten Nach oben bzw. Nach
unten.

Befindet sich der Auswahlbalken dagegen auf einem Ordner, so werden in der Schnellansicht
Informationen zu diesem Ordner sowie allen ihm untergeordneten Ordner angezeigt.

Mit Hilfe einer Baumansicht zeigt der SpeedCommander den Namen des Ordners sowie die Grof3e
aller Dateien und Ordner an, die sich unterhalb dieses Ordners befinden. Klicken Sie auf das
Symbol ,+* vor dem jeweiligen Ordnersymbol, um auch Informationen zu tiefergelegenen Ordnern
anzuzeigen.

2.2.4 Ordnerinformation

Die Ordnerinformationen liefern lhnen Angaben zu den momentan hervorgehobenen Dateien und
Ordnern. Zur Anzeige des Fensters ,Ordnerinformation“ wéahlen Sie im Meni ,Ordner* den Befehl
LOrdnerinformation®. Um dieses Informationsfenster wieder auszublenden, wéhlen Sie erneut den
Befehl ,Ordnerinformation” aus dem Menu ,Ordner”.

Folgende Informationen werden angezeigt:

e Anzahl der gewahlten Ordner und Dateien, einschlie3lich untergeordneter Ordner

e  GroRe der gewahlten Ordner und Dateien in Bytes

. Effektiv belegte GroRe der gewahlten Ordner und Dateien (dies ist abhéngig von der
Clustergrof3e des jeweiligen Laufwerks) in Bytes

Wenn Sie einen Filter angegeben haben, erhalten Sie entsprechende Angaben zu den Dateien,
die der Filtereigenschaft gentigen. So kénnen Sie z.B. einen Filter bestimmen, der *.doc-Dateien
einschlielt. Informationen dazu, wie Sie Filter erstellen und verwenden, finden Sie in Kapitel 6
.Dateifilter".

Die folgenden Informationen werden angezeigt:

e  Anzahl der gewahlten Ordner und Dateien, die der Filtereigenschaft genligen

e  GroRe der gewahlten Ordner und Dateien, die der Filtereigenschaft geniigen, in Bytes

. Effektiv belegte GroRe der gewahlten Ordner und Dateien, die der Filtereigenschaft
genugen, in Bytes

Die Angaben zu CDR's, Zip-Disketten, LS120-Disketten, 1.44 MB-Disketten und 1.20 MB-
Disketten verweisen auf die Anzahl der jeweiligen Disketten, die zur Kopie der gewéhlten Dateien
bendtigt wurden.

2.3 DOS/FTP-Eingabezeile

Die DOS/FTP-Eingabezeile unten auf dem SpeedCommander-Bildschirm ist eine voll
funktionsfahige Befehlszeile. Verwenden Sie diese genauso, wie Sie auch sonst eine Befehlszeile
verwenden, wenn der SpeedCommander nicht lauft.

Sie kdnnen den Dateinamen, der gerade durch den Auswahlbalken hervorgehoben wird, in die
Befehlszeile kopieren. Wechseln Sie dazu mit Strg+Tab aus dem Ordnerfenster in die DOS/FTP-
Eingabezeile und driicken Sie dann Strg+Eingabe. Um den vollstdndigen Dateinamen in die
DOS/FTP-Eingabezeile zu ibernehmen, driicken Sie stattdessen Strg+Umschalt+Eingabe.
Diese Funktion erleichtert Ihnen das Erstellen langer Befehlszeilen, in denen Dateinamen aus dem
aktiven Ordnerfenster verwendet werden.
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So schalten Sie die DOS/FTP-Eingabezeile ein oder aus:

e Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,DOS/FTP-Eingabezeile* oder
wahlen Sie im Menu ,Ansicht* aus dem Untermeni ,Zusatzleisten“ den Befehl
,DOS/FTP-Eingabezeile“.

2.4 QuickDrop-Symbole

Zwischen den beiden Ordnerfenstern zeigt der SpeedCommander eine Leiste mit bis zu 8
Symbolen an, die als Ziel fur Dateioperationen dienen kénnen:

Komprimieren

Entpacken

Verschlusseln
Entschlisseln

Betrachten

Editieren

Drucken

Léschen in den Papierkorb

Ziehen Sie einfach die entsprechenden Dateien aus dem Ordnerfenster per Drag & Drop auf das
gewtnschte QuickDrop-Symbol.

So schalten Sie einzelne Symbole ein oder aus:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Leiste mit den QuickDrop-Symbolen.
2. Wahlen Sie aus dem Menlu das QuickDrop-Symbol aus, das Sie anzeigen oder
ausschalten méchten.

So deaktivieren Sie die gesamte QuickDrop-Leiste:

1.  Offnen Sie den Einstellungsdialog und aktivieren Sie die Registerkarte ,Ansicht".
2. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,QuickDrop-Symbole®.

2.5 Dateien sortieren

Wenn Sie die Orderfenster im Format ,Dateiliste* anzeigen, kdnnen Sie wéhlen, wie die Dateien
sortiert werden sollen. Sie kénnen nach Name, Erweiterung, Zeit, GroRe oder Attribute sortiert
werden. Die Standardeinstellung entspricht einer Sortierung nach Namen. Sie koénnen die
Sortierung entweder mit Menibefehlen oder mit Funktionstastenkombinationen auswahlen.

So sortieren Sie Dateien mit Menubefehlen:

1. Offnen Sie das Menii ,Ansicht* und dort das Untermenii ,Symbole anordnen*.
2. Wahlen Sie das gewunschte Sortierkriterium mit der Auswahlleiste oder mit der Maus

aus.

Kriterium Ergebnis

Name Sortiert alphabetisch nach Dateinamen in aufsteigender Folge.

Erweiterung Sortiert alphabetisch nach Dateierweiterungen in aufsteigender Folge.

Zeit Sortiert nach Datum und Zeit der letzten Anderung. Die zuletzt
bearbeitete Datei erscheint am Anfang der Liste.

GroRe Sortiert nach DateigroRe. Die groRte Datei erscheint am Anfang der
Liste.
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Attribute Sortiert nach Dateiattribute

Einsparung Sortiert nach Einsparung (nur bei Archiven und verschlisselten
Dateien)

Komprimierte GroRe Sortiert nach komprimierter Grof3e (nur bei Archiven oder
verschlusselten Dateien)

Kommentar Sortiert nach dem Kommentar (nur bei Archiven oder in der
Netzwerkumgebung)

Tipp: Wenn Sie dieselbe Sortieroption zweimal wahlen, wird die Reihenfolge umgekehrt. Wenn Sie
also z.B. ,GroR3e" wahlen, erscheint zunachst die grofite Datei am Anfang der Liste; nach erneuter
Auswahl von ,GréRe" wird die Sortierfolge umgekehrt.

So sortieren Sie die Dateien mit den Funktionstastenkombinationen:

Um folgendes zu tun: Driicken Sie:
Nach dem Namen sortieren Strg+F3
Nach der Erweiterung sortieren Strg+F4
Nach der Zeit sortieren Strg+F5
Nach der Grol3e sortieren Strg+F6
Nach den Attributen sortieren Strg+F7

2.6 Fensterteilung

Sie kdnnen die beiden Ordnerfenster im SpeedCommander Ihren Anforderungen entsprechend
vergroRern oder verkleinern. Das Meni ,Ansicht* enthélt ein Unterment ,Fensterteilung” mit den
Befehlen ,0%", ,25%", ,50%", ,75%" und , 100%".

Befehl Ergebnis

0% Verbirgt das linke Fenster.

25 % Stellt das linke Fenster auf 25 % und das rechte Fenster auf 75 % der verfigbaren
Fensterbreite.

50% Stellt beide Fenster auf gleiche Grolie.

75 % Stellt das linke Fenster auf 75 % und das rechte Fenster auf 25 % der verfigbaren
Fensterbreite.

100 % Verbirgt das rechte Fenster.

Neben diesen festen Positionen kdnnen Sie die Fenstergrof3e mit der Maus auf jeden beliebigen
Wert setzen. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Verschiebesymbol zwischen den beiden
Fenstertiteln. Sobald der Mauszeiger das Aussehen eines Fadenkreuzes annimmt, kdnnen Sie die
Leiste in die gewiinschte Richtung ziehen.

Tipp: Wenn Sie mit der linken Maustaste auf das Verschiebesymbol doppelklicken, werden die
beiden Ordnerfenster wieder auf die gleiche Grol3e gesetzt.

2.7  Verwenden von SmartSets

In einem SmartSet werden die jeweils geltenden Anzeigeeinstellungen des SpeedCommander
gespeichert, so dass Sie schnell zwischen den von lhnen haufig genutzten Einstellungen
umschalten kénnen.

Folgende Einstellungen werden in einem SmartSet gespeichert:

Eigenschaft Bedeutung

Typ der Ordnerfenster Dateiliste / Baumansicht / Laufwerksstatus / Schnellansicht /
Ordnerinformation
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Aktueller Ordner Gilt nur fur lokale Laufwerke bzw. die Netzwerkumgebung
Sortierung Name / Erweiterung / Grol3e / Zeit / Attribute
Sortierrichtung Aufwarts / Abwérts

Anzeige in der Listenansicht GrolRe Symbole / Kleine Symbole / Liste / Details

Spalten in der Detailansicht Grof3e und Reihenfolge der Spalten

Filter Dateifilter fur die in der Dateiliste angezeigten Dateien

So speichern Sie ein SmartSet:

1. Konfigurieren Sie die Ansicht, die Sie speichern mdchten.

2. Wahlen Sie im Menu ,Extras" aus dem Untermeni ,SmartSet* den Befehl ,Speichern*.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,SmartSet speichern einen Namen fur das neue SmartSet ein,
und klicken Sie auf ,,OK*.

So léschen Sie ein SmartSet:
1. Wabhlen Sie im Meni ,Extras* aus dem Untermeni ,SmartSet" den Befehl ,Loéschen”.
2. Markieren Sie im Dialog ,SmartSet I6schen” das zu léschende SmartSet, und klicken Sie
auf ,OK"

So aktivieren Sie ein SmartSet:

. Wahlen Sie im Menu ,Extras" aus dem Untermeni ,SmartSet" das SmartSet aus, das
Sie aktivieren méchten.

Tipp: Sie kdnnen stattdessen auch das Symbol ,SmartSet* in der Symbolleiste verwenden.

2.8  Aktualisierung von Fenstern

Die Aktualisierung der Ordnerfenster erfolgt bei Anderungen im Dateisystem weitgehend
automatisch. Der SpeedCommander beobachtet im Hintergrund, ob im Ordner des linken und
rechten Fensters Dateien erstellt, geldscht oder umbenannt werden, und aktualisiert
gegebenenfalls die entsprechende Ansicht selbststandig.

Die automatische Aktualisierung ist jedoch nur bei lokalen Laufwerken mdglich. Bei
Netzlaufwerken ist die automatische Aktualisierung nicht verfigbar. In diesem Fall muss die
Aktualisierung manuell vorgenommen werden.

Die Hintergrundaktualisierung kann auch abgeschaltet werden. Offnen Sie dazu auf der
Registerkarte ,Ansicht" des Einstellungsdialoges die Dialogbox ,Datei- und Laufwerksansicht* und
deaktivieren Sie die Option ,Hintergrundaktualisierung“. Bei deaktivierter Hintergrundaktualisierung
werden die Ordnerfenster nur aktualisiert, wenn der SpeedCommander aktiviert und in den
Vordergrund gebracht wird.
So aktualisieren Sie die Fenster manuell:

e  Wahlen Sie aus dem Meni ,Ansicht* den Befehl ,Aktualisieren®.

Tipp: Sie kdnnen stattdessen auch das Symbol ,Aktualisieren” in der Symbolleiste verwenden.
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3 Arbeiten mit Dateien und Ordnern

Im SpeedCommander ist das Sortieren und Organisieren Ihrer Dateien und Ordner eine einfache
Angelegenheit. Sie kdnnen Dateien und Ordner kopieren, bewegen, komprimieren, l6schen und
umbenennen.

3.1 Auswahlen von Dateien

Im SpeedCommander kénnen Sie mit einer oder mehreren Dateien gleichzeitig arbeiten. Wéahlen
Sie einfach die gewiinschten Dateien aus, und fihren Sie die erforderliche Aufgabe aus.

So wahlen Sie eine Gruppe zusammengehdoriger Dateien aus:

1. Aktivieren Sie das Menu ,Datei* und wéhlen Sie aus dem Untermeni ,Auswé&hlen” den
Befehl ,Einige“, oder driicken Sie + (Plustaste) im numerischen Tastenblock.

2. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld ,Auswahlen“ an, welche Dateien Sie auswéahlen
wollen. Um z.B. alle Dateien mit der Endung .EXE auszuwahlen, geben Sie * . EXE ein.

3. Dricken Sie Eingabe. Alle Dateien mit der Endung .EXE werden markiert.

Hinweis: Geben Sie *.* ein, um alle im Fenster angezeigten Dateien auszuwahlen. Wenn Sie
auch Ordner in die Auswahl mit aufnehmen mochten, aktivieren Sie im Meni ,Ordner” die Option
,Ordner markieren“. Nun werden neben den Dateien auch die Ordner mit in die Auswahl
aufgenommen.

Wenn Sie eine andere Dateigruppe auswéahlen wollen, kdnnen Sie die Auswahl der momentan
ausgewahlten Gruppe riickgéngig machen.

So machen Sie die Auswahl einer Gruppe zusammengehdriger Dateien riickgangig:

1. Aktivieren Sie das Meni ,Datei“ und wahlen Sie aus dem Untermeni ,Auswahl aufheben*
den Befehl ,Einige*, oder driicken Sie - (Minustaste) im numerischen Tastenblock.

2. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld ,Auswahl rickgangig an, fir welche Dateien Sie
die Auswahl auftheben wollen. Um z.B. die Auswahl fiir alle Dateien mit der Endung .EXE
aufzuheben, geben Sie *.EXE ein.

3. Dricken Sie Eingabe. Die Auswahl alle Dateien mit der Endung .EXE wird aufgehoben.

Sie kdnnen Ihre Auswahl auch umkehren und damit alle Dateien in einem Ordner auswahlen, die
nicht ausgewabhlt sind, und die Auswahl aller gewéhlten Dateien riickgangig machen.

So kehren Sie die Auswahl in einem Ordner um:

1. Aktivieren Sie das Meni ,Datei* und wéhlen Sie aus dem Untermeni ,Auswé&hlen” den
Befehl ,Umkehren®, oder driicken Sie * (Sternchen) im numerischen Tastenblock.

2. lhre Auswahl ist nun umgekehrt: Die Auswahl aller vorher ausgewahlten Dateien ist
riickgéngig gemacht, und die vorher nicht ausgewahlten Dateien sind ausgewahlt.

3.2 Suchen von Dateien

Auf einer groRBen Festplatte mit zahlreichen Ordnern kommt es leicht vor, dass Sie eine Datei
wverlegen". Sie haben vielleicht den Dateinamen vergessen oder Sie wissen nicht mehr, in
welchem Ordner Sie die Datei abgelegt haben. Mit dem Befehl ,Suchen* aus dem Meni ,Datei*
koénnen Sie die Datei leicht wiederfinden und auBerdem nach einer Gruppe von Dateien suchen.
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Der SpeedCommander bringt mit FileSearch ein schnelles und umfangreiches Suchwerkzeug mit.
Mit Hilfe von FileSearch kénnen Sie nach Dateien suchen, die einen bestimmten Namen haben,
eine bestimmte GréRe haben oder innerhalb eines bestimmten Zeitraums liegen. Sie kédnnen nach
Textvorkommen suchen und sich die Suchstellen anzeigen lassen. FileSearch ist auch in der
Lage, Archivdateien nach bestimmten Textvorkommen zu durchsuchen.

3.3  Erstellen eines Ordners
Sie kénnen an einer beliebigen Stelle auf Ihrem Laufwerk einen neuen Ordner erstellen.
So erstellen Sie einen Ordner:

1. Wabhlen Sie ,Ordner erstellen* aus dem Meni ,Ordner”.

2. Geben Sie im darauf erscheinenden Eingabefeld den Namen des zu erstellenden
Ordners ein.

3. Dricken Sie Eingabe.

3.4  Arbeiten mit ausgewéahlten Dateien und Ordnern

Wenn Sie Dateien und Ordner fir die Bearbeitung ausgewéhlt haben, kénnen Sie folgende
Funktionen darauf anwenden: Dateien und Ordner kopieren, verschieben, l6schen oder
komprimieren sowie Dateien betrachten und bearbeiten. Zur Durchfihrung dieser Vorgénge
stehen verschiedene Methoden zur Verfugung: Sie koénnen Menibefehle auswahlen,
Funktionstasten driicken oder auf Symbole der Symbolleiste klicken. Auferdem kénnen Sie
Dateien mit Drag & Drop kopieren und bewegen.

34.1 Dateien anzeigen

Der SpeedCommander nutzt zur Anzeige von Dateien das Hilfsprogramm SpeedView. Mit
SpeedView kénnen Sie Dateien der gangigen Textverarbeitungs- und Grafikprogramme anzeigen,
ohne die Anwendung zu starten, mit der sie erstellt wurde.

So zeigen Sie eine Datei an:

1. Bewegen Sie den Auswahlbalken zur gewlinschten Datei.

2. Waéhlen Sie ,Betrachten* aus dem Menil ,Datei’, oder ziehen Sie die Datei auf das
QuickDrop-Symbol ,Betrachten“, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol
JBetrachten”.

3. Das Programm SpeedView wird gestartet und zeigt die Datei an.

Tipp: Sie kbnnen auch mehrere Dateien auswahlen.

3.4.2 Dateien bearbeiten

Sie kénnen mit dem SpeedCommander auch Textdateien bearbeiten. Der SpeedCommander nutzt
dazu das Hilfsprogramm SpeedEdit.

So editieren Sie eine Datei:

1. Bewegen Sie den Auswahlbalken zur gewilinschten Datei.

2. Wahlen Sie ,Editieren" aus dem Menl ,Datei, oder ziehen Sie die Datei auf das
QuickDrop-Symbol ,Editieren“, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol
LEditieren*.

3. Das Programm SpeedEdit wird gestartet und zeigt die Datei an.
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Tipp: Sie kénnen auch mehrere Dateien auswahlen.

3.4.3 Dateien und Ordner kopieren

Mit dem SpeedCommander kénnen Sie Dateien und Ordner an eine andere Stelle der Festplatte,
des Netzwerks oder auf eine Diskette kopieren.

So kopieren Sie Dateien und Ordner:

1. Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien und Order aus.

2. Wahlen Sie ,Kopieren“ aus dem Menu Datei, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol ,Kopieren*.

3. Der Ordner im anderen Fenster wird im Dialogfeld ,Kopieren* angezeigt. Um schnell eine
andere Zieladresse zu finden, kénnen Sie auf ,Suchen” klicken.

4. Wenn Sie nur neuere Dateien kopieren mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
.Nur neuere Dateien kopieren*.

5. Existiert im Zielverzeichnis bereits eine Datei gleichen Namens, so fragt der
SpeedCommander nach, ob die Datei ersetzt werden soll. Bei Aktivierung des
Kontrollkastchens ,Dateien automatisch umbenennen* wird der Dateiname ohne
Nachfrage automatisch auf "Dateiname [1]" geandert.

6. Mit Hilfe des Kontrollkéstchens ,Dateiattribut "Schreibgeschitzt" entfernen“ wird das
Attribut ,,Schreibgeschitzt" bei der Zieldatei entfernt. Dies ist zweckméRig beim Kopieren
von CD-ROM.

7. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Sicherheitsattribute Ubernehmen (NTFS)“, wenn
auch die Sicherheitsattribute der Datei kopiert werden sollen.

8. Dricken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,OK".

Tipp: Sie kdnnen den Dateinamen der zu kopierenden Dateien auch andern. Tragen Sie z.B. im
Eingabefeld ,Nach" "D:\*.txt" ein, um die Dateien beim Kopieren gleich nach "*.txt" umzubenennen.

Tipp: Mit Hilfe von Drag & Drop kénnen Sie die ausgewahliten Dateien und Ordner kopieren, indem
Sie diese auf das andere Ordnerfenster, auf den Windows-Desktop oder in ein anderes Fenster
ziehen.

Tipp: Sie kdnnen auch einen Filter angeben. Es werden dann nur Dateien kopiert, die der
Filtereigenschaft entsprechen.

344 Dateien und Ordner verschieben und umbenennen

Mit dem SpeedCommander kénnen Sie Dateien und Ordner an eine andere Stelle der Festplatte,
des Netzwerks oder auf eine Diskette verschieben.

So verschieben Sie Dateien und Ordner:

1. Wahlen Sie die gewiinschten Dateien und Order aus.

2. Waéhlen Sie ,Verschieben“ aus dem Menu Datei, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol ,Verschieben“.

3. Der Ordner im anderen Fenster wird im Dialogfeld Verschieben angezeigt. Um schnell
eine andere Zieladresse zu finden, kdnnen Sie auf ,Suchen® klicken.

4.  Wenn Sie nur neuere Dateien verschieben mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
.Nur neuere Dateien kopieren*.

5. Existiert im Zielverzeichnis bereits eine Datei gleichen Namens, so fragt der
SpeedCommander nach, ob die Datei ersetzt werden soll. Bei Aktivierung des
Kontrollkastchens ,Dateien automatisch umbenennen* wird der Dateiname ohne
Nachfrage automatisch auf "Dateiname [1]" geéndert.
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6. Mit Hilfe des Kontrollkastchens ,Dateiattribut "Schreibgeschitzt" entfernen” wird das
Attribut ,Schreibgeschitzt" bei der Zieldatei entfernt.

7. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,Sicherheitsattribute Gbernehmen (NTFS)“, wenn
auch die Sicherheitsattribute der Datei kopiert werden sollen.

8. Dricken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,OK".

Tipp: Sie kdnnen den Dateinamen der zu verschiebenden Dateien auch andern. Tragen Sie z.B.
im Eingabefeld ,Nach* D:\*.txt ein, um die Dateien beim Verschieben gleich nach "*.txt"
umzubenennen.

Tipp: Mit Hilfe von Drag & Drop kdnnen Sie die ausgewahlten Dateien und Ordner verschieben,
indem Sie diese auf das andere Ordnerfenster, auf den Windows-Desktop oder in ein anderes
Fenster ziehen und dabei die Umschalt-Taste driicken.

Tipp: Sie kdnnen auch einen Filter angeben. Es werden dann nur Dateien verschoben, die der
Filtereigenschaft entsprechen.

3.45 Dateien und Ordner I6schen

Sie konnen Dateien und Ordner aus dem aktuellen Laufwerk léschen, in den Papierkorb
verschieben oder auch sicher l6schen.

So I6schen Sie Dateien und Ordner:

1. Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien und Order aus.

2. Wahlen Sie ,Léschen* aus dem Menu ,Datei“, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol ,Léschen”.

3. Dricken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,Ja“.

So I8schen Sie Dateien und Ordner in den Papierkorb:

1. Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien und Order aus.

2. Wahlen Sie ,Loschen in den Papierkorb“ aus dem Menu ,Datei“, klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol ,Ldschen in den Papierkorb“ oder ziehen Sie die Dateien
mit der Maus auf das QuickDrop-Symbol ,Ldschen*.

3. Dricken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,Ja“.

So léschen Sie sicher nach Regierungsrichtlinien:

1. Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien und Order aus.

2. Wahlen Sie ,Sicheres Loschen* aus dem Menu ,Datei“.

3. Klicken Sie auf ,Schnelles Léschen®, wenn die Dateien mit einem Wert lberschrieben
werden sollen.

4. Klicken Sie auf ,Loschen nach Regierungsrichtlinien“, wenn die Dateien mehrmals
Uiberschrieben werden sollen.

5. Geben Sie an, wie oft der Ldschvorgang wiederholt werden soll.

6. Dricken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,Ja“.

3.4.6  Ordner vergleichen

Oft ist es sinnvoll, die Dateien in einem Ordner zu vergleichen, bevor Sie diese kopieren oder
l6schen. So kénnen Sie feststellen, welche Dateien Sie behalten wollen.

12« SpeedProject's SpeedCommander



Kapitel 3 Arbeiten mit Dateien und Ordnern

So vergleichen Sie Ordner:

1. Wechseln Sie im linken und rechten Ordnerfenster in die Ordner, die Sie vergleichen
wollen.

2.  Waéhlen Sie ,Ordner vergleichen* aus dem Menu ,Ordner”, oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol ,Ordner vergleichen®.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Ordner vergleichen* die Kriterien aus, nach denen verglichen
werden soll.

4. Driucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

Der SpeedCommander hebt die Dateien hervor, die nur ein einem der beiden Ordner vorhanden
sind oder die zu einem neueren Zeitpunkt als die entsprechenden Dateien im anderen Ordner
erstellt oder bearbeitet wurden.

3.4.7 Dateiattribute und Dateizeit &ndern

Alle Dateien auf Ihrer Festplatte haben bestimmte Dateiattribute. Die Attribute geben an, ob eine
Datei nur gelesen werden darf, ob sie versteckt ist, ob sie archiviert werden soll, oder ob sie eine
Systemdatei ist. Die Dateizeit einer Datei zeigt an, wann sie erstellt oder zum letzten Mal
bearbeitet wurde. Mit dem SpeedCommander kénnen Sie diese Informationen fiir eine Datei, eine
Gruppe von Dateien oder sogar fir gesamte Ordner andern.

So andern Sie die Dateiattribute und die Dateizeit fir Dateien und Ordner:

1. Wahlen Sie die Dateien und Ordner aus.

2. Wahlen Sie ,Eigenschaften“ aus dem Meni ,Datei”, oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf das Symbol ,Eigenschaften”.

3. Aktivieren Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften” die Registerkarte ,Datum®.

4. Stellen Sie die gewiinschte Dateizeit ein. Sie kdnnen die Zeit der Erstellung, die Zeit des
letzten Zugriffs oder die Zeit des letzten Schreibzugriffes setzen.

5. Sie kodnnen fir die ausgewahlten Dateien und Ordner Attribute setzen oder l6schen.
Wahlen Sie die gewiinschten Attribute aus.

6. Markieren Sie das Kontrollk&stchen ,Dateien in Unterordnern einschlieRen”, wenn Sie die
Dateien in den ausgewahlten Unterordnern &ndern mochten.

7. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,,OK".

Tipp: Wenn Sie Dateien von einer CD-ROM kopieren, tragen die Dateien das Attribut ,Nur lesen”.
Mit dem SpeedCommander kénnen Sie so schnell das Attribut ,Nur lesen” bei allen Dateien und
Ordnern I8schen.

3.4.8  Ordnergrof3en ermitteln

Mit diesem Befehl lasst sich der Speicherbedarf aller Ordner innerhalb des aktiven Ordners
ermitteln. Die GrofRe der vorhandenen Ordner wird in der entsprechenden Darstellungsspalte im
Ordnerfenster angezeigt. Diese Funktion ist nitzlich, wenn zum Zweck eines Kopiervorgangs
gepruft werden soll, wie viel Platz bestimmte Ordner auf dem Datentrager belegen. Die Anzeige
der ermittelten OrdnergréfRen wird wieder geléscht, wenn auf eine Uber- oder untergeordnete
Ordnerebene gewechselt wird.

So ermitteln Sie die Ordnergrofie:

1. Wahlen Sie aus dem Meni ,Ansicht* den Befehl ,Details”, um die Detailansicht fur das
aktive Ordnerfenster einzuschalten.

2. Waéhlen Sie den Befehl ,Ordnergrof3e ermitteln* aus dem Menl ,,Ordner”, oder klicken Sie
in der Symbolleiste auf das Symbol ,OrdnergréRe ermitteln®.
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3.4.9 Ordnerlisten drucken

Fir Archivierungszwecke ist es manchmal erforderlich, sich einen genauen Uberblick iiber die auf
einem Datentréger oder in einem Ordner befindlichen Dateien zu machen. Der SpeedCommander
bietet lhnen die Mdglichkeit, eine Ubersichtliche und formatierte Liste mit allen Dateien eines
Ordners zu erstellen und auszudrucken.

So drucken Sie eine Ordnerliste aus:

1. Wechseln Sie in den Ordner, dessen Inhalt Sie ausdrucken méchten.

2. Wahlen Sie aus dem Menii ,Ordner” den Befehl ,Ordnerliste drucken®.

3. Geben Sie im darauf erscheinenden Dialog an, ob Sie nur den aktuellen Ordner oder
auch alle untergeordneten ausdrucken mdéchten.

3.5 Trennen und Zusammenfiihren von Dateien

Sie werden oft feststellen, dass manche Dateien zu gro sind, um sie auf eine Diskette zu
kopieren. Mit Hilfe der Funktion ,Trennen“ kénnen Sie die Datei in mehrere Segmente trennen,
diese dann auf Disketten kopieren und zu einem spéteren Zeitpunkt wieder zusammenzufihren.
Um Diskettenplatz zu sparen, wird die zu teilende Datei komprimiert. Zusétzlich kénnen Sie die
aufgeteilte Datei mit einem Kennwort schitzen, das Zusammenfihren ist dann nur unter Angabe
dieses Kennwortes mdglich.

So trennen Sie eine Datei:

1. Wabhlen Sie die zu trennende Datei.

2. Wahlen Sie den Befehl ,Trennen“ aus dem Meniu ,Datei* oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol , Trennen“.

3. Geben Sie im Dialogfeld , Trennen“ einen Namen fur die getrennte Datei an.

4. Wahlen Sie das Zielsystem, unter dem Sie die Datei spéater wieder zusammenfiigen
mochten.

5. Wahlen Sie die Gro3e der Segmente.

6. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,,OK*.

Hinweis: Sie konnen fur das Trennen von Dateien ein Kennwort festlegen. Vor dem
Zusammenfihren der einzelnen Teile werden Sie aufgefordert, das Kennwort anzugeben. Wenn
Sie das Kennwort vergessen, kénnen Sie die Dateien nicht mehr zusammenfihren.

Fir das Zusammenfiihren von Dateien werden keinerlei Hilfsprogramme benétigt, auch der
SpeedCommander ist dazu nicht erforderlich. Im ersten Segment der geteilten Datei ist ein kleines
Programm enthalten, dass die erforderlichen Arbeiten selbststandig durchfuhrt.

So fihren Sie getrennte Dateien zusammen:

1. Wabhlen Sie das erste Segment der aufgeteilten Datei.
2. Dricken Sie Eingabe, oder doppelklicken Sie auf den Eintrag.
3. Die einzelnen Segmente werden nun automatisch zu einer Datei zusammengefuhrt.

Hinweis: Wenn Sie beim Trennen der Datei ein Kennwort angegeben haben, missen Sie es zum
Zusammenflhren erneut eingeben. Wenn Sie das Kennwort nicht kennen, kénnen Sie die Dateien
nicht zusammenfuhren.
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4 Komprimierte Dateien

Der SpeedCommander macht die Arbeit mit komprimierten Dateien einfach, da er sie wie Ordner
behandelt. Er bietet direkte Unterstitzung fir eine Vielzahl von Archivformaten, so dass Sie die
wichtigsten Formate im SpeedCommander ohne externe Programme verarbeiten kdnnen.

So arbeiten Sie mit einer komprimierten Datei:

1. Wahlen Sie die komprimierte Datei aus.

2. Doppelklicken Sie auf die Datei, oder driicken Sie Eingabe.

3. Eine Liste der in der komprimierten Datei enthaltenen Dateien und Ordner wird angezeigt.
Die Liste kdnnen Sie genauso wie ein anderes Ordnerfenster verwenden.

4. Wenn Sie aus dem Inhalt einer komprimierten Datei eine Datei auswéahlen und kopieren,
wird sie vor dem Kopieren automatisch dekomprimiert.

4.1 Dateien und Ordner komprimieren

Komprimierte Dateien sparen Festplattenspeicher, da sie sehr viel weniger Platz einnehmen als
nicht komprimierte Dateien. Wenn Sie mit den Dateien wieder arbeiten wollen, dekomprimieren Sie
diese einfach wieder.

Der SpeedCommander bietet lhnen zwei Mdglichkeiten der Archiverstellung an. Mit dem
Komprimierungs-Assistenten ist es gerade fiir ungelibte Anwender einfacher, ein Archiv zu
erstellen. Erfahrene Anwender legen jedoch Wert auf Schnelligkeit und kurze Dialogfelder. Fur
diesen Fall lassen sich im Einstellungsdialog ,Komprimierungseinstellungen* die wichtigsten
Einstellungen fir die einzelnen Archivformate festlegen. Durch Deaktivierung der Einstellung
JAssistent zum Komprimieren nutzen“ wird zum Komprimieren ein gekiirzter Dialog verwendet.

So komprimieren Sie Dateien und Ordner mit dem Komprimierungs-Assistenten:

1. Wahlen Sie den Ordner oder die Dateien aus, die Sie komprimieren méchten.

2. Wahlen Sie ,Komprimieren“ aus dem Menu ,Datei“, oder ziehen Sie die Datei auf das
QuickDrop-Symbol ,Komprimieren®, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol
~Komprimieren®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — Name und Format" einen Namen
fur die komprimierte Datei an.

4. Wahlen Sie das gewinschte Format und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
+Multivolume / SFX".

5. Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

6. Im Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — Dateiauswahl“ kdnnen Sie weitere Dateien
hinzufiigen.

7. Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen.

9. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,Fertig stellen®.

So fugen Sie einer komprimierten Datei weitere Dateien hinzu:

1. Offnen Sie die komprimierte Datei, indem Sie darauf doppelklicken oder indem Sie diese
hervorheben und Eingabe driicken. Die darin enthaltenen Dateien werden aufgelistet.

2. Waéhlen Sie im anderen Ordnerfenster die Dateien aus, die Sie der komprimierten Datei
hinzuftigen wollen.

3. Sie kdnnen die Dateien in das Ordnerfenster mit der komprimierten Datei kopieren, indem
Sie den Befehl ,Kopieren“ aus dem Menu ,Datei* wahlen.
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Hinweis: Sie konnen fur das Komprimieren von Dateien ein Kennwort festlegen. Vor dem
Dekomprimieren dieser Dateien werden Sie aufgefordert, das Kennwort anzugeben. Wenn Sie das
Kennwort vergessen, kdnnen Sie die Dateien nicht mehr dekomprimieren.

4.2 Dateien dekomprimieren
Bevor Sie mit einer komprimierten Datei arbeiten kdnnen, missen Sie diese dekomprimieren.
So dekomprimieren Sie eine Datei:

1. Wabhlen Sie die Datei aus, die Sie dekomprimieren wollen.

2. Wahlen Sie ,Entpacken” aus dem Menu ,Datei".

3.  Wahlen Sie einen Ordner, in dem der Inhalt der komprimierten Datei abgelegt werden
soll.

4. Drucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

Hinweis: Wenn Sie beim Komprimieren der Dateien ein Kennwort angegeben haben, miissen Sie
es zum Dekomprimieren erneut eingeben. Wenn Sie das Kennwort nicht kennen, kénnen Sie die
Dateien nicht dekomprimieren.

4.3 Komprimieren Gber mehrere Disketten

Bei Datensicherungen kann es passieren, dass das zu erstellende Archiv groer als eine Diskette
ist. Der SpeedCommander bietet lhnen die Mdglichkeit, ein Archiv Uber mehrere Disketten zu
erstellen.

So komprimieren Sie mit dem Komprimierungs-Assistenten Uber mehrere Disketten:

5. Wahlen Sie den Ordner oder die Dateien aus, die Sie komprimieren mochten.

6. Wahlen Sie ,Komprimieren“ aus dem Menu ,Datei“, oder ziehen Sie die Datei auf das
QuickDrop-Symbol ,Komprimieren®, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol
L~Komprimieren®.

7. Geben Sie im Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — Name und Format" einen Namen
fur die komprimierte Datei an.

8. Wahlen Sie das gewinschte Format und aktivieren Sie das Kontrollkastchen
+Multivolume / SFX".

9. Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

10. Im Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — Dateiauswahl* kénnen Sie weitere Dateien
hinzuftigen.

11. Klicken Sie auf ,Weiter", um die nachste Seite anzuzeigen.

12. Wwahlen Sie im Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — SFX-Typ und Sprache* die
Einstellung ,Normales SFX".

13. Klicken Sie auf ,Weiter", bis Sie das Dialogfeld ,Komprimierungs-Assistent — Zielsystem
und GroRe* erreichen.

14. Wahlen Sie hier das gewinschte Zielsystem und die Datentragergrof3e, auf die das
Archiv aufgeteilt werden soll.

15. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,Fertig stellen.

Fir das spéatere Dekomprimieren von Archiven Uber mehrere Disketten werden keinerlei
Hilfsprogramme bendtigt, auch der SpeedCommander ist dazu nicht erforderlich. Im ersten
Segment des Archivs ist ein kleines Programm enthalten, dass die erforderlichen Arbeiten
selbststandig durchfihrt.

16 -« SpeedProject's SpeedCommander



Kapitel 4 Komprimierte Dateien

4.4  Verwendung von Reparaturdaten

Mit dem SpeedCommander ist es mdglich, ZIP-Archiven sogenannte Reparaturdaten
hinzuzufiigen. Diese Reparaturdaten dienen als zusétzlicher Schutz gegen Beschadigungen von
Archiven, da diese wesentlich empfindlicher auf Beschéadigungen reagieren, als "normale" Dateien.
Wird z.B. in einem Word-Dokument ein einziges Byte verandert, so hat man unter Umstanden
einen falschen Buchstaben oder eine falsche Formatierung an einer Stelle des Dokumentes. Ein
Archiv kann in der Regel schon nicht mehr korrekt dekomprimiert werden, wenn ein einziges Byte
(oder Zeichen) verandert wurde, da ein falsches Byte das gesamte Archiv beeinflussen kann.

44.1 Funktionsweise von Reparaturdaten

Samtliche Daten auf bzw. in einem PC werden in der Regel blockweise zwischen der Hard- und
Software ausgetauscht, und genau hierbei kann es zu Problemen kommen, wenn z.B. ein
Datentrager (Festplatte, Diskette, CD) beschéadigt ist. Kann ein bestimmter Sektor auf einem
Datentrager nicht gelesen werden, dann werden letztendlich falsche bzw. ungiltige Daten
Ubertragen. Die Datei behélt zwar an sich die gleiche GroRe, enthélt aber trotzdem falsche Daten.
Genau hier setzt der SpeedCommander an und erzeugt mit einem speziellen Verfahren Prif- und
Reparaturblocke, mit denen beschédigte Blocke wieder korrekt hergestellt werden kdnnen. Hierbei
wird jede Datei in einem Archiv einzeln fir sich geschitzt. Es kénnen selbstversténdliche auch
verschlisselten bzw. mit einem Kennwort geschitzten ZIP-Archiven Reparaturdaten hinzugefiigt
werden. Die Pruf- und Reparaturblécke lassen keine Rickschliisse auf die unverschlisselten
Daten zu.

Der SpeedCommander kann einem ZIP-Archiv ein Prozent bis fiinf Prozent Reparaturdaten
hinzufiigen und kdnnte entsprechend ZIP-Archive mit einem bis zu funf Prozent Beschadigungen
(bezogen auf die ArchivgréRe) wiederherstellen. Enthalt z.B. ein ZIP-Archiv mit der GroRe von
einem MB funf Prozent Reparaturdaten, so kdnnten bis zu ca. 50KB eines Archivs beschadigt sein
und der SpeedCommander kdnnte das Archiv immer noch reparieren. Immerhin entsprechen
50KB rund 100 Sektoren einer Diskette bzw. bis zu sechs Clustern einer Festplatte.

In der Praxis haben sich zwei Prozent Reparaturdaten bewahrt, sie fallen bezogen auf die
ArchivgroRe kaum auf und bieten schon einen deutlichen Schutz gegeniiber Beschadigungen.
Aber trotzdem sollten Sie mit Ihren Daten niemals leichtsinnig umgehen. Ist ein Archiv inklusive
der Reparaturdaten beschéadigt, kann der SpeedCommander auch nicht mehr helfen. Sie sollten
stets darauf achten, dass lhre Datentrager wie Disketten, CD's etc. in Ordnung sind, um jedes
Risiko zu minimieren.

442 Reparaturdaten hinzufigen

Sie konnen den SpeedCommander veranlassen, gleich bei der Erstellung eines Archivs
Reparaturdaten in das Archiv einzubauen. Aktivieren Sie dazu im Komprimierungs-Assistenten auf
der Seite ,Kompressionsrate* fiur die Einstellung ,Reparaturdaten“ die gewinschte Dichte der
Reparaturdaten. Je hoher der Prozentsatz von Reparaturdaten ist, desto groRer kdnnen die
Beschadigungen an einem Archiv sein, das der SpeedCommander wiederherstellen kann.

Der SpeedCommander kann einem Archiv aber auch nachtraglich Reparaturdaten hinzufiigen. So
missen bestehende Archive nicht erst dekomprimiert und dann wieder neu erstellt werden.
Wechseln Sie dazu im Ordnerfenster in das entsprechende Archiv und wahlen Sie im Menu
LExtras* aus dem Untermeni ,Archiv‘ den Befehl ,Reparaturdaten hinzufiigen®“.

4.4.3 Reparaturdaten entfernen

Der SpeedCommander bietet lhnen auch die Mdglichkeit, vorhandene Reparaturdaten aus einem
Archiv zu entfernen. Wechseln Sie dazu im Ordnerfenster in das entsprechende Archiv und
wahlen Sie im Menu ,Extras“ aus dem Untermeni ,Archiv‘ den Befehl ,Reparaturdaten entfernen®.
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4.4.4  Archive reparieren

Mit Hilfe des Befehls ,Defektes Archiv reparieren“ aus dem Untermeni ,Archiv‘ des Menis
JExtras“ kdnnen beschéadigte Archive mit SpeedCommander/Squeez-Reparaturdaten ganz oder
teilweise wiederhergestellt werden. Der Grad der mdglichen Wiederherstellung héngt hier von der
Art und dem Umfang der Beschédigung des Archivs ab. Beim Reparieren des Archivs wird
zusammen mit dem reparierten Archiv eine Logdatei im Textformat erzeugt, in der aufgefiihrt wird,
welche Dateien gerettet werden konnten und welche Dateien nicht wiederherstellbar sind.

4.5 Archiv testen

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Integritét eines Archivs testen, d.h. die Vollstandigkeit der
im Archiv enthaltenen Daten uberprifen. Der SpeedCommander simuliert dazu einen
Dekomprimierungsvorgang, schreibt dabei aber keinerlei Daten auf die Festplatte. Fir den Test
eines Archivs ist somit kein zuséatzlicher Speicherplatz erforderlich. Wenn beim Testvorgang
Probleme auftreten, zeigt der SpeedCommander lhnen nach dem Prifvorgang eine
Fehlermeldung bzw. bestatigt die Integritat des Archivs.

So uberpriifen Sie die Integritat eines Archivs:

1. Offnen Sie die Archivdatei, deren Integritit Sie testen mochten.
2. Wahlen Sie im Menu ,Extras“ aus dem Untermenu ,Archiv* den Befehl ,Auf Integritét
prufen®.

4.6 Archiv- und Dateikommentare

Kommentare sind im Prinzip Notizen zum Archiv bzw. zu den Dateien, die sich im Archiv befinden.
Im Gegensatz zum normalen Dateisystem kdnnen Sie sich so bestimmte Bemerkungen zu den
Archiven oder sogar zu einzelnen Dateien im Archiv machen. Die Kommentare werden im Archiv
abgespeichert und vom SpeedCommander automatisch angezeigt.

Mit dem SpeedCommander ist es auch mdglich, in einem Arbeitsschritt mehreren Dateien im
Archiv den gleichen Kommentar zuzuweisen. Die Archiv- oder Dateikommentare kdnnen geéndert
oder geldscht werden.

So vergeben Sie einen Archivkommentar:

1. Offnen Sie die Archivdatei, der Sie einen Kommentar hinzufiigen mochten.

2. Wahlen Sie im Menu ,Extras* aus dem Untermend ,Archiv‘ den Befehl ,Hauptkommentar
setzen®.

3. Tragen Sie im Dialogfeld ,Hauptkommentar &ndern“ lhren neuen Archivkommentar ein
und klicken Sie auf ,OK".

So vergeben Sie einen Dateikommentar:

Lo

Offnen Sie die Archivdatei, der Sie einen Dateikommentar hinzufiigen méchten.

2. Wahlen Sie im Meni ,Extras“ aus dem Untermeni ,Archiv‘ den Befehl ,Dateikommentar
setzen®.

3. Tragen Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften” im Feld ,Kommentar“ Ihren Dateikommentar ein

und klicken Sie auf ,OK".
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4.7 Selbstextrahierende Archive (SFX)

Der SpeedCommander kann normale Archive und selbstextrahierende Archive (SFX) erzeugen.
Normale Archive kénnen in der Regel nur vom SpeedCommander bzw. von dem entsprechenden
Dateikomprimierer gelesen, bearbeitet oder dekomprimiert werden. Ohne zusatzliche
Hilfsprogramme ist der Zugriff auf ein normales Archiv daher nicht méglich.

Sogenannte selbstextrahierende Archive dekomprimieren sich selbststandig: Ein Doppelklick unter
Windows 9x/ME/2000 & NT startet das Archiv und dieses Archiv dekomprimiert sich dann selbst,
ohne dass ein entsprechender Dateikomprimierer bendtigt wird. Der SpeedCommander kann
selbstextrahierende Archive erzeugen, die sich unter DOS, Windows 3.x bzw. Windows
9x/ME/2000 & NT ausfiihren lassen. Somit sind selbstextrahierende Archive optimal fir die
Weitergabe von Software an Computerneulinge, die mit dem Konzept der Archive noch nicht so
vertraut sind.

Mit dem SpeedCommander lassen sich 3 verschiedene Arten von selbstextrahierenden Archiven
erzeugen:

. Normales SFX
SFX flr Softwareinstallationen
. SFX mit Listenansicht

Normalerweise teilen Sie dem SpeedCommander gleich bei der Erstellung eines Archivs mit, dass
Sie ein selbstextrahierendes Archiv erzeugen mochten. Wenn Sie jedoch ein bereits existierendes
Archiv in ein selbstextrahierendes Archiv umwandeln mdchten, gehen Sie wie folgt
folgendermalR3en vor:

1. Offnen Sie die Archivdatei, die Sie in ein selbstextrahierendes Archiv umwandeln
maochten.

2.  Waéhlen Sie im Menl ,Extras“ aus dem Untermenl ,Archiv‘ den Befehl ,EXE-Datei
erzeugen®.

3. Der SpeedCommander startet den Komprimierungs-Assistenten, der Sie Schritt fur
Schritt durch die Erstellung des selbstextrahierendes Archivs fuhrt.

4.7.1 Normales SFX

Ein normales SFX ist einfach zu erstellen und optimal zur Weitergabe von Dokumenten, Grafiken
und anderen Dateien an Mitarbeiter und andere Personen geeignet. Es ist auch mdglich, ein
normales SFX fiur einfache Softwareinstallationen zu verwenden. Ein normales SFX kann fur die
Betriebssysteme DOS, Windows 3.1 und Windows 9x/ME/2000 & NT erstellt werden.

Ein normales SFX enthdlt eine optionale BegriBungsmeldung. Es kann bei der Erstellung ein
Ordner festgelegt werden, in dem die Dateien auf dem Zielsystem dekomprimiert werden. Mit der
Option ,Uberschreiben ohne Nachfrage* werden vorhandene Dateien ohne Nachfrage
Uberschrieben. Zusétzlich kann ein Programm direkt nach dem Dekomprimieren aufgerufen
werden.

Die Erstellung eines normalen SFX geschieht mit dem Komprimierungs-Assistenten vom
SpeedCommander. Im Unterschied zur Erstellung eines normalen Archivs muss auf der ersten
Seite des Komprimierungs-Assistenten das Kontrollkastchen ,Multivolume / SFX* aktiviert werden.

Auf der Seite ,SFX-Typ und Sprache" aktivieren Sie das Kontrollkédstchen ,Normales SFX".
Zusatzlich zur Art des SFX kodnnen Sie hier auch die Sprache festlegen, in der die Texte im
Dialogfenster des selbstextrahierenden Archivs erscheinen.
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Auf der Seite ,Normales SFX“ kdénnen Sie einen Ordner festlegen, der als Vorgabe fur das
Dekomprimieren erscheinen soll. Weiterhin kann ein Befehl festgelegt werden, der nach dem
Dekomprimieren des Archivs automatisch aufgerufen werden soll. Das Kontrollkastchen ,Dateien
ohne Nachfrage Uberschreiben“ bestimmt, ob das gleichnamige Kontrollkastchen im SFX beim
Start aktiviert ist. Mit Hilfe des Kontrollkéstchens ,,Automatisches Dekomprimieren“ bestimmen Sie,
ob das SFX nach dem Start ohne Riickfrage dekomprimiert wird. Verwenden Sie diese Option
auRerst vorsichtig, da der Empfanger des selbstextrahierenden Archivs keinerlei Meldungen auf
dem Bildschirm erhalt.

Die Seite ,Hinweisdialog” legt fest, ob nach dem Start des SFX ein Hinweisdialog angezeigt wird.
Geben Sie hier den Dialogtext sowie den Titel des Dialoges ein. Sie kdnnen auch wahlen, welche
Schaltflachenkombination verwendet werden soll. Wenn Sie keinen Hinweisdialog anzeigen
maochten, lassen Sie einfach die Textfelder leer.

Jedes selbstextrahierende Archiv enthalt einen Informationsdialog, der Programminformationen,
Versionsnummer und Copyright anzeigt. Auf der Seite ,Informationsdialog“ kénnen Sie einen Text
eingeben, der zusétzlich angezeigt wird.

Auf der letzten Seite ,Zielsystem und GroRe" wahlen Sie das Betriebssystem aus, fir welches das
SFX erzeugt werden soll. Wenn Sie das selbstextrahierende Archiv auf mehrere Datentrager
aufteilen mochten, kdnnen Sie hier auch die GroRe des verwendeten Datentragers angeben.

Klicken Sie nun auf ,Fertig stellen“, um das selbstextrahierende Archiv anzulegen.

4.7.2 SFX fir Softwareinstallationen

Ein SFX fur Softwareinstallationen ist zwar etwas schwieriger zu erstellen, es bietet dafir jedoch
ein professioneller aussehendes Erscheinungsbild. Der Text, der im Dialogfeld erscheint, kann
nach lhren eigenen Vorstellungen angepasst werden.

Das selbstextrahierende Archiv erstellt beim Aufruf einen temporéren Ordner, dekomprimiert die
im Archiv enthaltenen Dateien, startet lhr Installationsprogramm und wartet, bis dieses beendet ist.
Danach werden alle Dateien im temporaren Ordner und der Ordner selbst wieder entfernt.

Die Erstellung eines SFX fur Softwareinstallationen geschieht mit dem Komprimierungs-
Assistenten vom SpeedCommander. Im Unterschied zur Erstellung eines normalen Archivs muss
auf der ersten Seite des Komprimierungs-Assistenten das Kontrollkastchen ,Multivolume / SFX*
aktiviert werden.

Auf der Seite ,SFX-Typ und Sprache" aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,SFX fir Software-
installationen®. Zusatzlich zur Art des SFX kénnen Sie hier auch die Sprache festlegen, in der die
Texte im Dialogfenster des selbstextrahierenden Archivs erscheinen.

Auf der Seite ,SFX fur Softwareinstallationen” geben Sie den Text an, der im Dialogfeld erscheinen
soll, sowie das nach dem Dekomprimieren auszufilhrende Installationsprogramm. Beide Angaben
sind zwingend erforderlich. Das dritte Eingabefeld wird nur verwendet, wenn das
Installationsprogramm gleich nach dem Start ein weiteres Programm ausfuhrt und sich sofort
wieder beendet. In diesem Fall wird hier der Name des zweiten Programms eingetragen. Bitte
beachten Sie, dass der Name des SFX sich von den Namen des Installationsprogramms
unterscheiden muss. Anderenfalls ist es mdglich, dass beim Start des SFX unter Windows NT
nicht eindeutig festgestellt werden kann, ob das Installationsprogramm noch aktiv ist.

Die Seite ,Hinweisdialog” legt fest, ob nach dem Start des SFX ein Hinweisdialog angezeigt wird.
Geben Sie hier den Dialogtext sowie den Titel des Dialoges ein. Sie kdnnen auch wahlen, welche
Schaltflachenkombination verwendet werden soll. Wenn Sie keinen Hinweisdialog anzeigen
mochten, lassen Sie einfach die Textfelder leer.
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Jedes selbstextrahierende Archiv enthélt einen Informationsdialog, der Programminformationen,
Versionsnummer und Copyright anzeigt. Auf der Seite ,Informationsdialog” kénnen Sie einen Text
eingeben, der zusatzlich angezeigt wird.

Auf der letzten Seite ,Zielsystem und GrofRe" wéhlen Sie das Betriebssystem aus, fur welches das
SFX erzeugt werden soll. Wenn Sie das selbstextrahierende Archiv auf mehrere Datentrager
aufteilen mochten, kdnnen Sie hier auch die Grof3e des verwendeten Datentragers angeben.

Klicken Sie nun auf ,Fertig stellen“, um das selbstextrahierende Archiv anzulegen.

4.7.3 SFX mit Listenansicht

Ein SFX mit Listenansicht ist genauso einfach zu erstellen wie ein normales SFX. Im Unterschied
zum normalen SFX wird nach dem Aufruf des selbstextrahierenden Archivs ein Fenster mit einer
Listenansicht gezeigt, das alle Dateien im Archiv anzeigt. Die Dateien kdnnen einzeln oder
zusammen per Drag & Drop oder per Menubefehl entpackt werden.

Die Erstellung von selbstextrahierenden Archiven geschieht mit dem Komprimierungs-Assistenten
vom SpeedCommander. Im Unterschied zur Erstellung eines normalen Archivs muss auf der
ersten Seite des Komprimierungs-Assistenten das Kontrollkéstchen ,Multivolume / SFX" aktiviert
werden.

Die Erstellung eines SFX mit Listenansicht erfordert weitaus weniger Eingaben als die Erstellung
eines normalen SFX oder eines SFX fir Softwareinstallationen.

Auf der Seite ,SFX-Typ und Sprache" aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,SFX mit Listenansicht".
Ein SFX mit Listenansicht ist grundséatzlich zweisprachig (Deutsch und Englisch) aufgebaut. Das
System, worauf das SFX gestartet wird, entscheidet dartiber, welche Sprache verwendet wird.

Auf der letzten Seite ,Zielsystem und GréRe" wahlen Sie das Betriebssystem aus, fiir welches das
SFX erzeugt werden soll. Wenn Sie das selbstextrahierende Archiv auf mehrere Datentrager
aufteilen mdchten, kdnnen Sie hier auch die GroRRe des verwendeten Datentréagers angeben.

Klicken Sie nun auf ,Fertig stellen“, um das selbstextrahierende Archiv anzulegen.

4.8  Wahl des richtigen Archivtyps

Die Packer ARJ, LZH, RAR 1.5, und ZIP gehdren zu den &ltesten Vertretern lhrer Gattung und
bieten eine fast identische Leistung. Aufgrund der extrem hohen Ausfuihrungsgeschwindigkeit des
ZIP sollte dieser aber auf dem heimischen Rechner bevorzugt beim Erzeugen von Archiven
eingesetzt werden.

Die Packer bzw. Archiver GZIP und Unix-TAR sind in erster Linie auf Unix-Rechnern zuhause bzw.
auf fast allen Universitats-Internetservern anzutreffen.

Die Packer MS-CAB bzw. MS-LZX wurden von Microsoft entwickelt. Microsoft setzt zum Packen
bzw. Archivieren oftmals diese Packer ein. In der Regel sind auch die Dateien auf den
Installations-CD's von Microsoft-Programmen mit diesen Komprimierern gepackt. Die Packleistung
dieser Packer entspricht in etwa der Packleistung des ZIP, jedoch sind diese Packer langsamer als
der ZIP.

Die Archiver UUE/UUX haben eine besondere Berechtigung: Beim Transport von Dateien durch
das Internet bzw. die verschiedenen Onlinedienste mussen oftmals véllig verschiedene
Rechnersysteme miteinander kommunizieren. PC's z.B. kennen ein Alphabet mit 256 Zeichen,
verschiedene GroRrechnersysteme (Mainfraimes) kennen nur erheblich kleinere Zeichensétze.
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UUE/UUX-Archiver transformieren sozusagen Archive oder Dateien mit einem grof3en Alphabet in
Archive oder Dateien mit einem genormten kleineren Alphabet.

Der Packer RAR 2.0 nimmt eine Sonderstellung unter allen vorgenannten Packern ein: Die
Kompressionstechnologie ist in jeder Hinsicht wesentlich moderner und leistungsfahiger. Der RAR
2.0 des SpeedCommander kann sogenannte 'Solid Archive' erzeugen. Dieses besondere
Kompressionsverfahren berlcksichtigt beim Komprimieren die Statistiken aller komprimierter
Dateien und kann so den Wirkungsgrad der internen Kompressoren extrem verbessern. Weiterhin
beherrscht der RAR 2.0 des SpeedCommander ein weiteres besonderes Kompressionsverfahren
(Multimedia-Kompression), mit dem Multimediadateien (Klang- oder WAV-Dateien, entsprechende
Bilddateien etc.) besonders gut komprimiert werden kénnen.

Faustregel Nummer 1

Sollen Dateien oder Programme komprimiert werden, die relativ haufig auf dem heimischen
Rechner benétigt oder gedndert werden, so ist unbedingt das ZIP-Format zu bevorzugen.

Faustregel Nummer 2

Sollen Dateien oder Programme komprimiert werden, die relativ selten auf dem heimischen
Rechner bendtigt oder geandert werden, so ist unbedingt das RAR-Format zu bevorzugen.

Faustregel Nummer 3

Sollen die zu erzeugenden Archive mdglichst klein sein, weil diese z.B. fur Mailboxen oder eine
Onlinedistribution bestimmt sind oder auf mdoglichst wenige Disketten passen sollen, so ist
unbedingt das RAR 2.0-Format zu bevorzugen. Beim Erzeugen der Archive ist darauf zu achten,
dass das Kontrollkéstchen Solid-Archiv erstellen aktiviert ist. Weiterhin sollte als Speichergréle
mdoglichst 1024 KBytes sowie als Kompressionsrate Maximal gewahlt werden. Wenn diese
Optionen gesetzt sind, ist der RAR 2.0 zwar langsamer als der ZIP, jedoch wird Sie der RAR 2.0
des SpeedCommander mit sehr kleinen Archiven Uberraschen.

Faustregel Nummer 4

Sollen Multimediadateien (z.B. WAV-Dateien) komprimiert werden, so ist unbedingt der RAR 2.0-
Packer zu bevorzugen. Beim Erzeugen der Archive ist darauf zu achten, dass das
Kontrollkastchen Multimedia-Kompression aktiviert ist. Die intelligente Kompressionstechnologie
des SpeedCommander sorgt stets dafiir, dass das optimale Kompressionsverfahren genutzt wird.

Faustregel Nummer 5
Ist ein Archiv flr einen Unix-Rechner bestimmt bzw. soll es auf einen Universitats-Internetserver

aufgeladen werden, so sollten die entsprechenden Dateien zuerst mit dem TAR archiviert werden
und dann mit dem GZIP komprimiert werden.
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5 Verschlisselte Dateien

Der SpeedCommander bietet Ihnen, wie weiter oben beschrieben, die Mdglichkeit, Dateien zu
komprimieren und diese mit einem Kennwort zu schiitzen. Die Sicherheit der dabei verwendeten
Methoden ist jedoch nicht sehr hoch. Ein weiterer Nachteil besteht darin, dass die archivierten
Dateien zwar verschlusselt sind, die Dateinamen selbst aber noch zu erkennen sind.

Hier setzen nun die neuen Verschlisselungsfunktionen des SpeedCommander an. Die Dateien
werden mit einem neuen und sehr effektiven Algorithmus komprimiert und danach mit den
Algorithmen DES oder Triple-DES verschlisselt. Zuséatzlich besteht die Mdglichkeit, den Dateikopf
der verschlisselten Datei mit einem Kennwort zu versehen. Damit ist es nicht moéglich, ohne
Kenntnis das Kennwortes die im verschlisselten Archiv enthaltenen Dateinamen zu sehen.

Die Arbeit mit verschliisselten Dateien ist genauso einfach wie mit Archiven und unterscheidet sich
nicht wesentlich davon. Sie kdnnen auch selbstentschliisselnde Archive erstellen, so dass der
SpeedCommander auf dem Zielrechner nicht installiert sein muss, um verschlisselte Dateien zu
entschlisseln.

5.1  Wichtige Fragen zur Verschlisselung im SpeedCommander
Was ist der Unterschied zwischen DES und Triple DES?

Der DES arbeitet mit einer Schlissellange von 64 Bit (bzw. 56), der Triple DES arbeitet mit einer
Schlissellange von 128 Bit und wendet Mehrfachverschliisselung auf die Daten an. Unsere Triple
DES-Impementierung verschleiert zudem mit einem weiterem Verfahren die Ausgabedaten. Die
DES-Verschlusselung ist sicherlich ausreichend fir den Heimbereich etc., fiir sehr sensible Daten
ist die Triple DES-Verschlisselung unbedingt vorzuziehen.

Wo wird der Schliissel gespeichert?

Der DES und der Triple DES sind symmetrische Verfahren. Wenn diese Verfahren korrekt
implementiert sind, wird der Schlissel nirgendwo gespeichert. So geht auch der
SpeedCommander vor. Es werden lediglich die verschliisselten Daten abgespeichert. Auch ein
sehr versierter Cracker kann dann die Dateien bzw. Archive nur mit dem richtigen Schllssel
einsehen, einfaches Debuggen oder Disassemblieren reicht nicht aus, um den Schlussel
festzustellen und dann die Daten einzusehen.

Benutzen alle Anwender den gleichen Schlussel?

Fur jede Datei bzw. jedes Archiv (Gruppe von Dateien) kann ein beliebiger Schlissel (bzw.
beliebiges Passwort) gewahlt werden. Die Dateien bzw. Archive kdnnen dann nur mit dem
korrekten Passwort wieder entschlisselt werden.

Wie wird das Passwort verschlisselt?

Wie schon oben erwéhnt wird das Passwort nicht mit abgespeichert und braucht entsprechend
auch nicht verschlusselt werden. Allerdings wird auf jedes Passwort vor der eigentlichen
Datenverschlisselung das MD5-Verfahren von RSA, Inc. angewandt, um eine moglichst optimale
Verteilung der Schliissel zur erhalten.

Kann man die Komprimierung ausschalten, damit die Daten auch mit anderer Triple DES-Software
entschlisselt werden kénnen?
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Nein, und das ist so auch sinnvoll. Verschlisselungsverfahren, die mit Schlissellangen von mehr
als 100 Bit arbeiten (wie der Triple DES z.B. mit 128 Bit), sind unempfindlich gegen Brute-Force-
Angriffe. D.h. wenn versucht wirde, das richtige Passwort durch Raten oder Ausprobieren
herauszufinden, wirden selbst die schnellsten Supercomputer immer noch einige Millionen Jahre
hierfur brauchen. Allerdings gibt es mittlerweile weitere Verfahren (z.B. differentielle Verfahren),
um eine verschlisselte Datei auch ohne das richtige Passwort einsehen zu kdnnen. Die Verfahren
suchen nach potentiellen Schwéachen in den verschlisselten Dateien (z.B. sich wiederholende
Sequenzen) und nutzen diese als Ansatzpunkt. Der spezielle adaptive Kompressor, der dem Triple
DES des SpeedCommander vorgeschaltet ist, elemeniert derartige Sequenzen schon vor der
Verschlisselung. Weiterhin arbeitet der Triple DES des SpeedCommander immer im Cipher-
Block-Chaining-Modus (CBC), der die Ausgabedaten weiter verschleiert und auch das
Austauschen einzelner Dateiblécke (z.B. das Falschen einer Nachricht) unmdglich macht. Sofern
Sie aber verschlisselte Dateien versenden wollen, braucht der Empfanger nicht den
SpeedCommander, um die Dateien bzw. Archive wieder zu entschlisseln. Sie kénnen mit dem
SpeedCommander Archive bzw. Dateien erzeugen, die sich selbst wieder entschliisseln. Sie
mussen hierfiir im Verschlusselungs-Assistenten lediglich das Kontrollkastchen Multivolume/SFX
aktivieren. Dann erzeugt der SpeedCommander aus den verschliisselten Daten eine EXE-Datei,
die gestartet werden kann und nach der Eingabe des richtigen Passwortes die Dateien
entschlisselt. Auch hier wird das Passwort nicht mit abgespeichert. Der Empfanger benétigt das
korrekte Passwort, um die Datei zu entschliisseln.

Gibt es irgendwelche Hintertiirchen?

Die Verschlusselungsverfahren des SpeedCommander haben keine "Hintertirchen". Der Verlust
eines Schlissels bzw. Passwortes fuhrt unweigerlich zum Verlust der Daten. Wir haben keine
Mdglichkeit, die Daten mit irgendwelchen Tricks oder verborgenen Funktionen wieder herzustellen,
da weder das Passwort oder Teile des Passwortes mit abgespeichert werden.

51.1 Dateien und Ordner verschliisseln

Verschlisselte Dateien sichern lhre Daten vor unerwinschten Zugriffen und sparen Festplatten-
speicher, da sie sehr viel weniger Platz einnehmen als nicht verschlisselte Dateien. Wenn Sie mit
den Dateien wieder arbeiten wollen, entschlisseln Sie diese einfach wieder.

So verschlisseln Sie Dateien und Ordner mit dem Verschlisselungs-Assistenten:

1. Wabhlen Sie den Ordner oder die Dateien aus, die Sie verschlisseln mochten.

2. Wahlen Sie ,Verschlisseln* aus dem Meni ,Datei“ oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf das Symbol ,Verschlisseln®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Verschlisselungs-Assistent — Name und Format" einen Namen
fur die verschlusselte Datei an.

4. Wahlen Sie das gewunschte Format und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
+Multivolume / SFX".

5.  Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

6. Im Dialogfeld ,Verschliisselungs-Assistent — Dateiauswahl“ kdnnen Sie weitere Dateien
hinzuftigen.

7.  Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die Methode und das Kennwort, mit dem die Dateien verschlisselt werden
sollen.

9. Aktivieren Sie die Einstellung ,Dateikopf verschlisseln®, wenn Sie mdochten, dass die
Dateinamen der verschlisselten Dateien nicht erkannt werden sollen, und geben Sie das
Kennwort dafiir ein.

10. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,Fertig stellen.
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So fiigen Sie einer verschlisselten Datei weitere Dateien hinzu:

1. Offnen Sie die verschlisselte Datei, indem Sie darauf doppelklicken oder indem Sie diese
hervorheben und Eingabe driicken. Die darin enthaltenen Dateien werden aufgelistet.

2. Wahlen Sie im anderen Ordnerfenster die Dateien aus, die Sie der verschlisselten Datei
hinzufiigen wollen.

3. Sie konnen die Dateien in das Ordnerfenster mit der verschlisselten Datei kopieren,
indem Sie den Befehl ,Kopieren“ aus dem Menu ,Datei* wahlen.

5.1.2 Dateien entschlisseln

Bevor Sie mit einer verschliisselten Datei arbeiten kénnen, missen Sie diese entschliisseln. Bitte
beachten Sie, dass Sie ohne das entsprechende Kennwort keinen Zugriff auf die verschlisselten
Daten erhalten.

So entschliisseln Sie eine Datei:

1. Wahlen Sie die Datei aus, die Sie entschliisseln wollen.

2. Waéhlen Sie ,Entschlisseln* aus dem Meni ,Datei* oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf das Symbol ,Entschliisseln®.

3. Waéhlen Sie einen Ordner, in dem der Inhalt der verschlisselten Datei abgelegt werden
soll.

4. Drucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

5.1.3 Verschlisseln Gber mehrere Disketten

Bei Datensicherungen kann es passieren, dass das zu erstellende Archiv gréRer als eine Diskette
ist. Der SpeedCommander bietet lhnen die Mdglichkeit, ein verschlisseltes Archiv Gber mehrere
Disketten zu erstellen.

So verschlusseln Sie mit dem Verschlisselungs-Assistenten tiber mehrere Disketten:

1. Wahlen Sie den Ordner oder die Dateien aus, die Sie verschliisseln méchten.

2. Wahlen Sie ,Verschliisseln* aus dem Menu ,Datei“ oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf das Symbol ,Verschlusseln®.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Verschlisselungs-Assistent — Name und Format” einen Namen
fur das verschlusselte Archiv an.

4. Wabhlen Sie das gewiinschte Format und aktivieren Sie die Einstellung ,Multivolume /
SEX".

5. Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

6. Im Dialogfeld ,Verschlisselungs-Assistent — Dateiauswahl* kdnnen Sie weitere Dateien
hinzufugen.

7. Klicken Sie auf ,Weiter“, um die nachste Seite anzuzeigen.

8. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Verschlisselungs-Assistent — SFX-Typ und Sprache” die
Einstellung ,Normales SFX".

9. Kilicken Sie auf ,Weiter", bis Sie das Dialogfeld ,Verschliisselungs-Assistent — Zielsystem
und GroRe* erreichen.

10. Wahlen Sie hier das gewiinschte Zielsystem und die DatentragergroRe, auf die das
verschlusselte Archiv aufgeteilt werden soll.

11. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,Fertig stellen“.

Fir das spatere Entschlusseln von verschlisselten Archiven tUber mehrere Disketten werden
keinerlei Hilfsprogramme bendtigt, auch der SpeedCommander ist dazu nicht erforderlich. Im
ersten Segment des verschlisselten Archivs ist ein kleines Programm enthalten, dass die
erforderlichen Arbeiten selbststéndig durchfiihrt.
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5.1.4 Selbstentschliisselnde Archive

Der SpeedCommander kann normale verschlisselte Archive und selbstentschlisselnde Archive
erzeugen. Normale verschlisselte Archive kénnen in der Regel nur vom SpeedCommander bzw.
von einem kompatiblen Hilfsprogramm gelesen, bearbeitet oder entschlisselt werden. Ohne
zuséatzliche Hilfsprogramme ist der Zugriff auf ein verschlisseltes Archiv daher nicht mdglich.

Sogenannte selbstentschlisselnde Archive entschlisseln sich selbststéndig: Ein Doppelklick unter
Windows 9x/ME/2000 & NT startet das Archiv und dieses Archiv entschlusselt sich dann selbst,
ohne dass ein entsprechendes Entschliisselungsprogramm benétigt wird. Der SpeedCommander
kann selbstentschlusselnde Archive erzeugen, die sich unter Windows 9x/ME/2000 & NT
ausfiihren lassen.

Die Arbeitsweise von selbstentschliisselnden Archiven ahnelt sehr stark der Arbeitsweise von
selbstextrahierenden  Archiven. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel 4.7
LSelbstextrahierende Archive (SFX)“.
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6 Dateifilter

Mit den Dateifiltern im SpeedCommander kénnen Sie bestimmen, welche Dateien Sie anzeigen
mochten. Dateifilter kénnen auch verwendet werden, um Dateien, die Sie nicht sehen wollen,
auszublenden oder um bestimmte Dateien beim Kopieren auszulassen.

6.1 Dateifilter bei der Anzeige

Um auf die Filter zuzugreifen, wéahlen Sie ,Filter* aus dem Men( ,Ordner“. Sie kénnen in jedem
Fenster einen anderen Filter verwenden, oder fir beide Fenster den gleichen Filter aktivieren.

So aktivieren Sie einen Filter:

1. Waéhlen Sie ,Filter* aus dem Menu ,Ordner*.

2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Filter auswahlen* den gewinschten Filter aus.

3.  Médchten Sie schnell Dateien mit bestimmten Erweiterungen filtern, wahlen Sie
+Einschliefen” und tragen die entsprechende Maske im daneben liegenden Eingabefeld
ein. Wenn Sie z.B. nur Dateien mit der Erweiterung "EXE" und "DLL" anzeigen mdochten,
tragen Sie * .EXE; * .DLL ein.

4. Driucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

So schalten Sie einen Filter aus:

1. Waéhlen Sie ,Filter* aus dem Menu ,Ordner*.
2. Waéhlen Sie im Dialogfeld ,Filter auswahlen“ die Option ,Alle Dateien” aus.
3. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

Tipp: Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Titelzeile des linken oder rechten
Ordners klicken, um einen anderen Filter auszuwahlen.

Tipp: Wenn Sie fur beide Fenster einen unterschiedlichen Filter verwenden mdchten, so 6ffnen Sie
den Dialog ,Grundeinstellungen* im Einstellungsdialog auf der Registerkarte ,Allgemein“ und
deaktivieren das Kontrollkastchen ,Filter synchronisieren®.

6.2 Dateifilter bei Dateioperationen

Sie konnen Dateifilter auch dazu verwenden, um bestimmte Dateien beim Kopieren/Verschieben
ein- oder auszuschlieRen. Der SpeedCommander prift dann vor dem Kopieren/Verschieben einer
Datei, ob diese Datei den Filtereigenschaften genigt. Entspricht sie den Eigenschaften nicht, so
wird sie beim Kopieren/Verschieben tbersprungen.

So benutzen Sie einen Dateifilter beim Kopieren:

1. Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie kopieren méchten.

2. Waéhlen Sie ,Kopieren* aus dem Menu ,Datei“, oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol ,Kopieren®“.

3.  Waéhlen Sie im Eingabefeld ,Filter* den Filter aus, den Sie verwenden méchten, oder
klicken Sie auf die Schaltflache ,Filter”, um einen neuen Dateifilter zu erstellen oder einen
bestehenden Dateifilter anzupassen.

4. Driucken Sie Eingabe, oder wahlen Sie ,OK".
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6.3 Einrichten eines Dateifilters

Die Einrichtung eines Filters erfolgt mit Hilfe der Registerkarte ,Filter* im Dialogfeld
4Einstellungen®. Hier kdnnen Sie bis zu 50 angepasste Dateifilter erstellen.

Sie kénnen folgende Dateieigenschaften verwenden:

Dateiname
Dateiattribute
Datum

Grole

6.3.1 Dateiname

Mit der Kategorie ,Dateiname” kdnnen Sie Dateien aufgrund lhres Namens filtern. Sie kénnen
Dateien einschlieBen oder auch von der Ansicht ausschlief3en.

e Tragen Sie im Eingabefeld ,EinschlieBen“ die Dateimasken ein, die Sie anzeigen
mochten.

e Tragen Sie im Eingabefeld ,AusschlieBen” die Dateimasken ein, die Sie von der Anzeige
ausschlielen mochten.

6.3.2 Dateiattribute

Mit der Kategorie ,Dateiattribute kdnnen Sie Dateien aufgrund lhrer Dateiattribute filtern. Wenn
Sie mehrere Kontrollkéstchen aktivieren, werden Dateien nur berticksichtigt, wenn fir diese
Dateien alle markierten Attribute gesetzt oder geléscht sind.

e  Aktivieren Sie ein Kontrollkastchen, um Dateien anzuzeigen, die das entsprechende
Attribut besitzen.

. Deaktivieren Sie ein Kontrollkdstchen, um Dateien anzuzeigen, die das entsprechende
Attribut nicht besitzen.

. Stellen Sie das Kontrollkdstchen auf Grau, wenn das entsprechende Attribut nicht
beachtet werden soll.

6.3.3 Datum

Mit der Kategorie ,Datum“ kénnen Sie Dateien aufgrund des Datums, zu der sie erstellt, zuletzt
geéandert oder zuletzt gedffnet wurden, filtern. Sie kdnnen entweder eine Zeitspanne vom aktuellen
Zeitpunkt hergesehen angeben (Stunden, Minuten, Tage, Wochen, Monate, Jahre) oder einen
Zeitraum mit Anfangs- und Enddatum festlegen.

6.3.4 Gro3e

Mit der Kategorie ,GroRRe" kdnnen Sie Dateien aufgrund ihrer Grof3e (in Bytes) filtern. Aktivieren
Sie die Kontrollkéstchen ,GroRer als“ und/oder ,Kleiner als, um die DateigroRe festlegen zu
kénnen. Wenn Sie eine bestimmte Grof3e nur als obere bzw. untere Grenze festlegen méchten,
deaktivieren Sie das eine oder andere Kontrollk&stchen
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7 Internet

Das Arbeiten im Internet gewinnt immer mehr an Bedeutung. Mit dem Laufwerkssymbol ,Internet*
erhalten Sie Zugriff auf das Internet, ohne dabei den SpeedCommander verlassen zu mussen. Der
SpeedCommander integriert dazu den Microsoft Internet Explorer. Andere Browser werden derzeit
noch nicht unterstutzt.

Sie kdnnen die Option ,Internetansicht vergroRern nutzen, um bei Aktivierung des Internet das
jeweilige Ordnerfenster auf eine bestimmte GroRe zu vergroBern. Nach dem Verlassen des
Internet schaltet der SpeedCommander das Ordnerfenster automatisch auf die vorherige Grofl3e
zuriick. Die Option ,Internetansicht vergréRern” finden Sie im Dialog ,,Programme und Internet* auf
der Registerkarte ,Allgemein“ im Einstellungsdialog.

7.1  Webseiten anzeigen
Der SpeedCommander bietet Ihnen mehrere Mdglichkeiten, einzelne Webseiten anzuzeigen.
So wechseln Sie zu einer Seite, deren Adresse Sie wissen:

. Geben Sie im der Adressleiste tUiber dem Dateifenster die komplette Adresse ein.
So wechseln Sie zu einer Seite, die bereits in |hrer Favoritenliste abgespeichert ist:

e  Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Favoriten®.
e  Wahlen Sie die gewiinschte Seite aus.

So gelangen Sie zu Webseiten, die Sie vor kurzem besucht haben:

e Um zu der zuletzt angezeigten Seite zu wechseln, klicken Sie auf die Schaltflache
WZurlck".

e Um eine Seite anzuzeigen, die Sie vor dem Klicken auf ,Zuriick besucht haben, klicken
Sie auf die Schaltflache ,Vorwarts".

e Um eine Liste der zuletzt besuchten Seiten anzuzeigen, klicken Sie auf die kleinen,
abwarts gerichteten Pfeile neben den Schaltflachen ,Zurtick” oder ,Vorwarts“.

7.2 Startseite festlegen

Die Startseite ist die Seite, die bei jeder Aktivierung des Internet im SpeedCommander angezeigt
wird. Sie konnen jederzeit zur Startseite zuriickkehren, indem Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltflache ,Internet Startseite” klicken.

So andern Sie die Startseite:

1. Offnen Sie mit dem Befehl ,Einstellungen® aus dem Meni ,Extras‘ den
Einstellungsdialog.

Wahlen Sie die Registerkarte ,Allgemein‘.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Programme und Internet”.

Das Dialogfeld ,Programme und Internet wird angezeigt.

Geben Sie im Eingabefeld ,Startseite lhre gewiinschte Startseite ein.

arwN
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7.3 Suchseite festlegen

Die Suchseite ist die Seite, die Sie verwenden, um im Internet nach Informationen zu suchen. Sie
kénnen die Suchseite jederzeit aktivieren, indem Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache
Jnternet Suchen” klicken.

So andern Sie die Suchseite:

1. Offnen Sie mit dem Befehl ,Einstellungen® aus dem Meni ,Extras® den
Einstellungsdialog.

Waéhlen Sie die Registerkarte ,Allgemein®.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Programme und Internet".

Das Dialogfeld ,Programme und Internet” wird angezeigt.

Geben Sie im Eingabefeld ,Suchseite Ihre gewiinschte Suchseite ein.

agprwd
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8 FTP

Sie kénnen mit Hilfe des SpeedCommander einfach auf FTP-Server zugreifen. Das Kopieren,
Verschieben und Léschen von Dateien erfolgt dabei so, wie Sie es vom Arbeiten mit lokalen
Laufwerken kennen. Die Voraussetzung fir das Arbeiten mit einem FTP-Server ist eine aktive
TCP/IP-Verbindung Uber die Winsock-Schnittstelle. Sollten Sie nicht standig mit dem Internet
verbunden sein, missen Sie sich vor dem Zugriff auf einen FTP-Server mit dem Internet Uber das
DFU-Netzwerk verbinden.

Viele FTP-Server beenden die Verbindung, wenn in einer bestimmten Zeit kein Datenfluss auftritt.
Die Verbindung muss dann vor einem Einlesen eines Ordners oder dem Ubertragen einer Datei
neu aufgebaut werden. Der SpeedCommander halt die Verbindung im Hintergrund aufrecht, so
dass kein neuer Verbindungsaufbau notwendig ist.

8.1 Standorte definieren

Mit Hilfe des Einstellungsdialoges ,FTP-Einstellungen* kénnen Sie eine Liste mit FTP-Servern
verwalten, zu denen Sie im SpeedCommander eine Verbindung aufnehmen méchten.

Wahlen Sie den Befehl ,Einstellungen“ aus dem Menu ,Extras", um den Einstellungsdialog
anzuzeigen. Klicken Sie dann auf der Registerkarte ,Erweitert auf die Schaltflache ,Mehr* im
Bereich ,FTP“. Im Dialogfeld ,FTP-Einstellungen” wahlen Sie nun die Registerkarte ,Standorte*.

So fligen Sie einen neuen Standort hinzu:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Neu*.

2. Tragen Sie eine Bezeichnung fir den Standort ein.

3. Geben Sie im Eingabefeld ,Adresse" die Adresse des FTP-Servers ein. Eine giltige
Adresse ist z.B. "ftp.microsoft.com"”

4. Tragen Sie im Eingabefeld ,Benutzername” lhren Benutzernamen und im Eingabefeld
-Kennwort" das dazugehorige Kennwort ein. Wenn Sie die Verbindung anonym herstellen
wollen, so kdnnen Sie beide Eingabefelder leer lassen.

5. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Firewall benutzen“, wenn Sie die Verbindung tber
eine Firewall oder einen Proxyserver herstellen méchten. Im Dialogfeld ,Firewall“ geben
Sie dann die Daten zum Firewall ein.

6. Fdullen Sie wenn nétig auch noch die anderen Felder aus.

So I6schen Sie einen Standort:

1. Wahlen Sie in der Liste mit den eingetragenen FTP-Servern den Standort aus, den Sie
I6schen méchten.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,L&schen*.

So verandern Sie die Reihenfolge der definierten Standorte:

1. Wahlen Sie in der Liste mit den eingetragenen FTP-Servern den Standort aus, den Sie
verschieben méchten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Nach oben“ oder ,Nach unten“, um den Standort an die
neue Position zu verschieben.
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8.2  Verbindung herstellen und trennen

Um die Verbindung mit einem FTP-Server herzustellen, wahlen Sie im Menu ,Datentrager” den
Befehl ,FTP verbinden“. Das Dialogfeld ,FTP verbinden wird angezeigt. Wahlen Sie aus dem
Kombinationsfeld den FTP-Server aus, mit dem Sie sich verbinden mochten.

Unterhalb der Dateiliste wird ein Statusfenster angezeigt. In diesem Fenster werden alle Befehle,
die an den FTP-Server geschickt werden, sowie die Reaktionen des FTP-Servers dargestellt. Sie
kénnen die GroRe des Statusfensters andern, indem Sie mit der linken Maustaste auf die
Trennlinie zwischen Ordnerfenster und Statusfenster klicken, und diese verschieben.

Uber den Befehl ,FTP trennen* aus dem Menii ,Datentrager” kann die Verbindung wieder getrennt
werden. Beachten Sie bitte, dass Sie die Internet-Verbindung iiber das DFU-Netzwerk wieder
trennen.

8.3 Dateien kopieren

Mit dem SpeedCommander kénnen Sie Dateien von einem FTP-Server auf ein lokales Laufwerk
oder einem Netzlaufwerk kopieren. Der SpeedCommander kann auch abgebrochene Downloads
wieder aufnehmen, wenn der FTP-Server dies unterstitzt.

Natirlich konnen Sie auch Dateien von einem lokalen Laufwerk oder einem Netzlaufwerk auf
einen FTP-Server kopieren.

So kopieren Sie Dateien von einem FTP-Server:

1. Stellen Sie eine Verbindung zu einem FTP-Server her und wechseln Sie in den Ordner, in
dem sich die zu ibertragenen Dateien befinden.

Markieren Sie die Dateien, die Sie kopieren méchten.

Wahlen Sie aus dem Menu ,Datei* den Befehl ,Kopieren*.

Geben Sie im Dialogfeld ,Kopieren“ das Ziel des Kopiervorgangs an.

Wihlen Sie im Feld ,Mit* den Ubertragungsmodus. In der Regel sollten Sie hier ,Binary*
angeben.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,Dateizeit tbernehmen, wenn die Dateizeit fur eine
Datei vom FTP-Server ubernommen werden soll.

7. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK*.

agpwd

o

So kopieren Sie Dateien auf einen FTP-Server:

1. Stellen Sie eine Verbindung zu einem FTP-Server her und wechseln Sie in den Ordner, in
dem die Dateien abgelegt werden sollen.

2. Markieren Sie im anderen Ordnerfenster die Dateien und Ordner, die Sie auf den FTP-
Server kopieren mochten.

3. Wahlen Sie aus dem Menii ,Datei“ den Befehl ,Kopieren®“.

4. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Kopieren* im Feld ,Mit* den Ubertragungsmodus. In der Regel
sollten Sie hier ,Binary* angeben.

5.  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Automatische Konvertierung nach Klein“, wenn die
Dateinamen beim Kopieren automatisch in Kleinbuchstaben umwandeln mochten.

6. Dricken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

8.4 Dateien l6schen

Sie kdnnen Dateien und Ordner auf einem FTP-Server |6schen.
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So léschen Sie Dateien auf einem FTP-Server:

1. Stellen Sie eine Verbindung zu einem FTP-Server her und wechseln Sie in den Ordner, in
dem sich die zu lI6schenden Dateien befinden.

2. Markieren Sie Dateien, die Sie ldschen mdchten.

3. Wahlen Sie aus dem Menu ,Datei” den Befehl ,Loschen*.

4. Driucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,Ja“, um die Dateien zu léschen.

8.5 Dateiattribute andern

Alle Dateien auf einem FTP-Server haben bestimmte Dateiattribute. Die Attribute geben an, ob
und von wem eine Datei gelesen, ausgefihrt oder beschrieben werden darf. Mit dem
SpeedCommander kénnen Sie diese Informationen fiir eine Datei, eine Gruppe von Dateien oder
sogar fir gesamte Ordner andern.

So andern Sie die Dateiattribute fur Dateien und Ordner:

1. Wahlen Sie die Dateien und Ordner aus.

2. Waéhlen Sie ,Eigenschaften* aus dem Menu ,Datei“, oder klicken Sie in der Symbolleiste
auf das Symbol ,Eigenschaften”.

3. Sie kdnnen fur die ausgewahlten Dateien und Ordner Berechtigungen setzen oder
lI6schen. Wahlen Sie die gewiinschten Attribute aus.

4. Driucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".
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9 Datentrager verwalten

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie Daten von einer Diskette auf eine andere kopieren, Datentrager
formatieren und benennen sowie Netzlaufwerke verbinden und trennen.

9.1 Formatieren von Datentragern

Bevor Sie eine Diskette oder eine Festplatte zur Speicherung von Dateien verwenden konnen,
muss diese formatiert werden. Der SpeedCommander enthalt ein schnelles und leistungsféhiges
Hilfsprogramm zur Formatierung von Datentragern.

So formatieren Sie einen Datentrager:

1. Wahlen Sie ,Datentrager formatieren“ aus dem Men( ,Datentrager.

2. Waéhlen Sie das Laufwerk zur Formatierung aus. Klicken Sie auf ,OK". Das Dialogfeld
.Datentrager formatieren“ wird angezeigt.

3.  Wahlen Sie ,Starten“, um den Formatiervorgang zu beginnen.

9.2 Kopieren von Disketten

Mit dem Befehl ,Datentrager kopieren“ kdnnen Sie Daten von einer Diskette auf eine andere
kopieren. Sie kdnnen direkt von Diskette zu Diskette kopieren, ohne die Daten dazu vorher auf
Ihre Festplatte kopieren zu missen.

So kopieren Sie eine Diskette:
1. Wahlen Sie ,Datentrédger kopieren“ aus dem Menl ,Datentrdger‘. Das Dialogfeld
.Diskette kopieren“ erscheint.

2. Wahlen Sie die Quelldiskette und die Zieldiskette aus.
3. Klicken Sie auf ,Starten”, um den Kopiervorgang zu starten.

9.3 Datentrager benennen
Sie konnen fiur jeden Datentrager lhres Computers eine Bezeichnung festlegen.
So benennen Sie einen Datentrager:
1. Klicken Sie in der Laufwerksleiste mit der rechten Maustaste auf den Datentréger, den
Sie benennen mochten.
2. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl ,Eigenschaften”.
3. Geben Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften in das Eingabefeld ,Bezeichnung“ den neuen

Namen ein.
4. Driucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

9.4 Netzlaufwerk verbinden

Wenn Sie regelméaRig auf einen bestimmten Ordner auf einem Netzwerkserver zugreifen und
dabei Zeit sparen mochten, kénnen Sie diesem Ordner einen Laufwerksbuchstaben zuweisen.

So stellen Sie eine Verbindung zu einem Netzlaufwerk her:

1. Wahlen Sie den Befehl ,Netzlaufwerk verbinden“ aus dem Meniu ,Datentréager‘. Das
Dialogfeld ,Netzlaufwerk verbinden“ wird angezeigt.
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2.

9.5

Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben, den Sie zuordnen wollen, aus dem
Kombinationsfeld ,Laufwerk” aus. Alle bereits zugeordneten Laufwerke werden hier
aufgefihrt.

Wabhlen Sie den Pfad fur die Laufwerkszuordnung aus dem Kombinationsfeld ,Pfad" aus.
Wenn der gewtinschte Pfad noch nicht in der Liste vorhanden ist, miissen Sie ihn manuell
eingeben.

Klicken Sie auf ,Verbindung beim Start wiederherstellen“, wenn die Verbindung beim
néchsten Start von Windows automatisch wiederhergestellt werden soll.

Klicken Sie auf ,OK"“. Das ausgewahlte Laufwerk ist nun dem gewiinschten Ordner auf
dem Netzwerkserver zugeordnet.

Netzlaufwerk trennen

Greifen Sie nicht mehr regelmaRig auf ein verbundenes Netzlaufwerk zu, kénnen Sie die
Verbindung trennen.

So trennen Sie die Verbindung zu einem Netzlaufwerk:

1.

Wahlen Sie den Befehl ,Netzlaufwerk trennen“ aus dem Meni ,Datentrager‘. Das
Dialogfeld ,Netzlaufwerk trennen“ wird angezeigt. Es enthalt eine Liste der Laufwerke,
deren Zuordnung aufgehoben werden kann.

Wabhlen Sie das Laufwerk aus, dessen Verbindung getrennt werden soll, und klicken Sie
auf ,OK*".
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10 Zusatzleisten

Die Zusatzleisten sind eine weitere Symbolleisten, die mehrere Fenster enthalten kénnen. Eine
Zusatzleiste kann als separates Fenster angezeigt werden oder auch wie jede andere
Symbolleiste an jeder Seite des SpeedCommander angedockt werden.

10.1 Favoriten

Die Zusatzleiste ,Favoriten enthélt 3 weitere Fenster und gestattet den schnellen Zugriff auf die
Internetfavoriten, die Ordnerfavoriten und die Anwendungsfavoriten. Durch Doppelklick auf einen
Favoriten wird dieser entweder angezeigt oder gestartet.

Die Aktivierung der Zusatzleiste ,Favoriten* erfolgt mit Strg+Umschalt+1, durch erneutes Dricken
von Strg+Umschalt+1 kann die Zusatzleiste wieder ausgeblendet werden.

10.1.1 Internetfavoriten

Dieses Fenster stellt die Favoriten des Internet Explorers Ubersichtlich dar. Durch einen
Doppelklick kann eine Internetseite schnell angezeigt werden.

So aktivieren Sie das Fenster mit den Internetfavoriten:
1. Wahlen Sie im Menl ,Ansicht® aus dem Untermeni ,Zusatzleisten“ den Befehl
LFavoriten“ und klicken Sie im Fenster ,Favoriten” auf die Leiste ,Internet".
2. Dricken Sie Strg+1, um die Internetfavoriten anzuzeigen.
So entfernen Sie einen Eintrag aus den Internetfavoriten:
1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Internetfavoriten.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Internetfavoriten, den Sie entfernen
mdochten.
3. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl ,Léschen”.
So zeigen Sie eine Internetseite an:
1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Internetfavoriten.

2. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewiinschten Internetfavoriten.
3. Die Internetseite wird nun im aktiven Dateifenster angezeigt.

10.1.2 Ordnerfavoriten

Dieses Fenster stellt die Ordnerfavoriten Ubersichtlich dar. Durch die stéandige Sichtbarkeit kann
sehr schnell in die bevorzugten Ordner gewechselt werden.

So aktivieren Sie das Fenster mit den Ordnerfavoriten:
1. Wahlen Sie im Menl ,Ansicht® aus dem Untermeni ,Zusatzleisten“ den Befehl
LFavoriten“ und klicken Sie im Fenster ,Favoriten* auf die Leiste ,Ordner”.
2. Dricken Sie Strg+2, um die Ordnerfavoriten anzuzeigen.

So fiigen Sie einen Ordner zu den Ordnerfavoriten hinzu:

1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Ordnerfavoriten.
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2. Klicken Sie im Dateifenster auf den Ordner, den Sie den Ordnerfavoriten hinzufiigen
maochten.
3. Ziehen Sie den Ordner auf das Fenster mit den Ordnerfavoriten.

So entfernen Sie einen Eintrag aus den Ordnerfavoriten:

1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Ordnerfavoriten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordnerfavoriten, den Sie entfernen
mochten.

3. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl ,Eintrag entfernen®.

So aktivieren Sie einen Ordner:

1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Ordnerfavoriten.
2.  Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewiinschten Ordnerfavoriten.
3. Der Ordner wird nun im aktiven Dateifenster angezeigt.

10.1.3 Anwendungsfavoriten

Dieses Fenster nimmt lhre haufig genutzten Anwendungen und Dokumente auf. Durch einen
Doppelklick kdnnen diese schnell gestartet werden.

So aktivieren Sie das Fenster mit den Anwendungsfavoriten:

1. Wahlen Sie im Menu ,Ansicht® aus dem Untermeni ,Zusatzleisten* den Befehl
JFavoriten“ und klicken Sie im Fenster ,Favoriten“ auf die Leiste ,Anwendungen®.
2.  Dricken Sie Strg+3, um die Anwendungsfavoriten anzuzeigen.

So figen Sie eine Anwendung zu den Anwendungsfavoriten hinzu:

1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Anwendungsfavoriten.

2. Klicken Sie im Dateifenster auf den Ordner, den Sie den Anwendungsfavoriten
hinzufiigen mdchten.

3. Ziehen Sie den Ordner auf das Fenster mit den Anwendungsfavoriten.

So entfernen Sie einen Eintrag aus den Anwendungsfavoriten:

1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Anwendungsfavoriten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Anwendungsfavoriten, den Sie entfernen
mochten.

3. Wahlen Sie aus dem Kontextment den Befehl ,Eintrag entfernen®.

So starten Sie eine Anwendung:
1. Aktivieren Sie das Fenster mit den Anwendungsfavoriten.

2. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewiinschten Anwendungsfavoriten.
3. Die Anwendung wird nun gestartet.

10.2 Dateiablage

Die Dateiablage besteht aus mehreren voneinander getrennten Ablagen und ist ein
Sammelbehélter fur verschiedene Dateien und Ordner. Sie kdnnen Dateien aus unterschiedlichen
Ordnern in die Dateiablage aufnehmen und diese dann mit einem Befehl bearbeiten.
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Mogliche Befehle sind:

Betrachten und Editieren

Kopieren, Verschieben und Léschen,
Komprimieren und Entpacken
Verschlisseln und Entschlisseln

Die Aktivierung der Zusatzleiste Dateiablage erfolgt mit Strg+Umschalt+2, durch erneutes
Driicken von Strg+Umschalt+2 kann die Zusatzleiste wieder ausgeblendet werden.

Mit dem ersten Start des SpeedCommander werden 5 Ablagen erzeugt. Sie kdnnen beliebig viele
weitere Ablagen erzeugen und diese auch individuell benennen. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf die Registerleiste der Dateiablage und wahlen Sie den entsprechenden
Menubefehl.

So fiigen Sie einer Ablage Eintrage hinzu:

1. Aktivieren Sie die entsprechende Ablage.
2. Ziehen Sie aus einem Ordnerfenster die gewiinschten Dateien auf den Dateicontainer.

So entfernen Sie Eintrédge aus einer Ablage:

1. Aktivieren Sie die entsprechende Ablage.

2. Wahlen Sie die Eintrage aus, die Sie entfernen mochten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewahlten Eintrdge und wahlen Sie aus
dem Kontextmenu den Befehl ,Eintrag entfernen®.

So filhren Sie Aktionen mit der Dateiablage aus:

1. Aktivieren Sie die entsprechende Ablage.

2. Wahlen Sie die Eintrage aus, die Sie bearbeiten mdchten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewahlten Eintrdge und wahlen Sie die
gewunschte Aktion aus.
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11 Weitere Moglichkeiten

Dieses Kapitel beschreibt Mdglichkeiten, wie Sie den SpeedCommander noch besser und
effizienter zur taglichen Arbeit am Computer einsetzen kdnnen. Sie erfahren hier, wie Sie auf die
Historyliste und die verschiedenen Favoritenmenis zugreifen sowie eigene Programme in den
SpeedCommander einbinden kdnnen.

11.1 Historyliste

Die Historyliste ist eine Zusammenstellung der Ordner, die Sie wahrend der aktuellen Sitzung mit
dem SpeedCommander aktiviert gehabt haben. Sie kdnnen so schnell auf vorher aktivierte Ordner
zugreifen, ohne sich mihselig durch die Ordnerstrukturen zu kdmpfen.

So greifen Sie auf die Historyliste zu:

e Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflachen ,Zurtick" oder ,Vorwarts“, um den
zuletzt aktivierten Ordner anzuzeigen.

e Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Pfeile neben den Schaltflachen ,Vorwarts* oder
+Rickwarts“, um eine Liste mit den zuletzt angezeigten Ordnern anzuzeigen.

11.2 Ordnerfavoriten

Ordnerfavoriten sind Ordner, die Sie oft benutzen und die Sie schnell aktivieren mochten. Die
Ordnerfavoriten werden auch in der Zusatzleiste ,Ordnerfavoriten“ angezeigt.

So fiigen Sie einen Ordner den Ordnerfavoriten hinzu:

1. Aktivieren Sie den Ordner in einem Ordnerfenster.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bereich Uber dem Ordnerfenster, in dem
der Name des Ordners angezeigt wird; oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen freien Bereich im linken oder rechten Ordnerfenster.

3. Wahlen Sie im Kontextmenl aus dem Untermeni ,Ordnerfavoriten* den Befehl ,Zu den
Ordnerfavoriten hinzuftigen*.

So verwalten Sie die Ordnerfavoriten:

1. Wahlen Sie den Befehl ,Einstellungen® aus dem Menli ,Extras‘, um den

Einstellungsdialog anzuzeigen.

Aktivieren Sie die Registerkarte ,Ordnerfavoriten®.

Wahlen Sie den Ordnerfavoriten, dessen Eigenschaften Sie andern méchten.

Klicken Sie mit der linken Maustaste einmal auf den Ordnerfavoriten; es erscheint ein

Eingabefeld, in dem Sie die Beschreibung des Ordnerfavoriten andern kénnen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Nach oben“ oder ,Nach unten“, um die Reihenfolge
innerhalb der Ordnerfavoriten zu &ndern.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Ldéschen”, um einen Ordnerfavoriten aus der Liste zu
entfernen.

rpON

So aktivieren Sie einen Ordnerfavoriten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bereich Giber dem Ordnerfenster, in dem
der Name des Ordners angezeigt wird; oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen freien Bereich im linken oder rechten Ordnerfenster.

2.  Wahlen Sie im Kontextmenl aus dem Untermeni ,Ordnerfavoriten* den Ordnerfavoriten
aus, den Sie aktivieren mochten.
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11.3 Startmeni

Mit dem Startmeni kdnnen Sie sehr schnell auf alle Programme im Startmeni von Windows
9x/ME/2000 und NT zugreifen, ohne den SpeedCommander verlassen zu mussen.

So greifen Sie auf das Startmenu zu:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Startmenu*.
2. Wahlen Sie aus dem darauf erscheinenden Meni das Programm aus, das Sie starten
mochten.

11.4 Favoriten-Meni

Das Favoriten-Menu dient &hnlich den Ordnerfavoriten zur schnellen Aktivierung von favorisierten
Ordnern. Zuséatzlich zu den Ordnerfavoriten kénnen Sie hier auch Verkniipfungen zu Webseiten
oder FTP-Server speichern. Die Favoriten werden auch in der Zusatzleiste ,Internetfavoriten”
angezeigt.

So fligen Sie einen Ordner oder eine Webseite zum Favoriten-Menu hinzu:

1. Aktivieren Sie in einem Ordnerfenster den Ordner oder die Webseite, die Sie dem
Favoritenmeni hinzufiigen mochten.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Favoriten“ und wahlen Sie aus dem
darauf erscheinenden Meni den Befehl ,Zu Favoriten hinzufigen®“.

3. Geben Sie im Dialogfeld ,Zu Favoriten hinzufiigen“ einen Namen an, unter dem der
Favorit gespeichert werden soll.

4. Drucken Sie Eingabe, oder klicken Sie auf ,OK".

So wéhlen Sie einen Eintrag aus dem Favoriten-Meni aus:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Favoriten“.
2.  Wahlen Sie aus dem darauf erscheinenden Meni den Favoriten aus, den Sie aktivieren
mochten.

11.5 Desktop-Menu

Mit dem Desktop-Menl kénnen Sie sehr schnell auf alle Symbole des Desktops von Windows
9x/ME/2000 und NT zugreifen, ohne alle Anwendungen davor minimieren zu missen.

So greifen Sie auf die Symbole des Desktops zu:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Desktop*.

2. Wahlen Sie aus dem darauf erscheinenden Menlu das Symbol aus, das Sie aktivieren
mochten. Stellt das Symbol eine Verknipfung zu einem Programm dar, wird dieses
Programm gestartet. Ist das Symbol dagegen eine Verknlpfung zu einem Ordner, wird
der Order im aktiven Ordnerfenster angezeigt.

11.6 Arbeitsplatz-Meni

Mit dem Arbeitsplatz-Ment koénnen Sie sehr schnell auf alle Komponenten des Arbeitsplatzes
zugreifen, ohne den SpeedCommander zu verlassen. Sie haben z.B. so Zugriff auf alle
Komponenten der Systemsteuerung und auf das DFU-Netzwerk.
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So greifen Sie auf Komponenten des Arbeitsplatzes zu:

1.
2.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Arbeitsplatz".
Wabhlen Sie aus dem darauf erscheinenden Menu die gewinschte Komponente aus.

11.7 Systemordner

Mit dem Systemordner-Menu gelangen Sie schnell in alle wichtigen Systemordner. Der
SpeedCommander unterstitzt die folgenden Ordner:

Desktop

Favoriten

Startmenu
Programmordner

Ordner mit den gemeinsamen Dateien
Senden An
Anwendungsdaten

Lokale Anwendungsdaten
Eigene Dateien

Eigene Bilder

Schriftarten

Verlauf

Cookies

Temporare Internetdateien
Windows-Verzeichnis
System-Verzeichnis

So aktivieren Sie einen Systemordner:

1.
2.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Systemordner*.
Waéhlen Sie aus dem darauf erscheinenden Menl den Systemordner aus, den Sie
aktivieren mochten.

11.8 Zusatzliche Programme

Viele Funktionen, die fur die tégliche Arbeit am Computer benétigt werden, sind bereits im
SpeedCommander enthalten. Der SpeedCommander ermdglicht es lhnen jedoch auch, eigene
Programme einzubinden, die per Meni oder Symbolleiste gestartet werden kénnen. Sie kdnnen
einem zusétzlichen Programm beim Start auch Parameter Uibergeben. Diese Parameter werden
dem Programm per Kommandozeile Ubermittelt.

So definieren Sie zusétzliche Programme:

1.

Wahlen Sie den Befehl ,Einstellungen* aus dem Menli ,Extras, um den
Einstellungsdialog anzuzeigen.

Aktivieren Sie die Registerkarte ,Zusatzliche Programme*.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche ,Neu“, um einen neuen Eintrag zu erstellen, und
vergeben Sie eine Bezeichnung fur diesen Eintrag.

Tragen Sie im Eingabefeld ,Anwendung“ den vollstandigen Pfadnamen zum Programm
ein.

Wenn Sie mdchten, dass ein bestimmter Ordner als Startordner festgelegt wird, so tragen
Sie diesen im Eingabefeld ,Ordner* ein.

Im Eingabefeld ,Argumente” kdnnen Sie der Anwendung Parameter ibergeben.

Legen Sie im Kombinationsfeld ,Modus" den Startmodus der Anwendung fest.
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8. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Dateinamen in 8.3-Notation“, wenn die Anwendung
eine DOS-Anwendung ist.

So I8schen Sie ein zusatzliches Programm:
1. Wahlen Sie den Befehl ,Einstellungen® aus dem Menlu ,Extras“, um den
Einstellungsdialog anzuzeigen.
2. Aktivieren Sie die Registerkarte ,Zusétzliche Programme*.
3. Wahlen Sie im Listenfeld das Programm aus, das Sie entfernen méchten.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Léschen”.
So aktivieren Sie ein zusatzliches Programm:

1. Offnen Sie das Menii ,Extras" und wéhlen Sie das Programm aus.
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12 FileSearch

FileSearch ist ein schnelles und komfortables Suchprogramm. Sie kdnnen mit FileSearch Ordner
oder ganze Laufwerke nach Dateien durchsuchen. FileSearch bietet Ihnen folgende Mdglichkeiten:

Suche nach Dateiinhalten (Text, Hexadezimal, Binar)

Verwendung von Suchoperatoren (UND, ODER, NICHT)

Suchen von Unicode-Text

Anzeige der gefundenen Treffer

Suchen in Archiven und in selbstentpackenden Archiven (ACE, ARJ, CAB, GZIP, JAR,
LZH, RAR, TAR, UUE, ZIP)

e  Ubernahme der gefundenen Dateien in ein Ordnerfenster oder in die Dateiablage des
SpeedCommander

12.1 Suchen von Dateien

Mit FileSearch kdnnen Sie einfach nach Dateien auf lokalen Datentragern, im Netzwerk oder sogar
in Archiven suchen. Beim Verwenden von FileSearch kdnnen Sie verschiedene Suchkriterien
festlegen. Sie kdnnen z.B. bei der Suche nach Dateien deren Namen, Datum und GréRe angeben.
Sie kénnen auch nach Dateien suchen, die einen bestimmten Text enthalten. Die einzelnen
Suchkriterien werden auf drei Registerkarten definiert.

12.2  Verwendung von Suchoperatoren

FileSearch kennt grundsétzlich zwei verschiedene Suchmodi: Das Suchen nach reinem Text wie
z.B. Schiff oder Hafen und die Suche nach Hexadezimalzeichen bzw. bindren Bitmustern.

12.2.1 Suchen nach Text

Die einzelnen Worte, nach denen gesucht werden soll, kdnnen mit den boolschen Operatoren
ODER bzw. OR, UND bzw. AND und NICHT bzw. NOT verknipft werden. Zusétzlich kénnen Teile
des Suchausdruckes (auch mehrfach) in Klammern gesetzt werden, um die eigentliche Rangfolge
der booleschen Operatoren zu lbergehen. Suchworte kénnen Joker (*) fur eine unbestimmte
Anzahl von unbestimmten Zeichen und Wildcards (?) fiir ein unbestimmtes Zeichen enthalten. Die
Suche nach Str*e wirde z.B. Strasse und StrafRe finden, die Suche nach M*er wiirde Maier, Meier,
Meyer, Miller, Méller usw. finden, die Suche nach M?ller wiirde Miiller, Méller und Miller usw.
finden.

12.2.2 Hexadezimal-Suche bzw. das Suchen nach binaren Bitmustern

Bei der Hexadezimal-Suche werden die Suchworte in hexadezimaler Notation angegeben (z.B.
FOFAFE), entsprechend werden die Suchworte bei der Suche nach binaren Bitmustern in binarer
Notation angegeben (z.B. 11101101). Mit der Hexadezimal- bzw. mit der Suche nach binaren
Bitmustern konnte man z.B. ausfuhrbare Dateien (EXE-Dateien) nach ganz bestimmtem
Codeteilen wie virulentem Code durchsuchen.

12.2.3 Rangfolge der Boolesche Operatoren

Die Rangfolge der booleschen Operatoren lautet: NICHT UND ODER (die héchste Rangfolge von
links nach rechts). Ein geklammerter Ausdruck (runde Klammern ()) bergeht die natirliche
Rangfolge.
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e  Schiff ODER Hafen UND Hamburg findet alle Dokumente, in denen Hafen und Hamburg
oder Schiff vorkommt.

e  (Schiff ODER Hafen) UND Hamburg findet alle Dokumente, in denen Schiff oder Hafen
und Hamburg vorkommt.

Suchausdricke kénnen nahezu beliebig miteinander verknipft werden und es kénnen beliebig
viele Klammerebenen gesetzt werden, z.B. ((Schiff ODER Hafen) UND Hamburg) UND Fracht.
Suchworten dirfen sogenannte Selbstoperatoren zugewiesen werden (obwohl es nicht notwendig
ist), zwischen Klammerpaaren hingegen darf jeweils nur ein Operator vorhanden sein. Der
Suchausdruck Schiff UND NICHT Hafen z.B. ist korrekt, es wiirden alle Dokumente gefunden
werden, die Schiff und nicht Hafen enthalten. Der Suchausdruck (Schiff UND Hafen) UND NICHT
(Fracht ODER Hamburg) wirde mit einem Syntax-Fehler quittiert werden, weil zwischen den
Klammerpaaren die beiden Operatoren UND und NICHT stehen. Die korrekte Schreibweise fiir
den vorgenannten Ausdruck ware (Schiff UND Hafen) NICHT (Fracht ODER Hamburg).

12.2.4 Reservierte Worte und Zeichen

Aufgrund der booleschen Ausdriicke als Abfragesprache sowie der erweiterten Joker- und
Wildcardsuche sind einige Worte und Zeichen fir den internen Gebrauch von FileSearch
reserviert. Die Worte ODER, UND, NICHT, OR, AND, NOT sowie die Zeichen | (fir ODER), + (fur
UND), - (fur NICHT),(,),*,? und " kénnen nur in Suchausdriicken verwendet werden, wenn sie
durch hochgestellte Anfiihrungszeichen eingeschlossen werden.

"UND" ODER "NICHT" wiirde z.B. alle Dokumente finden, die UND oder NICHT enthalten. Ohne
die Anfiilhrungszeichen wirde der Suchausdruck nicht ausgewertet werden kdnnen. Muller"?"
wirde alle Dokumente finden, die Miller? enthalten. Ohne die Anflhrungszeichen wirde Millers
usw. gefunden werden. Die Schreibweise der booleschen Operatoren ist nicht weiter von Belang,
UND erfillt dieselbe Aufgabe wie und, Und, uNd usw.

12.3 Suchergebnisse bearbeiten

Alle gefundenen Dateien werden in einem Listenfeld angezeigt. Sie kdnnen

die Suchergebnisse anzeigen

eine Datei 6ffnen

eine Datei im SpeedCommander anzeigen

Datei(en) zur Dateiablage im SpeedCommander hinzufiigen
Datei(en) I6schen

12.3.1 Suchergebnisse anzeigen

Wenn Sie erfahren méchten, wo genau sich in der Datei der Suchtext befindet, kdnnen Sie sich
von FileSearch die Fundstellen anzeigen lassen.

So zeigen Sie die Fundstellen an:

1. Markieren Sie im Listenfeld die Datei, deren Fundstellen Sie sich anzeigen lassen
mochten.

2. Wahlen Sie aus dem Men ,Datei“ den Befehl ,Anzeigen*.

3. FileSearch 6ffnet ein Fenster und zeigt die Fundstellen an.

4. Sie kénnen mit ,Nachster Treffer* und ,Vorheriger Treffer* zur néchsten/vorherigen
Fundstelle wechseln.
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12.3.2 Datei 6ffnen

Mit Hilfe des Befehls ,Offnen” kénnen Sie eine gefundene Datei 6ffnen. Die Anwendung, mit der
die Datei verkniipft ist, wird gestartet und zeigt die Datei an.

So o6ffnen Sie eine Datei:

1. Markieren Sie im Listenfeld die Datei, die Sie 6ffnen mochten.
2. Wahlen Sie aus dem Menu ,Datei* den Befehl ,Offnen®.
3. FileSearch startet die Anwendung, mit der die Datei verknupft ist.

12.3.3 Datei im SpeedCommander anzeigen

Mit Hilfe des Befehls ,Anzeigen im SC“ kénnen Sie im SpeedCommander zu einer gefundenen
Datei wechseln. Der SpeedCommander wechselt dazu im aktiven Ordnerfenster in den Ordner, in
dem sich die Datei befindet und setzt den Auswahlbalken auf die Datei.

So zeigen Sie eine Datei im SpeedCommander an:

1. Markieren Sie im Listenfeld die Datei, zu der Sie im SpeedCommander wechseln
mochten.

2. Waéhlen Sie aus dem Menu ,Datei“ den Befehl ,Anzeigen im SC“.

3. Der SpeedCommander wird aktiviert und setzt den Auswahlbalken auf die Datei.

12.3.4 Datei(en) zur Dateiablage im SpeedCommander hinzufligen

Mit Hilfe des Befehls ,Zur Dateiablage im SC hinzufiigen" kdnnen Sie eine oder mehrere Dateien
der aktiven Dateiablage im SpeedCommander hinzufiigen. Dies ermdglicht es lhnen zum Beispiel,
alle gefundenen Dateien zu Komprimieren.

So fiigen Sie eine oder mehrere Dateien der Dateiablage im SpeedCommander hinzu:

1. Markieren Sie im Listenfeld die Datei(en), die Sie der Dateiablage hinzufiigen mochten.

2. Waéhlen Sie aus dem Men ,Datei“ den Befehl ,Zur Dateiablage im SC hinzuftigen®.

3. Der SpeedCommander wird aktiviert und die Datei(en) werden der aktiven Dateiablage
hinzugefigt.

12.3.5 Datei(en) lI6schen

Sie konnen gefundene Dateien I6schen oder in den Papierkorb verschieben. Sie kénnen so zum
Beispiel alle uberflissigen Dateien (*.tmp; *.bak) schnell von |hrer Festplatte entfernen.

So I6schen Sie eine oder mehrere Datei(en):

1. Markieren Sie im Listenfeld die Datei(en), die Sie Idschen mochten.

2.  Wahlen Sie aus dem Menu ,Datei* den Befehl ,Loschen®, wenn Sie die Datei |6schen
mochten; oder den Befehl ,Ldschen in den Papierkorb®, wenn Sie die Datei(en) in den
Papierkorb verschieben méchten.
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13 SpeedEdit

SpeedEdit ist ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von Textdateien und bietet zusétzlich
folgende Funktionen:

13.1

Integriertes Syntaxhighlighting fur: ASP, Basic, Batch, C/C++, DCL (AutoCAD), Fortran,
HTML, InstallShield, Java, LISP (AutoCAD), Pascal, Perl, PHP, Phyton, Ressourcen,
REXX, SGML, Shell Script, SIOD, SQL, TCL, TeX

Definition von AutoText-Eintrégen

Einsatz von Lesezeichen

Umwandlung eines Textes in GroR3- oder Kleinbuchstaben

Vertauschen von Grof3-/Kleinbuchstaben

Inkrementelle Suche

Schreibschutzmodus

Druckvorschau

Erstellen, Offnen und Speichern eines Dokumentes

Sie kdnnen mit SpeedEdit ein neues Dokument erstellen, ein bereits vorhandenes Dokument
6ffnen und die vorgenommen Anderungen speichern.

So erstellen Sie ein neues Dokument:

1.

2.

Wahlen Sie im Menu ,Datei“ den Befehl ,Neu“ oder klicken Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltflache ,Neu*.

SpeedEdit erzeugt ein neues Fenster und Sie kdnnen mit der Eingabe des Textes
beginnen.

So 6ffnen Sie ein bereits vorhandenes Dokument:

Wahlen Sie im Menii ,Datei“ den Befehl ,Offnen oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
die Schaltflache ,Offnen”.

Das Dialogfeld ,Offnen* erscheint.

Klicken Sie im Feld ,Suchen in“ auf das Laufwerk, auf dem das zu 6ffnende Dokument
gespeichert ist.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,Schreibgeschiitzt 6ffnen“, wenn Sie am Dokument
nur anzeigen, aber keine Anderungen vornehmen méchten.

Geben Sie im Kombinationsfeld ,Textformat‘ das Format an, mit dem die Datei erstellt
wurde. Dies ist nur nétig, wenn die Datei von einem DOS-Programm oder unter einem
anderen Betriebssystem erzeugt worden ist.

Wechseln Sie zum gewiinschten Dokument, klicken Sie auf den Namen des Dokuments,
und klicken Sie auf ,Offnen®.

Tipp: Ein Dokument, das Sie vor kurzem gedffnet hatten, kdnnen Sie 6ffnen, indem Sie im Menu
.Datei" auf seinen Dateinamen klicken.

So speichern Sie Ihre Anderungen:

1.
2.

Waéhlen Sie im Meni ,Datei* den Befehl ,Speichern.

Um das Dokument unter einem anderen Namen zu speichern, wahlen Sie im Menu
.Datei* den Befehl ,Speichern unter’, geben im Eingabefeld ,Dateiname“ den
gewunschten Namen ein und klicken dann auf ,Speichern®.
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13.2 Suchen und Ersetzen

Sie kdnnen das Dokument nach Wértern oder Zeichen durchsuchen. Darliber hinaus kénnen Sie
Worter und Zeichen durch einen bestimmten Text ersetzen lassen.

So suchen Sie nach einem Text:

1. Wabhlen Sie aus dem Menu ,Bearbeiten“ den Befehl ,Suchen®.

2. Das Dialogfeld ,Suchen” erscheint.

3. Geben Sie im Feld ,Suchen nach” den Suchtext (Zeichen oder Waérter) ein, und klicken
Sie anschlieRend auf ,Weitersuchen".

4. Um eine weitere Stelle zu finden, an welcher der Text vorkommt, klicken Sie noch einmal
auf ,Weitersuchen“. Wenn Sie das Dialogfeld ,Suchen“ bereits geschlossen haben,
kénnen Sie die Suche nach dem Text mit der Taste F3 fortsetzen.

So ersetzen Sie einen Text durch einen anderen:
1. Wabhlen Sie aus dem Menu ,Bearbeiten“ den Befehl ,Ersetzen”.
2. Das Dialogfeld ,Ersetzen* erscheint.
3 Geben Sie im Feld ,Suchen nach” die zu suchenden Zeichen oder Worter ein. Geben Sie
im Feld ,Ersetzen durch® den Text ein, durch den der Suchtext ersetzt werden soll.

4. Klicken Sie auf ,Weitersuchen" und dann auf ,Ersetzen“. Wenn Sie alle Textstellen auf
einmal ersetzen mdchten, klicken Sie auf ,Alles ersetzen®.

13.3 Kopieren, Einfligen, Ausschneiden und Léschen von Text
So kdénnen Sie Text ausschneiden, kopieren, einfigen und léschen.
So kopieren Sie einen Text in die Zwischenablage:
1. Markieren Sie den Text, den Sie kopieren mochten.
2. Wahlen Sie im Meni ,Bearbeiten* den Befehl ,Kopieren®, oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache ,Kopieren®.
So fligen Sie einen Text aus der Zwischenablage ein:
1. Platzieren Sie die Einfligemarke an die Stelle, an der Sie den Text einfligen méchten.
2.  Wahlen Sie im Menlu ,Bearbeiten“ den Befehl ,Einfiigen, oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache ,Einfugen®“.
So schneiden Sie einen Text aus:
1. Markieren Sie den Text, den Sie ausschneiden mochten.
2. Wahlen Sie im Menul ,Bearbeiten“ den Befehl ,Ausschneiden”, oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache ,Ausschneiden®.
So léschen Sie einen Text:
1. Markieren Sie den Text, den Sie I6schen mdchten.

2. Wahlen Sie im Menil ,Bearbeiten* den Befehl ,Léschen®, oder klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache ,Léschen”.

13.4 Lesezeichen verwenden

Bei groReren Textdokumenten empfiehlt sich der Einsatz von Lesezeichen, um schneller im Text
navigieren zu konnen. SpeedEdit kann bis zu 10 benannte und beliebig viele unbenannte
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Lesezeichen erstellen. Der Vorteil bei einem benannten Lesezeichen ist, dass das Lesezeichen
direkt angesprungen werden kann.

So erstellen Sie ein benanntes Lesezeichen:

1. Wechseln Sie in die Zeile, fur die Sie ein Lesezeichen erstellen mdchten.

2. Dricken Sie Strg+1, um das Lesezeichen 1 zu erstellen. Sie kdnnen auch die Ziffern 2-0
verwenden, um die Lesezeichen 2-10 zu erstellen.

3. Ein erneutes Driicken von Strg+1 (bzw. Strg+2 ... Strg+0) schaltet das Lesezeichen
wieder aus.

So aktivieren Sie ein benanntes Lesezeichen:

1. Dricken Sie Alt+1, um das Lesezeichen 1 zu aktivieren. Sie kbnnen auch die Ziffern 2-0
verwenden, um die Lesezeichen 2-10 zu aktivieren.
2. Die entsprechende Zeile im Textdokument wird angezeigt.

Unbenannte Lesezeichen konnen nicht direkt angesprungen werden, man kann nur direkt
zwischen ihnen hin- und herwechseln. Ein unbenanntes Lesezeichen wird mit Strg+F2 erstellt.
Dricken Sie F2 oder Umschalt+F2, um zwischen den Lesezeichen zu wechseln.

13.5 AutoText-Eintrage verwenden

Mit SpeedEdit kdnnen Sie AutoText-Eintrage definieren. SpeedEdit ersetzt dann das eingegebene
Kirzel durch dem ihm zugeordneten Eintrag. Wenn Sie z.B. dem Kurzel "mfg" den Eintrag "Mit
freundlichen GruRen" zuordnen, wird bei der Eingabe "mfg" durch "Mit freundlichen GrifRRen"
ersetzt.

So definieren Sie einen AutoText-Eintrag:

1. Wahlen Sie aus dem Meni ,Extras* den Befehl ,Einstellungen®.

2. Aktivieren Sie die Registerkarte ,AutoText".

3. Tragen Sie in das Eingabefeld ,Kirzel* den Begriff ein, den SpeedEdit bei der Eingabe
ersetzen soll.

4. Tragen Sie in das Eingabefeld ,Text“ den Text ein, den SpeedEdit anstelle des Begriffs
oder der Abkirzung im Eingabefeld ,Kirzel* einfligen soll.

5. Klicken Sie auf ,Hinzufigen®.

So verwenden Sie einen AutoText-Eintrag:
1. Geben Sie im Textdokument das entsprechende Kdrzel ein.

2. Waéhlen Sie aus dem Meni ,Bearbeiten* den Befehl ,Automatisch ersetzen“; oder
driicken Sie Strg+Enter, um das Kirzel durch den zugeordneten Text zu ersetzen.
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14 SpeedView

SpeedView ist ein externes Programm zur Anzeige von Dateien. SpeedView kann aus dem
SpeedCommander heraus aufgerufen werden, Sie konnen das Programm aber auch separat
starten.

SpeedView zeigt folgende Dokumente an:

) Grafikformate: AWD, BMI, BMP, BW, CAL, CALS, CDR, CDT, CEL, CIT, CLP, CMX,
COT, CPT, CUR, CUT, DCX, DIB, FLC, FLI, GEM, GIF, HAM, HRZ, ICN, ICO, IFF, IMG,
JFF, JIF, JMX, JPE, JPG, LBM, MIL, MAC, MSP, OFX, PAN, PAT, PBM, PC2, PCD,
PCT, PCX, PGM, PIC, PNG, PNM, PPM, PSD, PYX, QFX, RAS, RGB, RLE, SAM, SCx,
SEP, SGI, ST, STW, SUN, TGA, TIFF, UDI, WPG, ZBR, ZMF

Archivformate: ACE, ARJ, CAB, GZIP, JAR, LZH, LHA, RAR, TAR, UUE, ZIP
Multimedia: AVI, MID, MP3, MPG, MPEG, RMI, WAV

Dokumente: HTM, HTML, RTF, WRI, Text

Dokumente bei installiertem MS Office: DOC, WK1, WK3, WK4, WPS, XLS

14.1 Anzeigen einer Datei

SpeedView ist ein externes Programm zur Anzeige von Dateien. SpeedView kann aus dem
SpeedCommander heraus aufgerufen werden, Sie kénnen das Programm aber auch separat
starten.

So zeigen Sie eine Datei an:

1. Starten Sie das Programm SpeedView.
2. Aktivieren Sie aus dem Menii ,Datei“ den Befehl ,Offnen*.
3. Wahlen Sie im Dateiauswahldialog die Datei(en) aus, die Sie anzeigen mochten.

14.2 Konfiguration der Dateibetrachter

SpeedCommander und SpeedView bringen fur die Anzeige von Dateien eigene Betrachter fur die
wichtigsten Grafikformate, Multimediadateien und Textdateien mit. Dieser Abschnitt beschreibt,
wie Sie die Zuordnung von Dateibetrachtern steuern kénnen.

Die Zuordnung der Dateibetrachter erfolgt Gber die Datei "Filter.Ini", die sich zusammen mit den
Betrachtern im Ordner "C:\Programme\Gemeinsame Dateien\SpeedProject\Viewer" befindet.

Der Abschnitt [Viewer] listet die installierten Dateibetrachter auf. Ein Eintrag setzt sich aus dem
beschreibenden Namen des Dateibetrachters und seinem Dateinamen zusammen. Beide
Angaben werden durch ein Gleichheitszeichen getrennt.

Im Abschnitt [Default] steht jeweils die entsprechende Dateinamenserweiterung mit dem
dazugehorigen Betrachter. Nicht zu aktivierende Betrachter werden durch ein fuhrendes
Semikolon ausgeblendet. Fir den Fall einer Nichtzuordnung wird der Betrachter verwendet, der
sich hinter der Endung "Default" befindet.

14.3 Umschalten des Dateibetrachters

In einigen Féllen kann es vorkommen, dass Sie eine Datei mit einem anderen Betrachter anzeigen
maochten. Dies ist z.B. nétig, wenn Sie den binéren Aufbau einer Datei analysieren mochten.
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So schalten Sie den Dateibetrachter um:

1. Wabhlen Sie die Datei aus, die Sie betrachten méchten.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Uber der angezeigten Datei auf das Symbol ,Betrachter".

3.  Wahlen Sie aus dem darauf erscheinenden Meni den Betrachter aus, mit dem Sie die
Datei anzeigen mochten.

14.4 Textkonverter installieren

Fir die Anzeige von Word-, Excel-, Works-, WordPerfect- und Lotus 123-Dokumenten greift
SpeedView auf Textkonverter zurlick, die mit Microsoft Office 97/2000 installiert werden.

So installieren Sie die Textkonverter von Office 97:

Starten Sie das Setup-Programm von Office 97.
Offnen Sie den Bereich Konverter und Grafikfilter.
Markieren Sie Konvertierungsprogramme und klicken Sie auf Option &ndern.
Aktivieren Sie folgende Kontrollkastchen:

. Word fur Windows 2.0-Konverter
Word 6.0/95 fir Windows/Macintosh
Word 97 fir Windows/Macintosh
Word fur Macintosh 4.0-5.1-Konverter
Microsoft Excel-Konverter
WordPerfect 5.x-Konverter
WordPerfect 6.x-Konverter
Lotus 123-Konverter
Works fir Windows 3.0-Konverter

. Works fur Windows 4.0-Konverter

5. Schlie3en Sie die Installation ab.

RN

So installieren Sie die Textkonverter von Office 2000:

Starten Sie das Setup-Programm von Office 2000.

Offnen Sie den Bereich Konverter und Grafikfilter.

Offnen Sie den Bereich Textkonverter.

Aktivieren Sie fur folgende Textkonverter die Installationsart Vom Arbeitsplatz starten:
. Word fur Windows 2.0-Konverter

Word 6.0/95 fir Windows/Macintosh

Word 97 fir Windows/Macintosh

Word fur Macintosh 4.0-5.1-Konverter

WordPerfect 5.x-Konverter

Microsoft Excel-Konverter

WordPerfect 6.x-Konverter

Lotus 123-Konverter

5.  Works fur Windows 4.0-Konverter

6. SchlieRen Sie die Installation ab.

Eal ol
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15 Kundendienst
Registrierung vom SpeedCommander

Bitte nehmen Sie sich einen Moment Zeit zum Ausfullen und Abschicken der Registrierkarte.
Wenn Sie den SpeedCommander direkt bei JDS Jens Driese erworben haben, sind Sie bereits als
Anwender registriert. Als registrierter Anwender haben Sie das Recht auf Kundendienstberatung;
und es ermoglicht uns, Sie Uber die neuesten Produkte zu informieren. Wenn der
SpeedCommander aktualisiert wird, werden alle registrierten Anwender per Post informiert und
kénnen die Aktualisierung stark verbilligt erwerben. Sie kénnen sich auf unserer Website auch
online registrieren.

Support per Telefon oder Post

JDS-Software Telefon: 04451 -959195

Jens Driese Telefax: 04451 —9591 96

Postfach 1269

26302 Varel Internet: http://www.jds-software.com/

E-Mail:  bestell@jds-software.com

Birozeiten:

Montag - Freitag von 10.00h bis 13.00h

und Montag - Donnerstag von 15.00h bis 18.00h
Support per Internet
Auf unserer Internet-Adresse http://www.speedproject.de/ finden Informationen Uber weitere
Produkte, Antworten auf technische Fragen und Probleme sowie aktualisierte Versionen vom
SpeedCommander.

Anfragen per E-Mail richten Sie bitte an support@speedproject.de. Bitte geben Sie unbedingt
Ihre Seriennummer an, ohne diese kann Ihre Anfrage nicht bearbeitet werden.

Anregungen und Verbesserungsvorschlage schreiben Sie bitte an feedback@speedproject.de.
Anwenderforum

In unserem Anwenderforum http://www.speedproject.de/forum/ kdnnen Sie mit den Entwicklern
und anderen Anwendern diskutieren.
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