UTG, UTG+2, UTG+3, MP1, MP2:
ATs A9s A8s AJs Abs Abds Ads Ads Als
Kls KTs K9s K8s KJ/s Kbs Kbs Kd4s K3s Kls
Qls QTs Q9 0QBs Q7s Qbs 0Qbs 0Q4s Q3s Qs
JTs 19s 18s J7/s Jos Jos JMs 13s  Jids
T9s T8s T7s Tbs THs T4s T3s T2s
08s

ATo KTo QTo JTo
A% K9 Q% 19 T9o
ABo K8o QBo 180 T8o
A70 K/o Q70 J7o Tl/o
Abo Kbo Qbo Joo T6o
AS5o K50 Q50 J5o Th5o
Ado Kdo Q4o Mo Tdo
Ado K3o Q3o J3o0 T3o

Ao K20 Q2o J2o0 T2o
Aus UTG bis MP2 wird jede Hand, wenn alle vor uns gefoldet haben, fir 4bb geraist.

MP3, CO:

Qlo Jlo
A% K9 QSo J90 T%o
ABo KBo Q8o ]J8o TB8o 980
A70 K70 Q70 J70 T70 970
Abo Kbo Q60 J6o Tb6o 960
ASo K50 Q50 J50 T50 950
Ado Kd4o Q4o J4o T4o0 940
A3o K3o Q30 J30 T30 930

AZ2o0 K20 Q20 JZ20 T20 920
Aus MP3 bis CO wird jede Hand, wenn alle vor uns gefoldet haben, fur 3bb geraist.

875 96s 085s 94s O3s 92s
86s 85s 84s 83s 82s

BTN, SB:

Q3s Q2s
Ms 13s J2s
T4s T3s T2s
95s 94s 93s 92s
84s 83s 82s
74s 73s 72s
64s 63s 62s
53s 52s
540 43s 42s
K3o Q30 1330 T30 930 830 730 630 530 430 32s
K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 320

Aus dem BTN wird jede Hand, wenn alle vor uns gefoldet haben, fur 2bb geraist.
Aus dem SB wird jede Hand, wenn alle vor uns gefoldet haben, fir 3bb geraist.
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BB:

AA AKs AQs Als ATs

AKo KK KQs KJs KTs

AQ KQo QQ QJs QTs

AJo KJo QJo JJ

ATo KTo 1T

99
88
77
66
55
44
33
22

Und das bedeuten die Farben:

Anmerkung zu Limpern: Halst du eine Hand die du nach Limpern raisen darfst, dann raist du diese fur 466 + 1bb fir
jeden Spieler der vor dir gelimpt hat.

Grine Hande sind die schwachsten Hande in deinem Spiel. Du benutzt sie vor allem mit dem Gedanken die Blinds zu
stehlen. Du spiglst sie wenn ver dir noch Miemand in die Hand eingestiegen ist,

Cu spielst diese Hande nicht mehr, ...

... falls es vor dir eine Erhéhung gab

... fallz vor dir ein Spieler mit einem Limp in die Hand eingestiegen ist
Ausnahme: Du sitzt im 5B und halst 22-99, dann limpst du ebenfalls nur mit.
... fallz ez nach dir eine weitere Erhdhrung gab

Blaue Hande sind bereits besszer alz die Hande, die deine Geagner im Schnitt Preflop callen. Dementsprechend spielst du
zig,

... fallz vor dir noch Miemand in die Hand eingestiegen ist.

... fallz vor dir Spieler mit einem Limp in die Hand eingestiegen =ind.

Ausnahme: Du sitzt im 5B und halst 22-99, dann limpst du ebenfalls nur mit.

Cu spielst diese Hande nicht mehr,

... fallz e= vor dir bereits eine Erhdhung gab - auler im 88 da spielst du Gelb/Blau markierte Hande wie "Gelbe Hande"
weiter.

... fallz ez nach dir eine weitere Erhdhung gab.

Rote Hande =ind deine starksten Hande und du spielst diese,

... falls var dir noch Miemand in die Hand eingestiegen

... fallz vor dir Spieler mit einem Limp in die Hand eingestiegen =ind.

... fallz es vor dir bereits eine Erhéhung gab und du

...... Aks/AKo/QQ hast mit einer weiteren Erhidhung auf den 3,5fachen Betrag und fir jeden Caller des urspriinglichen
Raizes das 1fache, wenn der Gegner aus MP3 oder spater erhit hat, sonst Callst du nur!

...... AA/KK hast mit einer weiteren Erhdhung auf den 3,5fachen Betrag der ersten Erhdhung und fir jeden Caller des
urspringlichen Raizes auf das 1fache.

... fallz ez danach weitere Erhdhungen gibt mit einer weiteren Erhdhung auf das 3fache, auf alles weitere gehst du direkt
All-int

kommen nur im Big Blind vor. Diese Hande =ind stark genug um =ie gegen Steals zu callen. Du spielst
dieze Hande, ...
... fallz es vor dir eine Erhéhung gab aus CO bis 58
Du kannst dieze Hande nicht mehr spielen,
... fallz e= vor dir mehr als eine Erhdhung gab oder die Erhdhung aus UTG-MP3 kommt.

Call20 Regel: Faare haben eine ganz besondere Eigenschaft. Du kannst sehr versteckt einen Orilling mit Thnen am Flop
treffen. Darum kannst du Paare Limpen sobald vor dir schon mindestens 1 Spieler ebenfalls gelimpt hat. Gegen eine
Erhdhung callst du, falls du UND dein Gegner noch mindestens das 20fache des zu Callenden Betrages besitzen.

Diese Regel tritt nur in Kraft, wenn wir das Paar laut der Farben in den Chart NICHT weiterspielen diirften, sonst spislen
wir das Paar einfach wie im Chart beschrieben!

Minraise-Regel: Wirst du Preflop geminreraist, kannst du grundsatzlich alle Hande, die du geraist hast callen. Dein
Gegner gibt dir einen guten Freis um den Flop zu =ehen und du muss spater die Hand nur sehr selten gewinnen um
profitabel zu spielen.

Wurde vor die auf 2bb geminraist, dann behandelst du diezen Minraise wie 2 Limper!



