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EINFUHRUNG

1.1 HWAS IST MS-D0S?

Microsoft MS-DOS ist ein Betriebssystem fir Computer, die auf den

8088-, 8086-, 80186- und 80286-Mikroprozessoren aufgebaut sind.

MS-DOS erméglicht Ihnen den Betrieb sowie die optimale Nutzung

éhrei Computers, der Disketten- wund Plattenlaufwerke und des
ruckers.

1.2 WAS IST EIN BETRIEBSSYSTEM?

Man kdnnte das Betriebssystem als Ihren "stillen Helfer" bei der
Arbeit mit dem Computer bezeichnen. Es stellt die Verbindung
zwischen der Hardware auf der einen und Ihnen (dem Benutzer) und
der dbrigen Systemsoftware auf der anderen Seite her. Mit dem
Betriebssystem ist es &hnlich wie mit dem elektrischen Strom in
einem Haus, - obgleich dieser fir das Funktionieren der
elektrischen Gerd&te in Ihrem Haus unerldBlich ist, sind Sie sich
seines Vorhandenseins im allgemeinen nicht bewuBt.

Von allen Bestandteilen der Systemsoftware steht das Betriebs-
system (BS) der Hardware am ndchsten; es ist grundsdtzlich nur
fir den Einsatz auf einem bestimmten Mikroprozessor (Computer)
ausgelegt und geeignet. MS-DOS zum Beispiel ist ausschlieBlich
fir die Mikroprozessorfamilie 8086, 8088, 80186 und 80286 vorge-
sehen; ein Einsatz auf anderen Mikroprozessoren (wie z.B. dem
28000) ist nur méglich, wenn wichtige Teile des Betriebssystems
umgeschrieben werden.
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Die Abbildung 1 veranschaulicht die Beziehung zwischen Hardware,
Systemsoftware und Anwendungssoftware.

Hardware

Betriebssytem *

Programmiersprachen **
(BASIC, COBOL usw.)

Anwendungsprogramme ¥

* M{iBte an andere Hardware angepaBt werden.
*% Falls diese bereits auf das Betriebssystem abgestimmt sind,
bleiben Sie unverdndert.

Abbildung 1. Beziehungen zwischen Hardware und Software

MS-DOS ist ein Platten-/Diskettenbetriebssystem, das Ihnen die
Erstellung und Verwaltung von Dateien, die Ausfihrung und die
Bindung von Programmen sowie den Zugriff auf die Peripheriegerdte
Ihres Computers (z.B. Drucker und Platten-/Diskettenlaufwerke)
ermbglicht. Es stellt eine entscheidende Weiterentwicklung auf
dem Gebiet der Betriebssysteme fir Mikroprozessoren dar.
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1.3 WARUM IST MS-DOS SO WICHTIG?

Alle Microsoft-Programmiersprachen (BASIC-Interpreter, BASIC-
Compiler, FORTRAN, COBOL, C, Pascal) koénnen unter MS-DOS ein-
gesetzt werden. Benutzer von MS-DOS haben die Gewdhr, daB ihr
Betriebssystem, im Falle der Ankilindigung neuer Produkte oder
wichtiger Neuerscheinungen, von Microsoft als erstes unterstitzt
wird.

1.4 DER INHALT DIESES HANDBUCHES

Das vorliegende Handbuch dient zur Beschreibung von MS-DOS und
seiner Benutzung. Dieses Kapitel stellt einige Grundlagen von MS-
DOS vor; das Kapitel 2 erldutert, wie man MS-DOS in Betrieb nimmt
und damit Disketten formatiert und sichert.

In Kapitel 3 erfahren Sie, was Dateien sind und wie man mit ihnen
umgeht. Die Kapitel 4 bis 6 fiihren Sie in die MS-D0S-Befehle ein,
und Kapitel 7 beschreibt den Zeilen-Editor EDLIN. Lesen Sie diese
Kapitel aufmerksam durch - sie enthalten Informationen iber die
Sicherung Ihrer Daten, iiber Systembefehle sowie die MS-DOS- Bear-
beitungsbefehle.

Kapitel 8 erkldrt Ihnen, wie man das MS-D0OS-Dateienvergleichs-
dienstprogramm FC benutzt. Mit Hilfe dieses Dienstprogramms
kénnen Sie die Inhalte zweier \Ursprungs- oder Dateien in
Bindrform miteinander vergleichen.

Kapitel 9 beschreibt das praktische MS-D0S-Dienstprogramm MS-
LINK, das Ihnen beim Schreiben von Programmen das Binden getrennt
voneinander erstellter Programmodule sowie die Erstellung ver-
schiebbarer Programmodule erméglicht.

Kapitel 10 beschreibt das MS-D0S-Dienstprogramm DEBUG, das Ihnen
beim Testen und Andern bindrer Programme hilft.

Der Anhang des Handbuchs enth&lt Anleitungen =zur Benutzung von
Systemen mit nur einem Diskettenlaufwerk und zur Behandlung von
Diskettenfehlermeldungen.



usdrucklich zugestanden. Zuwider-
Alie Rechte fur den Fall der Patent-

zu

.Weitergabe sowie Vervielfaitigung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung

ihres Inhalts nicht gesiattet. Soweit nicht a

erteilung oder

NIXDORF
I
COMPUTER

EINFUHRUNG

1.5 ZEICHENVERWENDUNG BEI DER SYNTAXBESCHREIBUNG

In allen Beschreibungen der Syntax von Befehlen und Anweisungen
dieses Handbuchs werden die folgenden Zeichen verwendet:

[ ] Eckige Klammern weisen darauf hin, daB die von ihnen
umschlossene Eingabe wahlfrei ist.

< > Spitze Klammern kennzeichnen Daten, die wunbedingt einge-
geben werden missen. Wenn der Text innerhalb dieser Klammern in
GroB- und Kleinbuchstaben dargestellt ist, beschreibt er jeweils
die Eingabe, die Sie vornehmen missen. Beispiel: <Dateiname>.
Wenn der von diesen Klammern umschlossene Text nur in GroBbuch-
staben dargestellt ist, beschreibt er eine Taste, die Sie driicken
missen. Beispiel: <RETURN>.

{ } Geschweifte Klammern weisen darauf hin, daB Sie zwischen
zwei oder mehreren Eingaben wdhlen kénnen. Mindestens eine der
von diesen Klammern umschlossenen Eingaben muB gewdhlt werden,
auBer wenn diese Eingaben zusdtzlich zwischen eckigen Klammern
stehen.

cee Auslassungspunkte weisen darauf hin, daB eine Eingabe so
oft wie erforderlich oder gewiinscht wiederholt werden kann.

| Ein senkrechter Strich weist auf eine ODER-Anweisung in
einem Befehl hin. Wenn der senkrechte Strich in Zusammenhang mit
einem MS-DOS-Verarbeitungsbefehl benutzt wird, weist er auf eine
Befehlskette hin.

GROSSBUCHSTABEN
GroBbuchstaben weisen auf Teile von Befehlen oder Anweisungen
hin, die genau in der angegebenen Form eingegeben werden missen.

Alle (Ubrigen Interpunktionszeichen wie Kommas, Doppelpunkte,
Schrigstriche und &hnliche missen ebenfalls genau in der ange-
gebenen Form eingegeben werden.
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Die MS-D0S-System-Diskette enthdlt die folgenden Dateien:

Dateiname

COMMAND.COM
* MSDO0S.SYS
* 10.SYS

EDLIN.COM
DEBUG.COM
LINK.EXE
CHKDSK.COM
FORMAT.COM
SYS.COM
DISKCOPY.COM
RECOVER.COM
PRINT.COM

MORE.COM
SORT.EXE
FIND.EXE

EXE2BIN.EXE
CONFIG.SYS
FC.EXE

Sie werden diese Liste von Dateien am Bildschirm
wenn Sie den im ndchsten Kapitel beschriebenen Befehl DIR (= Show
Zeige Inhaltsverzeichnis) erlernt haben und benutzen.
Die beiden Dateien mit vorangestelltem Sternchen (*) sind soge-
nannte unsichtbare Dateien, die bei der Eingabe des Befehls DIR

DIRectory =

Iweck der Datei

MS-D0S-Befehlsprozessor
MS-D0S-Betriebssystem .
E/A-Schnittstelle
Hardware-Betriebssystem

Zeilen-Editor

Prif- und Korrekturprogramm
Bindeprogramm
Platten-/Disketteniiberprifungsprogramm
Diskettenformatierungsprogramm
Systemilbertragungsprogramm
Sicherungsdienstprogramm
Dateienwiederherstellungsprogramm
Druckwarteschlangezwischen-
speicherungsprogramm
Textausgabefilterprogramm
Textsortierfilterprogramm
Suchfilterprogramm zum Auffinden einer
Zeichenfolge in einer Liste von
Dateien oder in einer Standardeingabe
Konvertiert .EXE-Dateien
Systemkonfigurierungsdatei
Dateienvergleichsprogramm

nicht am Bildschirm erscheinen.

Im ndchsten Kapitel lernen Sie, wie man das MS-D0S-System startet

und wie man Disketten formatiert und sichert.

wiedererkennen,
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DIE INBETRIEBNAHME IHRES SYSTEMS

2.1 WAS PASSIERT, WENN SIE MS-DOS ZUM ERSTEN MAL LADEN?

Befolgen Sie beim Einlegen der MS-D0S-System-Diskette wund beim
Laden des Betriebssystems die Anweisungen Ihres Computerher-
stellers. Das Laden von MS-DOS nimmt, je nach der Arbeits-
speicherkapazitdt Ihres Computers, 3 bis 45 Sekunden in Anspruch.

Sobald der Ladevorgang abgeschlossen ist, sucht das System auf
der MS-D0S-System-Diskette die Datei COMMAND.COM und l1&dt sie in
den Arbeitsspeicher. Diese Datei ist ein Programm, das die von
Ihnen eingegebenen Befehle verarbeitet und dann die Ausfiihrung
der entsprechenden Programme veranlaBt. Sie wird auch als
Befehlsprozessor bezeichnet.

Nach dem Laden des Befehlsprozessors erscheint die folgende
Anzeige an Ihrem Bildschirm (der Cursor ist die Schreibmarke):

Current date is Tue 01-01-1980
Enter new date:

Nun missen Sie das heutige Datum und die genaue Uhrzeit eingeben.
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2.2 WIE MAN DATUM UND UHRZEIT EINGIBT

Geben Sie das Datum in der Form tt-mm-jj ein, wobei:

tt eine ein- oder zweistellige Zahl von t bis 31 ist (zur
Darstellung des Tages)

mm eine ein- oder zweistellige Zahl von 1 bis 12 ist (zur
Darstellung des Monats)

ii eine zweistellige Zahl von 80 bis 99 (die 19 wird
stillschweigend vorausgesetzt) oder eine vierstellige
Zahl von 1980 bis 2099 ist (zur Darstellung des Jahres).

Als Antwort auf die Aufforderung zur Eingabe eines neuen Datums
kann jedes beliebige Datum eingegeben werden, solange dies ent-
sprechend der oben beschriebenen Form erfolgt. Als Abgrenzungs-
zeichen zwischen den Zahlen konnen Bindestriche (-) oder Schrdg-
striche (/) verwendet werden.

Zum Beispiel:
6-1-82 oder 06/01/82

sind beide als Antwort auf die Eingabeaufforderung "Enter new
date:" zuléssig.

Falls Sie ein ungililtiges Datum oder ein Datum in ungiiltiger Form
eingeben, erscheint am Bildschirm die Eingabeaufforderung
"Invalid date".

Die Eingabe kann mit der RETURN-Taste ibersprungen werden.
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Wenn Sie auf diese Eingabeaufforderung geantwortet haben und zum
SchluB die RETURN-Taste driicken (bei einigen Computern die ENTER-
Taste), erscheint am Bildschirm die Eingabeaufforderung:

Current time is 0:00:56.51
Enter new time:

Geben Sie die genaue Zeit in der Form hh:mm ein, wobei:

hh eine ein- oder zweistellige Zahl von 0 bis 23 ist (zur Dar-
stellung der Stunden) mm eine ein- oder zweistellige Zahl von
0 bis 59 ist (zur Darstellung der Minuten).

MS-DOS hat eine interne Uhrfunktion, mit deren Hilfe jedesmal der
genaue Zeitpunkt protokolliert wird, zu dem Sie eine Datei
erstellen oder bearbeiten. Der Zeitpunkt der Erstellung und der
der letzten Bearbeitung einer Datei werden angezeigt.

Beachten Sie bitte, daB MS-DOS die Uhrzeit 1im 24-Stunden-System
verarbeitet. Wenn es also halb drei Uhr nachmittags 1ist, missen
Sie 14:30 eingeben.

Beispiel:

Current time is 0:03:14.32
Enter new time:

Benutzen Sie bitte ausschlieBlich den Doppelpunkt (:) zur
Abgrenzung von Stunden und Minuten. Wenn Sie ein ungilltiges
Abgrenzungszeichen eingeben, wiederholt MS-DOS die Eingabeauf-
forderung.

HINWEIS

Wenn Ihnen bei der Eingabe ein Fehler unterlduft, driicken Sie die
CONTROL-Taste Ihrer Tastatur und gleichzeitig die Taste C. Die
Tastenkombination CONTROL-C erméglicht es Ihnen, die laufende
Eingabe abzubrechen. Dann kénnen Sie eine neue Antwort auf die
Eingabeaufforderung oder einen neuen Befehl eingeben. Um eine
Zeile Text zu korrigieren, ldschen Sie vor der Betdtigung der
RETURN-Taste den fehlerhaften Text buchstabenweise durch
Betdtigen der Riicktaste.

Nun haben Sie alle Schritte vollzogen, die flir das Starten von
MS-DOS erforderlich sind.
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2.3 WIE MAN DAS STANDARDLAUFWERK ANDERT

Wenn Sie die Aufforderung zur Eingabe der neuen Uhrzeit beant-
wortet haben, erscheint die folgende Meldung am Bildschirm:

A>

Die Meldung A> - die MS-DOS-Eingabeaufforderung des Befehls-
prozessors - teilt Ihnen mit, daB MS-DOS =zur Entgegennahme von
Befehlen bereit ist.

Das A in der vorhergehenden Eingabeaufforderung steht fir das
Standard-Diskettenlaufwerk. Das heiBt, daB MS-DOS nur im Laufwerk
A nach eingegebenen Dateinamen sucht und Dateien nur auf die in
dieses Laufwerk eingelegte Diskette schreibt, solange Sie nicht
ein anderes Laufwerk als Standardlaufwerk vorgeben. Durch
Knderung der Laufwerksangabe oder durch Angabe von B: in einem
Befehl kénnen Sie MS-D0OS dazu veranlassen, standardmdBig mit der
Diskette in Laufwerk B zu arbeiten. Um die Laufwerksangabe =zu
indern, geben Sie den neuen Laufwerksbuchstaben mit nachfolgendem
Doppelpunkt ein.

erwertung und Mitteilung

h zugestanden. Zuwider-
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Zum Beispiel:

igung di
Soweit

A> (MS-D0S-Eingabeaufforderung)

A>B: (Als Antwort auf die Eingabeaufforderung haben Sie B:
eingegeben.)

B> (Das System antwortet mit B:; Laufwerk B ist nun das
Standardlaufwerk.)

Nun erscheint die Eingabeaufforderung B>am Bildschirm, und MS-
DOS arbeitet standardmdBig mit der in Laufwerk B eingelegten
Diskette, solange, bis Sie ein anderes Laufwerk als Standard-
laufwerk vorgeben.

Falls Ihr Computer nur mit einem einzigen Diskettenlaufwerk
ausgestattet ist, finden Sie wichtige Informationen in Teil A des
Anhangs, "Anweisungen fir Benutzer von Systemen mit Einzel-
diskettenlaufwerken". Moglicherweise haben Sie auch einen
Computer mit mehr als zwei Diskettenlaufwerken; informieren Sie
sich bitte in diesem Fall in der Anweisung Ihres Computerher-
stellers.
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2.4 WIE MAN DISKETTEN FORMATIERT

Bevor das Betriebssystem MS-DOS eine neue Diskette benutzen kann,
missen Sie diese zundchst “"formatieren".

Leere Disketten sind mit dem MS-D0S-Befehl FORMAT zu formatieren.
Durch den Befehl FORMAT erhdlt die Diskette ein Format, mit dem
MS-DOS arbeiten kann; ferner untersucht dieser Befehl die
Diskette auf defekte Spuren. Wenn die zu formatierende Diskette
nicht leer ist, ldéscht das Formatierungsprogramm alle bereits auf
der Diskette gespeicherten Daten. Obgleich sich diese Vorgehens-
weise aufgrund ihrer problemlosen Anwendung zum L&schen einer
Diskette anbietet, empfiehlt sich zu diesem Zweck jedoch die
Benutzung des MS-D0S-Befehls DEL oder ERASE.

Ndhere Informationen =zum Befehl DELETE entnehmen Sie bitte
Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle".

2.4.1 Der Befehl FORMAT
Der Befehl FORMAT weist die folgende Syntax auf:

FORMAT  [d:]
wobei:
d: die Laufwerksangabe ist (des Laufwerks, das die zu

férmatierende Diskette enthdlt).

Beachten Sie bitte, daB die eckigen Klammern wahlfreie
Informationen kennzeichnen. Wenn Sie kein Diskettenlaufwerk
angeben (z. B. A: oder B:), formatiert MS-DOS die in das
Standardlaufwerk eingelegte Diskette.



o
2
3
E
s
°
2
5

dieser

B sowie
ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht

h zugestanden. Zuwider-

e fir den Fall der Patent-

zu

SRR
COMPUTER

DIE INBETRIEBNAHME IHRES SYSTEMS

Da die MS-D0S-System-Diskette bereits in Laufwerk A eingelegt
ist, kénnen Sie mit der Formatierung Ihrer neuen leeren Diskette
beginnen. Mit Hilfe des folgenden Kommandos formatieren Sie die
neue Diskette in Laufwerk B.

FORMAT B:
MS-D0S zeigt die folgende Meldung am Bildschirm:

Insert new disk for drive b:
and strike any key when ready

Nachdem Sie die neue Diskette in Laufwerk B eingelegt und eine
beliebige Taste auf der Tastatur gedrlickt haben, antwortet das
System:

Formatting...

Wenn Sie den Befehl FORMAT mit dem Zusatz /V eingeben, fragt MS-
DOS nach der Diskettenbezeichnung (siehe weiter unten). Der
Zusatz /S weist MS-DOS an, zuzligiich zu der Formatierung auch
seine Systemdateien auf die neue Diskette zu kopieren.

Nach der Beendigung der Formatierung mit "/S"-Option zeigt MS-DOS
in etwa die folgende Meldung am Bildschirm an:

Formatting...Format complete
System transferred

Disketten-/Plattenkennsatz (11 Zeichen, ENTER falls keiner
gewiinscht):

Diskettenbezeichnungen sind sehr niitzlich zur Kennzeichnung Ihrer
Disketten. Sie sind wie filr das Auge unsichtbare Kennzeichnungs-
etiketten.
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Wenn Sie jeder Ihrer Disketten eine eigene Diskettenbezeichnung
zugewiesen haben, wissen Sie immer, mit welcher Diskette Sie
gerade arbeiten. Die Diskettenbezeichnung einer Diskette ké&nnen
Sie mit Hilfe des MS-D0S-Befehls VOL am Bildschirm prifen
(weitere Informationen Uber den Befehl VOL entnehmen Sie bitte
Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle"). Wenn Sie die
eingelegte Diskette kennzeichnen wollen, geben Sie als Antwort
auf die oben angefiihrte Eingabeaufforderung eine
Diskettenbezeichnung ein und driicken Sie die RETURN-Taste. Eine
mégliche Disketten bezeichnung wdre z.B. PROGRAMME. Falls Sie
jedoch der eingelegten Diskette keine Diskettenbezeichnung
zuordnen wollen, driicken Sie nur die RETURN-Taste. Dann sehen Sie
am Bildschirm eine Meldung, die in etwa wie folgt aussieht:

362406 bytes total disk space
38912 bytes used by system
323584 bytes available on disk

Format another(Y/N)?

Geben Sie Y ein, wenn Sie eine weitere Diskette formatieren
wollen. Geben Sie N ein, wenn Sie das Programm FORMAT beenden
mdchten.

2.5 WIE MAN DISKETTEN SICHERT

Es ist sehr empfehlenswert, Sicherungskopien von allen Disketten
Dazu erstellen, mit denen man arbeitet. Denn wenn eine Diskette
beschddigt oder eine Datei versehentlich gel6scht wird, stehen
Ihnen dann alle - sonst verlorenen - Informationen noch auf Ihrer
Sicherungsdiskette zur Verfiigung. Auch von Ihrer MS-D0S-System-
Diskette sollten Sie eine Sicherungskopie erstellen. Aus
Sicherheitsgrinden sollten Sie nicht mit der Original-
Systemdiskette arbeiten, sondern mit der Sicherungskopie. Die
Erstellung von Sicherungskopien erfolgt iber den Befehl MS-DOS
DISKCOPY, der im folgenden beschrieben wird.
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2.5.1 DER BEFEHL DISKCOPY

Mit Hilfe des Befehls DISKCOPY koénnen Sie den Inhalt einer
Diskette auf eine andere Diskette kopieren. Dieser Befehl ist
gleichermaBen zum Kopieren der MS-D0S-System-Diskette wund der
Disketten geeignet, die Ihre eigenen Dateien enthalten. Der
Befehl DISKCOPY stellt die schnellste Mdglichkeit =zum Kopieren
einer Diskette dar, da Sie mit seiner Hilfe die gesamte Diskette
einschlieBlich MS-D0S-Systemdateien, falls vorhanden, in einem
Arbeitsgang kopieren kdnnen.

Der Befehl DISKCOPY hat das folgende Format:
DISKCOPY ﬂjufwerk1ﬂ [Laufwerkza

Laufwerk! ist das Diskettenlaufwerk, das die zu kopierende oder
"Ausgangs"-Diskette enthdlt; Laufwerk 2 enthdlt die leere oder
wZiel"-Diskette. Vor der Benutzung des Befehls DISKCOPY ist die
leere Diskette zu formatieren.

Wenn Sie zum Beispiel eine Kopie Ihrer MS-D0S-System-Diskette
erstellen wollen, die sich in Laufwerk A befindet, geben Sie ein:

DISKCOPY A: B:
MS-DOS antwortet mit den folgenden Meldungen:

Insert source disk into drive A:
Insert target disk into drive B:
Press any key when ready

Vergewissern Sie sich, daB die MS-D0S-System-Diskette in Laufwerk
A eingelegt ist, und legen Sie eine leere, formatierte Diskette
in Laufwerk B. Betdtigen Sie dann eine . beliebige Zeichentaste,
worauf MS-DOS mit dem Kopieren der MS-DOS-Diskette beginnt. Wenn
MS-DOS mit dem Kopieren der Diskette fertig ist, zeigt es am
Bildschirm an:

Copy complete
Copy another(Y/N)?

Geben Sie Y (filr Yes) ein, wenn Sie mit dem Befehl DISKCOPY eine
weitere Diskette kopieren wollen. Wenn Sie N (flr Nein) eingeben,
wird die Standardlaufwerk-Eingabeaufforderung am Bildschirm ange-
zeigt.
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In Laufwerk B befindet sich nun eine Kopie 1Ihrer MS-D0S-System-
Diskette, die Sie als Sicherungskopie aufbewahren kénnen.

Die Abbildung 2 veranschaulicht die Funktionsweise des Befehls
DISKCOPY:

DISKCOPY
MS-DO0S leere MS-DOS Sicherungs-
Diskette kopie
Diskette 1 Diskette 2 Diskette 1 Diskette 2

Abbildung 2. Der Befehl DISKCOPY

Bei Benutzung des Befehls DISKCOPY miissen die Ausgangs- und die
Zieldiskette dasselbe Format und dieselbe Aufzeichnungsdichte
aufweisen. Weitere Informationen iiber den Befehl DISKCOPY ent-
nehmen Sie bitte Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle".

HINWEIS

Wenn eine Diskette defekte Spuren enthdlt, kann DISKCOPY nicht
arbeiten. Sichern Sie in einem solchen Fall Ihre Disketten mit
Hilfe des Befehls COPY. (Der Befehl COPY (iiberspringt defekte
Spuren.) Informationen {iber die Benutzung des Befehls COPY zur
Sicherung Ihrer Disketten entnehmen Sie bitte Kapitel 5
"Verzeichnis der MS-D0S-Befehle".
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2.6 DER AUTOMATISCHE PROGRAMMAUFRUF

Wenn Sie bei jedem Start von MS-DOS ein bestimmtes Programm auto-
matisch zur Ausfihrung bringen wollen, kdénnen Sie dazu den auto-
matischen Programmaufruf benutzen. Zum Beispiel kann es fir Sie
nitzlich sein, daB MS-DOS jedesmal, wenn es geladen wird, auto-
matisch die Namen Ihrer Dateien am Bildschirm anzeigt.

Wenn Sie MS-DOS starten, sucht der Befehlsprozessor auf der MS-
DOS-System-Diskette nach einer Datei mit dem Dateinamen
AUTOEXEC.BAT (Datei fir den automatischen Programmaufruf). Das in
dieser Datei enthaltene Programm wird von MS-D0S jedesmal auto-
matisch ausgefiihrt, wenn MS-DOS gestartet wird. Informieren Sie
sich bitte in Kapitel 4 "Wissenswertes iiber die MS-D0S- Befehle",
wie man eine AUTOEXEC.BAT-Datei erstellt.

¢ den Fall der Patent-

2.7 DIE DATEIEN

Alle Rech:

2.7.1 WAS IST EINE DATEI?

Eine Datei ist eine Zusammenstellung von Informationen, die zu-
einander in unmittelbarer Beziehung stehen. Eine auf Diskette ge-
speicherte Datei ist mit einer Kartei in einer Schreibtisch-
schublade vergleichbar. Wenn eine Kartei zum Beispiel die Namen
und Adressen aller Angestellten in einem Blro enth&lt, dann kann
man ihr den Namen "Personalkartei" geben. Entsprechend koénnte man
einer auf einer Diskette gespeicherten Datei mit demselben Inhalt
den Namen "Personaldatei" geben.

e sowie Vervi
s nicht gesta

erteilung oder

Alle auf Ihren Disketten gespeicherten Programme, Texte und Daten
sind in Dateien angeordnet, von denen jede einen nur einmal vor-
kommenden Namen trédgt. Diesen Namen _benutzen Sie, um eine
bestimmte Datei anzusprechen. Wie man Dateien benennt, erfahren
Sie in Kapitel 3 "Eingehendere Informationen lber Dateien".

Jedesmal, wenn Sie Daten oder Text eingeben und speichern, er-

stellen Sie eine Datei. Dies 1ist auch der Fall, wenn Sie
Programme schreiben, benennen und auf Disketten speichern.

2 - 1
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2.7.2 WIE MS-DOS IHRE DATEIEN VERWALTET?

Die Dateien werden auf der Diskette in "Arbeitsbereichen”
gespeichert und die Dateinamen in "Inhaltsverzeichnissen"
angeordnet, die zusdtzliche Informationen (dber den Umfang der
Dateien, deren Speicherplatz auf der Diskette sowie deren
Erstellungs- wund letztes Bearbeitungsdatum enthalten. Jedem
Arbeitsbereich ist ein Inhaltsverzeichnis zugeordnet. Wenn Sie
auf Ihrer Diskette nur einen Arbeitsbereich angelegt haben, ist
das Inhaltsverzeichnis dieses Arbeitsbereichs gleichzeitig auch
das Inhaltsverzeichnis IThrer Diskette. Den Arbeitsbereich, mit
gem Sie gerade arbeiten, nennen wir Ihren momentanen Arbeits-
ereich.

Ein weiterer Bereich des Systems heiBt "Dateispeicherplatz-
tabelle". Diese Tabelle hdlt die Speicherpldtze Ihrer Dateien auf
der Diskette fest und weist auch die freien Speicherplitze auf
der Diskette aus, so daB Sie neue Dateien erstellen kénnen.

Diese beiden Systembereiche, die Arbeitsbereiche mit ihren
Inhaltsverzeichnissen und die Dateispeicherplatztabelle,
ermbglichen es MS-D0S, die auf Ihren Disketten gespeicherten
Dateien zu erkennen und sie zuzuordnen. Wenn Sie eine neue
Diskette mit dem MS-D0S-Befehl FORMAT formatieren, wird die
Dateispeicherplatztabelle auf diese Diskette kopiert und ein
leerer Arbeitsbereich mit Inhaltsverzeichnis, der Grundarbeits-
bereich, erstellt.

2 - 12
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2.7.3 DER BEFEHL DIR (ZEIGE INHALTSVERZEICHNIS)

Um festzustellen, welche Dateien auf Ihrer Diskette gespeichert
sind, kénnen Sie den Befehl DIR benutzen. Mit diesem Befehl
weisen Sie MS-DOS an, die Namen aller Dateien im momentanen
Arbeitsbereich der benannten Diskette am Bildschirm anzuzeigen.
Wenn zum Beispiel Ihre MS-DOS-System-Diskette in Laufwerk A
eingelegt ist und Sie ~ sehen wollen, welche Dateien sich im
momentanen Arbeitsbereich dieser Diskette befinden, geben Sie
ein:

DIR A:

MS-DO0S antwortet darauf mit der Auflistung aller Dateien, die im
Inhaltsverzeichnis des momentanen Arbeitsbereichs auf Ihrer MS-
DOS-System-Diskette angefihrt sind. Die Anzeige diirfte in etwa
wie folgt aussehen:

Volume in drive A has no label
Directory of A:\

COMMAND COM 16276 10-29-81
DEBUG COM 11534 10-28-82
CHKDSK COM 6272 10-26-82
SYS COM 1400 10-29-82
EDLIN COM 4419 1-01-80
RECOVER COM 2281 10-29-82
PRINT COM 3899 10-27-82
LINK EXE 41856 8-31-82
FORMAT COM 5605 10-28-82

[ Uy

—
DO N W —
o ce.00 00 54 se se o so se

w

~

o

EXEFIX COM 1350 10-06-82 :57p
SORT EXE 1280 10-27-82 3:18p

MORE COM 291 10-27-82 3:20p
FIND EXE 5888 01-01-80 12:57a
CONFIG SYS 33 10-18-82 5:02p
LOCATE EXE 5888 10-27-82 12:53p
FC EXE 10624 10-27-82 7:00p
LOGIN COM 299 10-18-82 6:30p

17 File(s) 23040 Bytes free
HINWEIS

Iwei MS-D0S-Systemdateien, I10.SYS und MS-D0S.SYS, sind unsicht-
bare Dateien und erscheinen nicht am Bildschirm, wenn Sie den
Befehl DIR eingeben.

2 - 13
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Durch Eingabe von DIR und einem Dateinamen kdénnen Sie sich ferner
Informationen iber jede beliebige Datei auf Ihrer Diskette am
Bildschirm anzeigen lassen. Wenn Sie zum Beispiel eine Datei mit
dem Namen TOPDATEI.TXT erstellt haben, erhalten Sie durch den
Befehl

DIR TOPDATEI.TXT

die Bildschirmanzeige aller Informationen aus dem Eintrag der
Datei TOPDATEI.TXT im Inhaltsverzeichnis des momentanen Arbeits-
bereichs.

Weitere Informationen iiber den Befehl DIR entnehmen Sie bitte
Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle”.

2.7.4 DER BEFEHL CHKDSK (=CHecKkDiSK = DISKETTE/PLATTE PROUFEN)

Der MS-D0S-Befehl CHKDSK dient zur Uberprifung Ihrer Disketten
auf organisatorische Folgerichtigkeit und Fehler wund &hnelt in
seiner Funktion deshalb einer Sekretdrin, die ein Schreiben
korrektur liest. Dieser Befehl analysiert die Inhalts-
verzeichnisse der Arbeitsbereiche und die Dateispeicherplatz-
tabelle auf der von Ihnen angegebenen Diskette und erstellt dann
einen Prifbericht, der alle aufgefundenen Fehler enthdlt, wie zum
Beispiel Dateien, in deren Verzeichnis sich eine von Null
verschiedene GrboBe befindet, obwohl sie keine Daten enthalten.

Um die Diskette in Laufwerk A zu iberprifen, geben Sie ein:
CHKDSK A: und RETURN

MS-DOS zeigt einen Priifbericht und alle gefundenen Fehler der
Diskette in Laufwerk A am Bildschirm an. Ein Beispiel fir diese
Anzeige und weitere Informationen ({ber den Befehl CHKDSK
entnehmen Sie bitte der Beschreibung dieses Befehls in Kapitel 5.
Jede Diskette sollte gelegentlich mit Hilfe des Befehls CHKDSK
geprift werden, um den einwandfreien Zustand Ihrer Dateien
sicherzustellen.

2 - 14
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2.8 WIE MAN DAS SYSTEM ABSCHALTET

MS-D0OS bendtigt keinen "Abschalt"-Befehl. Um Ihre Arbeitssitzung
zu beenden, 6ffnen Sie einfach die Diskettenlaufwerkschdchte und
nehmen die Disketten heraus. Wenn die Standardlaufwerk-Eingabe-
aufforderung am Bildschirm erscheint, schalten Sie Ihren Computer
ab.

HINWEIS
Entfernen Sie 1Ihre Disketten grundsdtzlich immer aus den

Laufwerken, bevor Sie Ihren Computer abschalten.

Zusammenfassung der in diesem Kapitel beschriebenen Befehle

nden. Zuwider-

é BEFEHL VERWENDUNGSZWECK SYNTAX

H

év FORMAT Formatierung der Disketten FORMAT [d:]

fir MS-DOS

§§ DISKCOPY | Kopieren von Disketten DISKCOPY

23 Laufwerkt:]

e Laufwerk2:]

58 IDIR Anzeigen der Informationen DIR [d:]

gat aus dem Inhaltsverzeichnis [Dateiname]

S CHKDSK Fehlersuche auf Diskette/ CHKDSK [d:]
Platte

Im ndchsten Kapitel werden Sie mehr iiber MS-D0S-Dateien erfahren.

2 - 15
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In Kapitel 2 haben Sie gelernt, daB die Inhaltsverzeichnisse der
Arbeitsbereiche den Namen Ihrer Dateien enthalten. In diesem
Kapitel werden Sie sich mit der Festlegung des Namens und dem
Kopieren Ihrer Dateien vertraut machen. Sie werden auch einiges
mehr dber den hierarchischen Aufbau der MS-DOS-Arbeitsbereiche
und -Inhaltsverzeichnisse erfahren, was Ihnen sowohl Zuordnung
als auch Suche Ihrer Dateien erleichtert.
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3.1 WIE MAN DATEINAMEN FESTLEGT

Der Name einer typischen MS-D0S-Datei sieht folgendermaBen aus:
NEUDATEI.EXE

Die komplette Bezeichnung einer Datei besteht aus .zwei Teilen:
dem Dateinamen NEUDATEI und dem Dateinamensuffix EXE.

Ein Dateiname kann bis zu 8 Zeichen lang sein. Das Dateinamen-
suffix kann eine Ld&nge von maximal 3 Zeichen haben. Sie kénnen
jeden Dateinamen nach Belieben in Klein- oder GroBbuchstaben
eingeben, da MS-DOS jeden eingegebenen Kleinbuchstaben auto-
matisch in einen GroBbuchstaben umwandelt.

Zusdtzlich zum Dateinamen und zum Dateinamensuffix kann die
Dateibezeichnung eine Laufwerksangabe enthalten. Die Laufwerks-
angabe zeigt MS-DOS, auf welcher Diskette bzw. in welchem Lauf-
werk nach dem eingegebenen Dateinamen zu suchen ist. Um zum
Beispiel im Inhaltsverzeichnis gespeicherte Informationen iber
die Datei NEUDATEI.EXE zu erhalten, die sich auf der Diskette in
Laufwerk A befindet (wobei Laufwerk A nicht das Standardlaufwerk
ist), geben Sie den folgenden Befehl ein:

DIR A:NEUDATEI.EXE

Nun werden die im Inhaltsverzeichnis gespeicherten Informationen
Uber die Datei NEUDATEI.EXE am Bildschirm angezeigt.

Wenn Laufwerk A das Standardlaufwerk ist, sucht MS-DOS nur auf
der Diskette in Laufwerk A nach dem Dateinamen NEUDATEI.EXE,
weshalb die Laufwerksangabe in diesem Fall nicht erforderlich
ist. Sie wird nur dann bendtigt, wenn Sie MS-DOS die Anweisung
geben wollen, auf der Diskette im anderen Laufwerk nach einer
Datei zu suchen.
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Ihre Dateinamen bestehen wahrscheinlich nur aus Buchstaben und
Zahlen, aber es sind auBerdem auch noch andere Zeichen zuldssig.
Fiir den Aufbau der Dateinamensuffixe sind dieselben Zeichen
zuldssig wie fir den der Dateinamen. Im folgenden finden Sie ein
vollstdndiges Verzeichnis der Zeichen, die Sie zur Gestaltung von
Dateinamen und Dateinamensuffixen verwenden kénnen:

A-Z 0-9 § & ¥
() - @
~{y 7

Die Gesamtheit aller Angaben, die dazu dienen, eine Datei =zu
bezeichnen, nennen wir"Dateibezeichnung". Die Dateibezeichnung,
im Sinne dieses Handbuchs, umfaBt also grundsdtzlich:

[<Laufwerksangabe:>]<Dateiname>[<.Dateinamensuffix>]

Denken Sie bitte daran, daB eckige Klammern auf wahlfreie
Eingaben hinweisen. Spitze Klammern (&>) bedeuten, daB Sie den
Text fiir den jeweiligen Bestandteil der Dateibezeichnung selbst
einsetzen missen. Beachten Sie bitte, daB die Angabe der
Laufwerksangabe nicht erforderlich ist, solange Sie nicht MS-DOS
darauf hinweisen missen, auf welcher Diskette in welchem Laufwerk
es nach einer bestimmten Datei suchen soll.

Ferner ist es nicht unbedingt erforderlich, Ihrem Dateinamen ein
Dateinamensuffix hinzuzuflgen.

Beispiele fiir Dateibezeichnungen:

B:MEINPROG.COB
A:IHRPROG.SUF
B:NEUDATEI.SUF
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3.2 DIE STELLVERTRETERZEICHEN

Zwei Sonderzeichen (Stellvertreterzeichen) kénnen in Dateinamen
und Suffixen benutzt werden: das Sternchen (*) und das Frage-
zeichen (?). Diese Sonderzeichen erhShen 1Ihre Flexibilitit bei
der Benutzung von Dateinamen in MS-D0S-Befehlen.

3.2.1 Das Stellvertreterzeichen ?

Ein Fragezeichen (?) in einem Dateinamen oder Dateinamensuffix
bedeutet, daB jedes beliebige Zeichen an der betreffenden
Position stehen kann. Der MS-D0S-Befehl

DIR W?RT.EXE

zum Beispiel bewirkt, daB am Bildschirm alle Eintragungen des
Inhaltsverzeichnisses im Standardlaufwerk angezeigt werden, die
aus vier Buchstaben bestehen, mit W beginnen, ein beliebiges
folgendes Zeichen enthalten, mit den Buchstaben RT enden und das
Dateinamensuffix .EXE besitzen. Im folgenden sind als Beispiele
einige Dateien aufgeflhrt, deren Ausgabe durch den Befehl DIR
bewirkt werden kénnte:

T.EXE
WERT.EXE
WIRT.EXE
WORT.EXE
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3.2.2 Das Stellvertreterzeichen *

Ein Sternchen (*) als letztes Zeichen in einem Dateinamen oder
Dateinamensuffix weist darauf hin, daB an dieser Stelle wund in
den restlichen Schreibstellen des Dateinamens oder des Datei-
namensuffixes beliebige Zeichen stehen k&nnen.

Zum Beispiel:
DIR TEST*.EXE

bewirkt, daB alle Eintragungen des Inhaltsverzeichnisses im
Standardlaufwerk am Bildschirm angezeigt werden, deren Dateinamen
mit der Zeichenfolge TEST beginnen und das Suffix .EXE besitzen.
Im folgenden sind als Beispiele einige Dateien aufgefiihrt, auf
die sich der Befehl DIR in diesem Fall auswirken wilirde:

TEST.EXE
TEST1.EXE
TEST27.EXE
TEST674.EXE
TESTLAUF.EXE

nterlage, Verwertung und Mitteilung
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Die nur aus Stellvertreterzeichen bestehende Dateibezeichnung *.*
bezieht sich daher auf alle Dateien, die auf der Diskette
gespeichert sind. Beachten Sie bitte, daB diese Datei-
bezeichnungsméglichkeit, wenn sie in MS-D0S-Befehlen benutzt
wird, einerseits sehr leistungsfdhig und andererseits sehr
gefdhrlich sein kann. Der Befehl DEL *.* zum Beispiel bewirkt,
daB alle Dateien im Standardlaufwerk ungeachtet ihrer Dateinamen
oder Suffixe gel6scht werden!

Beispiele:

Um alle Dateien des Inhaltsverzeichnisses in Laufwerk A mit dem
Dateinamen NEUDATEI, wungeachtet ihrer Dateinamensuffixe, am
Bildschirm zu prifen, geben Sie nur ein:

DIR A:NEUDATEI.*
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Um alle Dateien des inhaltsverzeichnisses in Laufwerk B mit den
Dateinamensuffixen .TXT, ungeachtet ihrer Dateinamen, am
Bildschirm zu prifen, geben Sie ein:

DIR B:?722?2?222?2.TXT oder

Die Benutzung dieses Befehls ist sinnvoll, wenn Sie zum Beispiel
allen Ihren Textprogrammen das Dateinamensuffix .TXT gegeben
haben. Wenn Sie dann den Befehl DIR mit acht Stellvertreter
zeichen benutzen, kénnen Sie alle Ihre Textdateien am Bildschirm
prifen, ohne sdmtliche Textdateien im Ged&chtnis haben zu miissen.

3.3 UNZULASSIGE DATEINAMEN

MS-DOS weist einigen Gerdtenamen eine besondere Funktion zu. Fir
diese Gerdtenamen sind daher bestimmte Zeichenkombinationen
vorgesehen, die aus drei Buchstaben bestehen und nicht als
Dateinamen oder Dateinamensuffixe benutzt werden dilirfen. Die
folgenden Namen sollten Sie daher nicht als Dateinamen benutzen:

AUX Dient zur Bezugnahme auf Ein- oder Ausgaben eines Zusatz-
gerdts (wie z.B. eines Druckers oder Diskettenlaufwerks).

CON Dient zur Bezugnahme auf Eingaben {iber die Tastatur bzw.
auf Ausgaben Uber den Bildschirm.

LST oder
PRN Dient zur Bezugnahme auf den Drucker.

NUL Diesen Namen kdnnen Sie benutzen, wenn Sie keine Datei
erstellen wollen, aber ein Befehl die Festlegung eines
Dateinamens fir eine Ein- oder Ausgabe erforderlich macht.

Auch wenn diese Dateinamen zusammen mit Laufwerksangaben oder
Dateinamensuffixen verwendet werden, bleibt ihre Zuordnung zu den
oben angefiihrten Gerdten bestehen. Die Bezeichnung A:CON.XXX
bezieht sich, trotz Laufwerksangabe und Suffix, grundsdtzlich auf
Tastatur und Bildschirm und ist nicht der Name einer Datei auf
der Diskette.
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3.4 WIE MAN DATEIEN KOPIERT

Wie von einer Kartei auf Papier bendtigen Sie oft auch von einer
Datei auf Diskette mehr als ein Exemplar. Der Befehl COPY
ermbglicht es Ihnen, eine oder mehrere Dateien auf eine andere
Diskette zu kopieren. Sie kdénnen ferner lhrer Kopie einen neuen
Dateinamen geben, wenn Sie diesen Namen im Befehl COPY festlegen.

Mit Hilfe des Befehls COPY kénnen Sie auch Kopien einer Datei auf
derselben Diskette erstellen. In einem solchen Fall missen Sie
MS-DOS einen anderen Dateinamen angeben, da Sie sonst die
urspriingliche Datei Uberscheiben wiirden. Es ist daher in MS-DOS
unméglich, eine Datei auf dieselbe Diskette zu kopieren, wenn Sie
nicht flr die neue Kopie einen anderen Dateinamen festlegen.

Der Befehl COPY hat das folgende Format:
Quelldatei Zieldatei

COPY Dateibezeichnung [Dateibezeichnungl
Zum Beispiel:

COPY A:TOPDATEI.TXT B:TOPDATEI.TXT
bewirkt, daB die Datei TOPDATEI.TXT von der Diskette in Laufwerk
A in eine Datei mit dem(selben) Namen TOPDATEI.TXT auf der
Diskette in Laufwerk B kopiert wird. Nun verflgen Sie zusdtzlich
zum Original tber eine Kopie von TOPDATEI.TXT vorhanden.

Abbildung 3 veranschaulicht, wie eine Datei auf eine andere
Diskette kopiert wird:

COPY
copY
A:TOPDATEI. Teere A:TOPDATEI. B:TOPDATEI.
TXT Diskette TXT TXT
Diskette A Diskette B Diskette A Diskette B

COPY A:TOPDATEI.TXT  B:TOPDATEL.TXT

Abbildung 3. Das Kopieren einer Datei auf eine andere Diskette
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Wenn Sie die Datei mit dem Namen TOPDATEI.TXT auf dieselbe
Diskette kopieren wollen, geben Sie ein:

COPY A:TOPDATEI.TXT A:NEUNAME.TXT

Nun befinden sich zwei Exemplare Ihrer Datei auf Diskette A -
eine mit dem Namen TOPDATEI.TXT und die andere mit dem Namen
NEUNAME.TXT. Die folgende Abbildung veranschaulicht dieses
Beispiel.

CcoPy TOPDATEI.TXT
TOPDATEI.TXT NEUNAME . TXT
Diskette A Diskette A

Abbildung 4. Das Kopieren einer Datei auf dieselbe Diskette

Mit Hilfe des Befehls COPY kénnen Sie ferner alle Dateien einer
Diskette auf eine andere Diskette kopieren (um zum Beispiel eine
Sicherungskopie zu erstellen). Weitere Informationen iiber diesen
Vorgang finden Sie im Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle".
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3.5 WIE MAN DATEIEN SICHERT

MS-DOS ist ein leistungsfdhiges und zuverldssiges MWerkzeug fiir
die Verarbeitung Ihrer persénlichen und geschdftlichen
Informationen. Wie bei jedem anderen Informationssystem konnen
jedoch auch hier Fehler auftreten und Informationen fehlgeleitet
werden. Wenn Sie Informationen verarbeiten, die unersetzlich sind
oder einen besonderen Schutz erfordern,, sollten Sie daher
geeignete MaBnahmen ergreifen, um Ihre Daten und Programme vor
unbefugter Benutzung und versehentlicher Anderung oder Zerstérung
zu schiitzen. Relativ einfache Vorkehrungen - wie zum Beispiel das
Entfernen Ihrer unbenutzen Disketten aus dem Laufwerk, die
Archivierung von Sicherungskopien von wertvollen Informationen
und die Installation Ihrer Gerdte an einem sicheren Ort- kdnnen
dazu beitragen, die Sicherheit der Informationen 1in Ihren
Dateien zu gewdhrleisten.
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3.6 ARBEITSBEREICHE UND INHALTSVERZEICHNISSE

Wie Sie in Kapitel 2 gelernt haben, werden die Namen der Dateien
jeder Diskette in ein Verzeichnis eingetragen, das ferner
Informationen {ber den Umfang, den Speicherplatz sowie das
Erstellungsdatum und das Datum der letzten Bearbeitung jeder
Datei enthdlt. ’ -

Wenn mehrere Personen an Ihrem Computer arbeiten oder Sie mit
einer gr6Beren Zahl verschiedener Projekte zu tun haben, kann die
Zahl der Dateien im Verzeichnis sehr schnell groB und unliber-
sichtlich werden. In einem solchen Fall wird es erforderlich
sein, Ihre Dateien getrennt von denen Ihrer Kollegen zu halten
bzw. Ihre Programme in "Arbeitsbereiche" einzuteilen,die Ihnen
die Arbeit erleichtern.

In einem Biro trennt man verschiedene Karteien voneinander, indem
man sie in verschiedene Karteikdsten einordnet; dadurch weist man
verschiedenen Informationen verschiedene Organisationsbereiche
zu. MS-DOS ermdglicht es Ihnen, die Dateien auf Ihren Disketten
in verschiedene Arbeitsbereiche mit eigenen Inhaltsverzeichnissen
zusammenzufassen, wodurch Ihr Datei-Organisation G4berschaubarer
wird.

Es kann zum Beispiel sinnvoll sein, alle Buchfilihrungsprogramme in
einen Arbeitsbereich "Buchfiihrung" und alle Textdateien in einen
Arbeitsbereich "Text" einzuordnen. Jeder Arbeitsbereich kann in
seinem Inhaltsverzeichnis, in einem vernlnftigen Rahmen, eine
beliebig groBe Zahl von Dateien aufnehmen und sogar weitere
Arbeitsbereiche enthalten (die dann als "Unter-Arbeitsbereiche"
bezeichnet werden). Diese Form der Organisation der Dateien und
Arbeitsbereiche nennt man "hierarchisch".

Die hierarchische Dateienverwaltung kann mit einer "Baumstruktur”
verglichen werden: Die Arbeitsbereiche mit Ihren Inhaltsver-
zeichnissen sind die Zweige des Baums, und die Dateien sind die
Bldtter, aber mit dem Unterschied, daB ein solcher "Baum" nach
unten wdchst; die "Wurzel" ist also dort, wo sich normalerweise
die Krone befindet, und stellt die erste Ebene der Organisation
dar.
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Ein Arbeitsbereich mit 1Inhaltsverzeichnis wird automatisch
erstellt, wenn Sie eine Diskette formatieren und Dateien auf ihr
zu speichern beginnen. Gem&B den Anweisungen in Kapitel 4
"Wissenswertes (ber die MS-D0S-Befehle" konnen Sie weitere
Arbeitsbereiche und Unter-Arbeitsbereiche erstellen.

Die Baumstruktur wird entsprechend erweitert, wenn Sie zur
Einordnung neuer Dateigruppen oder flir weitere Benutzer des
Systems neue Arbeitsbereiche erstellen. Innerhalb jedes neuen
Arbeitsbereichs kénnen wiederum Dateien’ hinzugefiigt oder neue
Unter-Arbeitsbereiche erstellt werden.

In dieser Baumstruktur kann man sich frei bewegen; man kann zum
Beispiel jede beliebige Datei im System suchen, indem man bei der
Wurzel beginnt und sich auf einem der Zweige nach unten bewegt,
bis man bei der gewlnschten Datei angelangt ist. Umgekehrt kénnen
Sie Ihre Reise auch da beginnen, wo Sie sich im Dateienverwal-
tungssystem gerade befinden und sich in Richtung Wurzel bewegen.

e fur den Fall der Patent-

Wenn Sie Ihren Computer einschalten, befinden Sie sich auto-
matisch in dem Arbeitsbereich, der der Wurzel unserer Baum-
struktur entspricht und den wir den "Grundarbeitsbereich" nennen
wollen. In diesem Grundarbeitsbereich wird auch automatisch jede
neue Datei erstellt, wenn Sie nichts anderes veranlassen. Wie wir
bereits gesehen haben, kénnen Sie jedoch auf Ihren Disketten so
viele Arbeitsbereiche anle?en, wie Sie wollen. Diese Arbeits-
bereiche kénnen Sie verschliedenen Benutzern zuordnen. Dadurch
kénnen verschiedene Benutzer ohne weiteres Dateien mit demselben
Namen halten, da diese als Bestandteile verschiedener Arbeits-
bereiche nicht miteinander in Beziehung gesetzt werden. Um vom
Grundarbeitsbereich in die anderen Arbeitsbereiche =zu gelangen,
missen Sie MS-DOS entsprechende Anweisungen geben.

erwertung und Mitteilung
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Abbildung 5 veranschaulicht ein typisches Dateienverwaltungs-
system mit hierarchischen Arbeitsbereichen.

GRUNDARBEITSBEREICH
SPIELE BIN BENUTZER BUCHFOHRUNG PROGRAMM
MEIER BACH HUBER
TEXT.TXT
TEXT.TXT FORMULAR
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Der Grundarbeitsbereich stellt die erste Ebene in der Organi-
sation dar. Mit Hilfe des Befehls MKDIR kdénnen Sie, vom
Grundarbeitsbereich ausgehend, Unter-Arbeitsbereiche erstellen
(ndhere Informationen tber MKDIR entnehmen Sie bitte Kapitel 5
"Verzeichnis der MS-DOS-Befehle"). In diesem Beispiel sind finf
Unter-Arbeitsbereiche des Grundarbeitsbereichs erstellt worden.
Es handelt sich dabei um die folgenden:

1. Ein Spiele-Arbeitsbereich mit dem Namen SPIELE

2. Ein Arbeitsbereich fiir die Gesamtheit der externen Befehls
mit dem Namen BIN (weitere Informationen i{iber den Arbeits-
bereich BIN entnehmen Sie bitte Kapitel 4 "Wissenswertes
tiber die MS-D0S- Befehle").

3. Ein Arbeitsbereich BENUTZER mit verschiedenen Unter- Arbeits-
bereichen fiir alle Benutzer des Computersystems

4. Ein Arbeitsbereich mit dem Namen BUCHFRNG, der die Buch-
fiilhrungsdateien enthdlt

5. Ein Arbeitsbereich fir Programme mit dem Namen PROGRAMM.

Herr Meier, Frau Bach und Herr Huber besitzen jeweils ihren
eigenen Arbeitsbereich, der ein Unter-Arbeitsbereich des Arbeits-
bereichs BENUTZER ist. Frau Bach verfiigt in dem Arbeitsbereich
\BENUTZER \ BACH iiber ein Unterverzeichnis mit dem Namen FORMULAR.
Frau Bach und Herr Huber haben beide in 1ihren Verzeichnissen
Dateien, die den Namen TEXT.TXT tragen, aber in keiner Weise
miteinander in Beziehung stehen.

Diese Organisation von Dateien und Arbeitsbereichen ist fir Sie
von geringer Bedeutung, solange Sie sich bei Ihrer Arbeit auf die
Dateien eines einzigen, ndmlich die Ihres eigenen Arbeitsbereichs
beschrdnken; wenn Sie jedoch noch mit jemand anders zusammen-
arbeiten oder wenn Sie sich gleichzeitig. mehreren Projekten
widmen miissen, ist die Arbeit mit hierarchischen Arbeitsbereichen
sehr vorteilhaft. So konnen Sie sich zum Beispiel aus Frau Bachs
Arbeitsbereich FORMULAR das komplette Inhaltsverzeichnis ausgeben
lassen, indem Sie eingeben:

DIR \ BENUTZER \ BACH \ FORMULAR
Beachten Sie bitte, daB der verkehrte Schrdgstrich ( \ ) zur
Abgrenzung der Arbeitsbereiche gegeniiber den iibrigen Arbeits-
bereichen und Dateien dient.

Um herauszufinden, welche Dateien sich in Herrn Hubers Arbeits-
bereich befinden, kdnnten Sie eingeben:

DIR \ BENUTZER\ HUBER
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3.7 DATEINAMEN UND SUCHWEGE

Wenn Sie mit einem hierarchischen Dateienverwaltungssystem
arbeiten und eine Datei suchen wollen, miissen Sie MS-DOS mit-
teilen, an welcher Stelle dieses Systems sich die gesuchte Datei
befindet. Zum Beispiel verfiligen sowohl Frau Bach als auch Herr
Huber iber Dateien mit dem Namen TEXT.TXT. Wenn einer von ihnen
auf seine Datei zugreifen méchte, muB er zunichst MS-DOS mit-
teilen, in welchem Arbeitsbereich sich seine Datei befindet. Dies
erfolgt, indem man MS-DOS mittels einer Suchwegbezeichnung zu der
gewlinschten Datei flhrt.

3.7.1 Suchwegbezeichnungen

Eine Dateibezeichnung ist eine Folge von Angaben zu Aufbewah-
rungsort (Laufwerk), Erkennungsmerkmalen (Name) und Art (Suffix)
einer Datei. Eine Suchwegbezeichnung ist eine Folge von beliebig
vielen Arbeitsbereichsnamen und einem Dateinamen, die voneinander
jeweils durch einen negativen Schrédgstrich (\ ) abgegrenzt sind.
Die Arbeitsbereichsnamen beschreiben den Weg, den man vom
hierarchisch hdchsten zum n&chst niedrigeren Arbeitsbereich usw.
in der Baumstruktur zuriicklegen muB, um die Datei zu finden.

Suchwegbezeichnungen weisen die folgende Syntax auf:

[<d>£|[<Arbeitsbereich>] \ [<Arbeitsbereich...>:]\[<Dateiname>:)

Wenn eine Suchwegbezeichnung mit einem negativen Schrdgstrich
beginnt, sucht MS-D0S die gewilnschte Datei ab der Wurzel (d.h.
dem oberen Teil) des Baumes bzw. im Grundarbeitsbereich. In allen
anderen Fdllen beginnt MS-D0OS mit der Suche im momentanen
Arbeitsbereich des Benutzers und setzt die Suche von dort aus
nach unten in der Baumstruktur fort. Die Suchwegbezeichnung von
Frau Bachs TEXT.TXT-Datei 1ist beispielsweise \BENUTZER \ BACH\
TEXT.TXT.

erteilung oder
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Wenn Sie sich in Ihrem eigenen

Arbeitsbereich befinden, kdonnen

Sie anstatt der Suchwegbezeichnung auch den einfachen Dateinamen

verwenden.

Beispiele:
\

\PROGRAMM

\BENUTZER\BACH\FORMULAR \1A

Weist auf den Grundarbeits-
bereich hin.

Beispielarbeitsbereich mit
Programmdateien, der innerhalb
des Grundarbeitsbereichs ange-
ordnet ist.

Eine typische
Suchwegbezeichnung.

vollstédndige

Diese weist auf eine Datei mit dem Namen 1A in einem Arbeits-
bereich mit dem Namen FORMULAR hin, der dem BENUTZER mit dem

Namen Bach gehdrt.
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BENUTZER \ HUBER
Eine relative Suchwegbezeichnung; sie benennt die Datei oder den
Arbeitsbereich HUBER im JUnter-Arbeitsbereich BENUTZER des
momentanen Arbeitsbereichs. Wenn der momentane Arbeitsbereich
der Grundarbeitsbereich ( \ ) ist, hat dieser Name die Form
BENUTZER \ HUBER.

TEXT.TXT Name einer Datei oder eines Arbeitsbereichs (mit
Suffix) im momentanen Arbeitspereich.

MS-DOS stellt besondere Kiirzel =zur Bezeichnung des momentanen
Arbeitsbereichs sowie des dem momentanen Arbeitsbereich unmittel-
bar libergeordneten Arbeitsbereichs zur Verfiigung:

. Unter diesem Kiirzel versteht MS-DOS in allen hierarchischen
Verzeichnissen den Namen des momentanen Arbeitsbereichs.
Sobald ein neuer Arbeitsbereich angelegt wird, erstellt MS-
DOS automatisch diese Eingabe.

.. Ist das Kilirzel fir den dem momentanen Arbeitsbereich
unmittelbar Ubergeordneten Arbeitsbereich.

Wenn Sie eingeben: DIR ..

gibt MS-DOS das Verzeichnis der Dateien im wunmittelbar (Uber-
geordneten Arbeitsbereich des momentanen Arbeitsbereichs aus.

Wenn Sie eingeben: DIR .. \..

gibt MS-DOS die Dateien im UBERGEORDNETEN Arbeitsbereich des
ibergeordneten Arbeitsbereichs aus.

3.7.2 Suchwege und externe Befehle

Externe Befehle sind in Form von Programmdateien auf Diskette
gespeichert und miissen vor ihrer Ausflhrung von der Diskette in
den Arbeitsspeicher -eingelesen werden. (Weitere Informationen
iber externe Befehle entnehmen Sie bitte Kapitel 4 "Wissenswertes
liber die MS-D0S-Befehle".)

Wenn Sie mit mehr als einem Arbeitsbereich arbeiten, empfiehlt es
sich, alle externen MS-D0S-Befehle in einem getrennten Arbeits-
bereich zusammenzufassen, so daB sie keine Unordnung in Ihre
ibrigen Arbeitsbereiche bringen. Wenn Sie MS-DOS einen externen
Befehl geben, durchsucht MS-DOS sofort Ihren momentanen Arbeits-
bereich nach diesem Befehl. Mit Hilfe des Befehls PATH k&nnen Sie
MS-DOS dort mitteilen, in welchem anderen Arbeitsbereich die
externen Befehle gespeichert sind, wenn dies der Fall ist.
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Wenn Sie sich zum Beispiel in einem Arbeitsbereich mit dem Namen
\BIN \PROG befinden und alle externen MS-D0S-Befehle in \BIN
gespeichert sind, missen Sie MS-DOS mitteilen, daB es den Weg\BIN
wihlen soll, um den Befehl FORMAT zu finden. Der Befehl PATH \BIN
weist MS-DOS an, nach samtlichen Befehlen in Ihrem momentanen
Arbeitsbereich und dem Arbeitsbereich \VBIN zu suchen. Es geniigt,
MS-DOS ein einziges Mal wdhrend der Arbeitssitzung diesen Suchweg
anzugeben, damit es die externen Befehle grundsdtzlich im
Arbeitsbereich \BIN sucht. Wenn Sie den eingegebenen momentanen
Suchweg herausfinden wollen, geben Sie nur das Wort PATH ein: der
momentane Suchweg wird dann angezeigt.

Weitere Informationen lber den MS-D0S-Befehl PATH entnehmen Sie
bitte Kapitel 5 "Verzeichnis der MS-D0S-Befehle".

3.7.3 Suchwege und interne Befehle

Interne Befehle sind die einfachsten und gebrduchlichsten
Befehle. Sie werden unmittelbar nach ihrer Eingabe ausgefiihrt, da
sie alle im Befehlsprozessor stehen. (Weitere Informationen {ber
interne Befehle entnehmen Sie bitte Kapitel 4 "Wissenswertes liber
die MS-D0S-Befehle".)

Einige interne Befehle kdnnen mit Suchweg arbeiten. Die vier
Befehle COPY, DIR, DEL und TYPE sind flexibler in der Ausflhrung,
wenn Sie nach deren Eingabe einen Suchweg eingeben.

Die Syntax dieser vier Befehle ist wie folgt:

COPY <Suchwegbezeichnung@Guchwegbezeichnung>

Wenn die zweite Suchwegbezeichnung im Befehl COPY ein Arbeits-
bereich ist, werden alle Dateien in diesen Arbeitsbereich
kopiert. Die erste Suchwegbezeichnung dient dazu, die zu
kopierenden Dateien im momentanen Arbeitsbereich anzugeben.

DEL <Suchwegbezeichnung>

Wenn die Suchwegbezeichnung filir einen Arbeitsbereich steht,
werden alle Dateien dieses Arbeitsbereichs geldscht.
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Hinweis:

Wenn Sie einen Suchweg zu ldéschen versuchen, wird die Eingabeauf-
forderung "Bitte betdtigen (Y/N)?" am Bildschirm angezeigt. Geben
Sie Y ein, wenn Sie den Befehl ausfiihren wollen, oder N, wenn Sie
den Befehl zuriicknehmen méchten.

DIR <Suchwegbezeichnung>

Dient zur Anzeige des einem bestimmten Suchweg entsprechenden
Inhaltsverzeichnisses.

TYPE <Suchwegbezeichnung>

Um diesen Befehl auszuflhren, miissen Sie im Suchweg eine Datei
angeben. MS-D0OS antwortet auf den Befehl TYPE mit Suchweg
bezeichnung, indem es die gesuchte Datei am Bildschirm anzeigt.

3.7.4 Die Anzeige Ihres momentanen Arbeitsbereichs am Bildschirm

Alle Befehle werden in Ihrem momentanen Arbeitsbereich ausge-
flihrt. Den Namen dieses Arbeitsbereichs kdnnen Sie herausfinden,
indem Sie den MS-D0S-Befehl CHDIR (= CHange DIRectory = Arbeits-
bereich wechseln) ohne Option eingeben. Wenn Ihr momentaner
Arbeitsbereich zum Beispiel der Arbeitsbereich BENUTZER MEIER
ist und Sie eingeben:

CHDIR <RETURN>
wird am Bildschirm angezeigt:
A: \ BENUTZER \ MEIER

Dies ist Ihre momentane Laufwerksangabe mit der Bezeichnung Ihres
momentanen Arbeitsbereichs ( \ BENUTZER \ MEIER).

Wenn Sie nun das Inhaltsverzeichnis des Arbeitsbereichs \BENUTZER
\MEIER am Bildschirm sehen wollen, brauchen Sie nur den MS-DO0S-

Befehl DIR einzugeben. Im folgenden sehen Sie ein Beispiel
dafir, was am Bildschirm erscheinen kann, wenn Sie durch Eingabe
des Befehls DIR die Angabe des Inhaltsverzeichnisses eines

Unter-Arbeitsbereichs anfordern:

Diskette/Platte in Laufwerk A hat keinen Kennsatz 1Inhalts-
verzeichnis von A: \BENUTZER \ MEIER

<DIR> 8-09-82 10:09a
<DIR> 8-09-82 10:09a

TEXT <DIR> 8-09-82 10:09a
DATEI1  COM 5243 §-04-82 9:30a
4 File(s) 8376320 Bytes free
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Der eingelegten Diskette wurde bei der Formatierung kein Kennsatz
zugeordnet. Beachten Sie bitte, daB MS-DOS in diesem Inhalts-
verzeichnis sowohl Dateien als auch Arbeitsbereiche anfithrt. Wie
Sie sehen konnen, hat Herr Meier in dieser Baumstruktur noch
einen weiteren Arbeitsbereich mit dem Namen TEXT angelegt. Das
Kiirzel "." weist auf den momentanen Arbeitsbereich \ BENUTZER\
METER hin, und das Kiirzel ".." steht fir den ({bergeordneten
Arbeitsbereich BENUTZER. DATEI1.COM ist eine Datei des Arbeits-
bereichs \ BENUTZER \ MEIER. Alle aufgefiihrten Arbeitsbereiche und
ihre Dateien sind auf der Diskette in Laufwerk A gespeichert.

Da Dateien und Arbeitsbereiche zusammen verwaltet werden (siehe
obiges Beispiel), 14Bt es MS-DOS nicht zu, daB ein \Unter-
Arbeitsbereich denselben Namen wie eine seiner Dateien erhilt.
Wenn zum Beispiel ein Suchweg \BIN \BENUTZER \ MEIER mit MEIER
als Unter-Arbeitsbereich angegeben ist, k6énnen Sie im Arbeits-
bereich BENUTZER nicht auch gleichzeitig eine Datei mit dem Namen
MEIER erstellen.

3.7.5 Das Anlegen eines Arbeitsbereichs

Um in Ihrem momentanen Arbeitsbereich einen Unter-Arbeitsbereich
anzulegen, wdhlen Sie den Befehl MKDIR (= Make DIRectory =
Arbeitsbereich anlegen). Um zum Beispiel in Ihrem momentanen
Arbeitsbereich einen neuen Arbeitsbereich mit dem Namen NEUBEREC
zu erstellen, geben Sie ein:

MKDIR NEUBEREC

Nachdem MS-DOS diesen Befehl ausgefiihrt hat, enthdlt Ihre Baum-
struktur innerhalb Ihres momentanen Arbeitsbereichs einen neuen
Arbeitsbereich (Unter-Arbeitsbereich). Ferner kdnnen Sie Arbeits-
bereiche an jeder beliebigen Stelle in der Baumstruktur einfiigen,
indem Sie MKDIR und anschlieBend eine. Suchwegbezeichnung
eingeben. MS-DOS erstellt dann automatisch die Eingaben . und ..
im Inhaltsverzeichnis des neuen Arbeitsbereichs.

Um Dateien in den neuen Arbeitsbereich einzufiigen und 1in seinem
Inhaltsverzeichnis einzutragen, benutzen Sie den Zeilen-Editor
von MS-DOS, EDLIN. Wie man EDLIN zur Erstellung undEditierung von
Dateien benutzt, wird in Kapitel 7 "Der Zeilen-Editor (EDLIN)"
beschrieben.
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3.7.6 MWie man den Arbeitsbereich wechselt

Mit MS-DOS ist es sehr einfach, aus einem Arbeitsbereich in einen
anderen zu gelangen. Geben Sie einfach den Befehl CHDIR (= CHange
DIRectory = Arbeitsbereich wechseln) ein sowie die entsprechende
Suchwegbezeichnung:

A>CHDIR \ BENUTZER

bewirkt zum Beispiel, daB der momentane Arbeitsbereich \BENUTZER\
MEIER in \BENUTZER gewechselt wird. Nach Eingabe ist es unmig-

lich, die Eingaben . und .. zu l&schen, da sie von MS-DOS als

fester Bestandteil der hierarchischen Arbeitsbereichsstruktur

erstellt werden.

Zusammenfassung der in diesem Kapitel beschriebenen Befehle

BEFEHL VERWENDUNGSZWECK SYNTAX
COPY Kopieren von Dateien COPY Dateibezeichnung
Dateibezeichnung
PATH Angabe des MS-DOS- PATH
Suchwegs Suchwegbezeichnung
CHDIR Anzeige und Wechsel des CHDIR
momentanen Arbeitsbereichs Suchwegbezeichnung
MKDIR Anlegen eines neuen MKDIR
Arbeitsbereichs Suchwegbezeichnung
RMDIR Léschen eines RMDIR
Arbeitsbereichs Suchwegbezeichnung

Im nichsten Kapitel werden Sie mehr (ber MS-D0S-Befehle erfahren.
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4.1 EINFUHRUNG

Befehle stellen fir den Benutzer eine Méglichkeit dar, mit dem
Computer zu kommunizieren. Durch die Eingabe von MS-D0S-Befehlen
iber Ihre Tastatur konnen Sie das System dazu veranlassen,
nlitzliche Funktionen auszufiihren. MS-D0S-Befehle ermbglichen
folgende Funktionen:

Vergleichen, Kopieren, Anzeigen, Léschen und Umbenennen von
Dateien

Kopieren und Formatieren von Disketten

Die Ausfiihrung von Systemprogrammen, wie zum Beispiel EDLIN,
sowie die Ihrer eigenen Programme

Priifung und Anzeige von Arbeitsbereichs-Inhaltsverzeichnissen
Eingabe von Datum, Uhrzeit und Anmerkungen

Einstellung verschiedener Drucker- und Bildschirmoptionen
kopieren von MS-D0S-Systemdateien auf andere Disketten

MS-DOS fiir eine bestimmte Zeitdauer in Wartestellung bringen.



BRI E

A
cCoMPU

WISSENSWERTES UBER DIE MS-DOS-BEFEHLE

4.2 DIE VERSCHIEDENEN BEFEHLSARTEN

Es gibt zwei Arten von MS-D0S-Befehlen:
interne Befehle und
externe Befehle

Interne Befehle sind die einfachsten und gebrduchlichsten
Befehle. Sie kénnen diese Befehle nicht sehen, wenn Sie sich das
Inhaltsverzeichnis des Arbeitsbereichs auf Ihrer MS-DOS-System-
Diskette am Bildschirm anzeigen lassen, da sie Teil des Befehls-
prozessors sind. Wenn Sie diese Befehle eingeben, werden sie
daher unverziiglich ausgefiihrt. Die folgenden internen Befehle
stehen Ihnen zur Verfiigung; sie werden in Kapitel 5 im einzelnen

23 beschrieben:

BREAK DEL (ERASE) MKDIR (MD) SET
CHDIR (CD) DIR PATH SHIFT
CLS ECHO PAUSE TIME
COPY EXIT PROMPT TYPE
CTTY FOR REM VER
DATE GOTO REN (RENAME) VERIFY
IF RMDIR (RD) VoL

Externe Befehle sind als Programmdateien auf Diskette
gespeichert. Vor ihrer Ausfiihrung missen sie von der Diskette in
den Arbeitsspeicher eingelesen werden. Wenn die Diskette, die den
Befehl enthdlt, nicht in das Laufwerk eingelegt ist, kann MS-DOS
den Befehl nicht finden und daher auch nicht ausfihren.

Jede Datei, deren Dateibezeichnung mit dem Dateinamensuffix .COM,
.EXE oder .BAT versehen ist, gilt als externer Befehl. So sind
zum Beispiel Programme wie FORMAT.COM" und COMP.COM externe
Befehle. Da alle externen Befehle auf Diskette gespeichert sind,
konnen Sie jederzeit neue externe Befehle erstellen und sie in
das System einfiigen. Programme, die Sie in den meisten der
gebrduchlichen Programmiersprachen (einschlieBlich Assemblierer
sprache) erstellen konnen, sind als Dateien mit dem Suffix .EXE
(executable = ausfihrbar) zu speichern.

Fiigen Sie bitte nicht das Dateinamensuffix hinzu, wenn Sie einen
externen Befehl eingeben!
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Die folgenden externen Befehle werden in Kapitel 5 beschrieben:

CHKDSK MORE
DISKCOPY PRINT
FIND RECOVER
FORMAT SORT
EXE2BIN SYS

4.3 DIE OPTIONEN DER BEFEHLE

Viele MS-DOS-Befehle arbeiten mit Optionen, die es Ihnen
ermbglichen, zusdtzliche Informationen in das System einzugeben.
Wenn Sie bei diesen Befehlen keine Option eingeben, benutzt MS-
DOS entsprechende Standardvorgaben. Ndhere Informationen iiber
Standardvorgaben finden Sie in den einzelnen Beschreibungen der
Befehle in Kapitel 5.

Fir alle MS-DOS-Befehle gilt das folgende Format:
Befenl [Optionen...]

wobei:

d: das Diskettenlaufwerk bezeichnet.

Dateiname

flir einen beliebigen giiltigen Namen oder fiir eine Diskettendatei
steht, einschlieBlich eines wahlfreien Dateinamensuffixes. Der
Dateiname steht nicht fir eine Gerdte- oder Diskettenlaufwerks-
angabe.

.SUF
flir ein wahlfreies Dateinamensuffix steht, das aus einem Punkt
und 1 bis 3 Zeichen besteht. Falls verwendet, folgen Dateinamen-
suffixe unmittelbar auf die Dateinamen selbst.
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Dateibezeichnung
flir eine wahlfreie Laufwerksangabe, einen Dateinamen und ein
wahlfreies, aus drei Buchstaben bestehendes Dateinamensuffix

steht.
Format: [<d:>] <pateiname> [K.suf>]

Suchwegbezeichnung fiUr eine Suchwegbezeichnung oder einen
Dateinamen mit dem folgenden Format steht:

[<Arbeitsbereich>] / [<Arbeitsbereich...>] / [<bDateiname>]

Zusatz

Optionen dienen zur Feinsteuerun% der MS-D0S-Befehle.

}h?en ist ein verkehrter Schrédgstrich vorangestellt (zum Beispiel
P).

Argument

Argumente stellen zusdtzliche Informationen zur Ausfihrung der
MS-D0S-Befehle zur Verflgung. In der Regel erfolgt eine Wahl
zwischen verschiedenen mbéglichen Argumenten, so zum Beispiel
zwischen ON oder OFF.
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4.4 GEMEINSAME EIGENSCHAFTEN ALLER MS-DOS-BEFEHLE

Die nachfolgend beschriebenen Eigenschaften und Besonderheiten
gelten grundsdtzlich fir alle MS-D0S-Befehle:

1.
2.

Zu den meisten Befehlen gehtrt eine oder mehrere Optionen.

Sowohl die Befehle als auch die Optionen konnen in GroBbuch-
staben oder in Kleinbuchstaben oder in einer Kombination von
beiden eingegeben werden.

Befehle und Optionen missen bei der Eingabe durch Abgrenzungs-
zeichen getrennt werden. Dafir kénnen mehrere Zeichen
verwendet werden. Als leicht zu merkende Zeichen empfehlen wir
die Verwendung des Leerzeichens und des Kommas als
Abgrenzungszeichen.

Zum Beispiel:

DEL NEUDATEI.ALT TOPDATEI.TXT
RENAME,DIESEDAT JENEDAT

Sie kdnnen jedoch auBer Leerzeichen und Komma auch den Strich-
punkt (;), das Gleichheitszeichen (=) oder einen Tabsprung in
Ihren MS-D0S-Befehlen als Abgrenzungszeichen verwenden.

In diesem Handbuch werden wir grundsdtzlich ein Leerzeichen
als Abgrenzungszeichen in unseren Befehlen benutzen.

Eine Dateibezeichnung diirfen Sie nicht mit Abgrenzungszeichen
trennen, da der Doppelpunkt nach der Laufwerksangabe und der
Punkt vor dem Suffix bereits diese Funktion erfiillen.

Wenn die Eingabeaufforderung "Press any Kkey" am Bildschirm
erscheint, kdnnen Sie jede beliebige Buchstabentaste von A bis
Z oder jede numerische Taste von 0 bis 9 betdtigen.

Wenn ein Dateiname mit einem Suffix versehen ist, miissen Sie
dieses Suffix immer angeben, wenn Sie auf diese Datei Bezug
nehmen, beispielsweise um sie aufzurufen.

Einen bereits ablaufenden Befehl kénnen Sie jederzeit
abbrechen, indem Sie die CONTROL-Taste und die C-Taste
gleichzeitig driicken. Zur Darstellung dieses Vorgangs werden
wir im weiteren Verlauf dieses Handbuchs die Schreibweise
<CONTROL-C>verwenden.
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8. Ein Befehl, den Sie eingegeben haben, wird grundsédtzlich erst
ausgefihrt, wenn Sie danach die RETURN-Taste dricken.

9. Im Befehl selbst dirfen weder Stellvertreterzeichen noch
Gerdtenamen (wie zum Beispiel PRN oder CON) vorkommen.

10. Wenn ein Befehl die Ausgabe einer umfangreichen Datei am
Bildschirm bewirkt, d.h. wenn der Bildschirm schnell vollge-
schrieben wird, bewirkt MS-DOS einen automatischen Bildlauf.
Sie kénnen diesen Bildlauf jederzeit unterbrechen, indem Sie
<CONTROL-S> driicken. Wenn Sie die Anzeige wieder aufnehmen
wollen, geniligt es, eine beliebige Taste zu betdtigen.

11. Zur Eingabe von Befehlen k6nnen sowohl die Bearbeitungs- als
auch die Funktionstasten von MS-D0S benutzt werden. Ndhere
Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte Kapitel 6 "Sonder-
bearbeitungstasten und Steuerzeichenfunktionen in MS-DOS",
das eine komplette Beschreibung dieser Tasten enthdlt.

12. Die Eingabeaufforderung des Befehlsprozessors besteht aus der
Angabe des Standarddiskettenlaufwerks und einem GréBer-als-
Zeichen, also zum Beispiel: A>

-
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13. Um die beiden Diskettenlaufwerke unterscheiden zu kdénnen,
werden wir sie jeweils als Ausgangs- oder Ziellaufwerk
ansprechen. Das Ausgangslaufwerk ist das Laufwerk, von dem
die Informationen stammen, die Sie {ibertragen. Das Ziellauf-
werk dagegen ist das Laufwerk, fir das die Informationen
bestimmt sind, die Sie lbertragen.
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4.5 DIE STAPELPROGRAMMBAUSTEINE

Lange Befehlsfolgen sind manchmal recht umstdndlich zu schreiben
und damit auch relativ fehlertrdchtig. MuB man solche Befehls-
folgen hdufig eingeben, dann kann die Sache schon drgerlich
werden. MS-DOS bietet Ihnen daher die Méglichkeit, eine solche
Befehlsfolge als Stapelprogrammbausteindatei abzuspeichern und
die gesamte Befehlsfolge zur Ausfihrung zu bringen, indem Sie nur
einfach den Namen dieser Stapelprogrammbausteindatei eingeben.
Der Stapelprogrammbaustein, d.h. die ganze Befehlsfolge, wird
dann genauso abgearbeitet, als ob Sie sie Zeichen fir Zeichen
liber die Tastatur eingegeben hdtten. Eine Stapelprogrammbaustein-
datei muB durch ein geeignetes Suffix (.BAT fir "BATch" = Stapel)
gekennzeichnet werden; wenn Sie die Datei aufrufen wollen, um den
Stapelprogrammbaustein auszufiihren, brauchen Sie dieses Suffix
nicht eigens einzugeben.

Erstellen kénnen Sie eine Stapelprogrammbausteindatei entweder
mit Hilfe des Zeilen-Editors (EDLIN) oder durch Eingabe des
Befehls COPY. Ndhere Einzelheiten zur Verwendung des Befehls COPY
zur Erstellung eines Stapelprogrammbausteins entnehmen Sie bitte
dem Abschnitt "Wie man den Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT
erstellt" weiter unten in diesem Kapitel.

Zwei MS-D0S-Befehle wurden ausdricklich fir die Verwendung in
Stapelprogrammbausteindateien geschaffen; es handelt sich um die
Befehle REM und PAUSE. Der Befehl REM erméglicht es Ihnen, in
Ihre Stapelprogrammbausteine Bemerkungen (REM = REMark =
Bemerkung) einzufiigen, die jedoch vom Befehlsprozessor nicht als
Befehle angesehen und daher auch nicht als solche ausgefiihrt
werden. Der Befehl PAUSE erméglicht es Ihnen, in Ihrem Stapel
programmbaustein einen Haltepunkt vorzusehen, wo MS-D0S eine
Eingabeaufforderung ausgibt, deren Inhalt Sie selbst bestimmen
kénnen; Sie koénnen dann die Ausfihrung des Stapelprogramm-
bausteins je nach Antwort auf die Eingabeaufforderung fortsetzen
oder an dem Haltepunkt abbrechen. Die Befehle REM und PAUSE
werden in Kapitel 5 im einzelnen beschrieben.

Stapelprogrammbausteine sind vor allen Dingen dann sehr niitzlich,
wenn Sie mehrere MS-D0S-Befehle mit einem einzigen Befehlsaufruf
ausfihren méchten, zum Beispiel, wenn Sie eine neue Diskette
sowohl formatieren als auch prifen méchten. Ein Stapelprogramm-
baustein mit dem Namen NEUDISK, der dies erméglicht, konnte
beispielsweise wie folgt aussehen:

REM Stapelprogrammbaustein zur Prifung neuer Disketten
REM Der Name des Stapelprogrammbausteins ist
NEUDISK.BAT

PAUSE Legen Sie eine neue Diskette in Laufwerk B ein.a
FORMAT B:

DIR B:

CHKDSK B:

N —

(o2 )&, RE-NY V)
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Wenn Sie diese Stapelprogrammbausteindatei ausfihren modchten,
geben Sie ganz einfach den Dateinamen ohne das Suffix .BAT ein:

NEUDISK

Das Ergebnis wird genau dasselbe sein, als ob Sie die -einzelnen
Zeilen des Stapelprogrammbausteins als Einzelbefehle ({ber die
Tastatur eingegeben hdtten. ) '

Die drei Schritte, die erforderlich sind, um eine MS-D0S- Stapel-
programmbausteindatei zu schreiben, zu speichern und auszufiihren,
sind in Abbildung 6 dargestellt.

1. Stapelprogrammbaustein schreiben.

2. Den Dateinamen mit dem Suffix .BAT versehen und die Datei in
Ihrem Arbeitsbereich speichern.

3. NEUDISK wie einen ganz normalen MS-D0S-Befehl eingeben.

Abbildung 6.v Schritte zur Erstellung einer MS-D0S-Stapel-
programmbausteindatei

NEUDISK 1. Stapelprogrammbaustein schreiben
Arbeits- 2. Den Dateinamen mit dem Suffix.BAT
bereich: versehen und di¢ Datei in Ihrem

Arbeitsbereich speichern
NEUDISK.BAT

NEUDISK als 3. NEUDISK wie einen ganz normalen
Stapelpro- MS-DOS Befehl eingeben

gramm aus-

fiihren
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Im folgenden mdchten wir Sie mit einigen Besonderheiten vertraut
machen, die Sie unbedingt kennen sollten, bevor Sie eine Stapel-
programmbausteindatei mit MS-DOS erstellen und ausfihren:

1.

Zur Ausfihrung des Stapelprogrammbausteins bitte nur den
Namen der Stapelprogrammbausteindatei, also ohne Suffix,
eingeben.

Alle in der Datei mit dem Namen Dateiname .BAT enthaltenen
Befehle werden ausgefihrt.

Wenn Sie wdhrend des Ablaufs eines Stapelprogrammbausteins
die Tasten <CONTROL-C>betdtigen, erscheint folgende Eingabe-
aufforderung am Bildschirm:

Bearbeitung der Befehlsdatei abbrechen (Y/N)?

Wenn Sie jetzt Y eingeben, wird die Ausfihrung des Stapel-
programmbausteins an dieser Stelle abgebrochen, und die MS-
DOS-Eingabeaufforderung erscheint am Bildschirm. Geben Sie
jedoch N ein, dann wird der gerade in Ausfiihrung befindliche
Befehl abgebrochen und die Ausfihrung des Stapelprogrammbau-
steins mit dem ndchsten Befehl in der Datei fortgesetzt.

Entfernen Sie die Diskette, auf der ein Stapelprogrammbaustein
gespeichert ist, wdhrend dieser ausgefihrt wird, dann fordert
Sie MS-D0OS auf, die Diskette wieder einzulegen, damit der
ndchste Befehl gelesen werden kann.

Der letzte Befehl in einem Stapelprogrammbaustein kann der
Name einer anderen Stapelprogrammbausteindatei sein. Damit
haben Sie die Méglichkeit, Stapelprogrammbausteine zu
verketten, d.h. am Ende eines abgearbeiteten Stapelprogramm-
bausteins jeweils einen weiteren zur Ausfiihrung aufzurufen.
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4.6 DER STAPELPROGRAMMBAUSTEIN AUTOEXEC.BAT

Wie bereits in Kapitel 2 besprochen, haben wir einen Stapel-
programmbaustein mit dem Namen AUTOEXEC.BAT vorgesehen, der es
Ihnen erméglicht, automatisch bestimmte Programme auszufiihren,
wenn MS-DOS gestartet wird. Diese automatische Programmausfiihrung
ist sehr niitzlich, wenn Sie ein bestimmtes ‘"Anwendungsprogramm
(z.B. Microsoft Multiplan) unter MS-DOS ausfiihren méchten, oder

wenn Sie mdchten, daB MS-DOS jedesmal automatisch einen
bestimmten Stapelprogrammbaustein ausfiihrt, wenn Sie das System
starten. Sie konnen sich dann die Notwendigkeit ersparen, zwei

verschiedene Disketten einlegen zu miissen, indem Sie den Stapel-
programmbaustein AUTOEXEC.BAT verwenden.

Wenn Sie MS-DOS starten, sucht der Befehlsprozessor automatisch
die MS-D0S-System-Diskette nach einer Datei mit dem Namen
AUTOEXEC.BAT ab. Die Datei AUTOEXEC.BAT ist ein Stapelprogramm-
baustein, der .jedesmal automatisch ausgefihrt wird, wenn Sie das
System starten.

Sobald MS-DOS die Datei AUTOEXEC.BAT findet, wird der Stapel-
programmbaustein durch den Befehlsprozessor ausgefihrt und die
Eingabeaufforderungen fir Datum und Uhrzeit werden umgangen.

Findet MS-DOS jedoch keine Datei mit dem Namen AUTOEXEC.BAT, wenn
Sie die System-Diskette einlegen wund MS-D0S zum ersten Mal
starten, dann werden die Eingabeaufforderungen fir Datum und
Uhrzeit ausgegeben. Abbildung 7 stellt dar, wie MS-DOS den
Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT verwendet.
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Abbildung 7. Wie MS-DOS den Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT
verwendet.
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4.6.1 Wie man den Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT erstellt

Wenn Sie zum Beispiel jedesmal, wenn Sie MS-D0OS starten, automa-
tisch BASIC geladen haben méchten und ein Programm mit dem Namen
MENU ausfiihren mdéchten, konnten Sie zu diesem Zweck den folgenden
AUTOEXEC.BAT-Stapelprogrammbaustein erstellen:

1. Geben Sie ein:
COPY CON: AUTOEXEC.BAT

Mit dieser Anweisung wird MS-DOS veranlaBt, alle iiber die
Tastatur (CON = console = Tastatur und Bildschirm) eingegebenen
Informationen in die Datei AUTOEXEC.BAT zu kopieren. Beachten Sie
bitte, daB der Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT grundsdtzlich
im Grundarbeitsbereich Ihrer MS-D0OS-System-Diskette stehen muB.

2. Nun geben Sie bitte ein:
BASIC MEND

Diese Anweisung wird in den Stapelprogrammbaustein AUTOEXEC.BAT
geschrieben. Mit ihr wird MS-DOS angewiesen, jedesmal, wenn das
System geladen wird, BASIC zu laden und das Programm MEN0 auszu-
fihren.

3. Betdtigen Sie die Tasten <CONTROL-Z> und dann die RETURN-
Taste, womit Sie den Befehl BASICMENU in den Stapelprogramm-
baustein AUTOEXEC.BAT ibertragen.

4. Das Programm MEN0 wird nun jedesmal automatisch ausgefilhrt,
sobald Sie MS-DOS starten.

Wenn Sie ein anderes BASIC-Programm ausfihren mdchten, das Sie
erstellt haben, geben Sie ganz einfach den Namen dieses Programms
anstatt MENO in der zweiten Zeile .des Beispiels ein. In die
Stapelprogrammbausteindatei AUTOEXEC.BAT kdnnen Sie jeden MS-DOS-
Befehl, aber auch eine beliebige Folge von MS-D0S-Befehlen,
aingeben.

HINWEIS

Beachten Sie bitte, daB MS-D0OS die Eingabeaufforderungen fir
Datum und Uhrzeit nicht ausgibt, wenn Sie mit dem Stapelprogramm-
baustein AUTOEXEC.BAT arbeiten, es sei denn, Sie flgen die
Befehle DATE und TIME ausdricklich in die Stapelprogrammbau-
steindatei AUTOEXEC.BAT ein. Wir empfehlen Ihnen dringend, dies
zu tun, da MS-DOS diese Informationen bendtigt, um Ihre Inhalts-
verzeichnisse auf dem neuesten Stand zu halten.
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4.7 STAPELPROGRAMMBAUSTEINE MIT BLINDPARAMETERN

Es kann vorkommen, daB Sie ein Anwendungsprogramm erstellen
méchten, das Sie 6fter mit verschiedenen Daten ausfiihren wollen.
Diese Daten konnen in verschiedenen MS-D0S-Dateien gespeichert
sein.

In einem MS-D0S-Befehl ist ein Parameter eine Option, die Sie
selbst bestimmen kénnen. Um Ihr Problem zu 1&6sen, bietet Ihnen
MS-DOS die Moéglichkeit, Stapelprogrammbausteine mit Blind-
parametern zu erstellen, d.h. mit Parametern, die bei jeder
Ausfihrung des Stapelprogrammbausteins automatisch durch die
jeweils bendtigten ersetzt werden. MS-DOS stellt Ihnen fir diese
Blindparameter die Codes %0 bis %9 zur Verfiigung.

Schauen wir uns einmal an, wie das in der Praxis funktioniert.
Geben Sie die Zeile COPY CON:NEUDATEI.BAT ein, wodurch die
ndchsten eingegebenen Zeilen vom Bildschirm in die Datei
NEUDATEI.BAT auf der Disketteim Standardlaufwerk ibertragen
werden:

A>COPY CON:NEUDATEI.BAT
COPY %1.MAC %2.MAC

TYPE %2.PRN
TYPE %0.BAT

Nun bet&tigen Sie die Taste CONTROL-Z und dann die RETURN-
Taste. MS-DOS antwortet mit der Meldung:

1 File(s) copied
A>

Die Datei NEUDATEI.BAT, die aus drei Befehlen besteht, steht nun
auf der Diskette im Standardlaufwerk.
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Die Blindparameter %1 und %2 werden bei der Ausfilhrung des
Stapelprogrammbausteins automatisch und nacheinander durch die
Parameter ersetzt, die Sie angeben. Der Blindparameter %0 wird
immer durch die Laufwerksangabe, falls angegeben, und den
Dateinamen des Stapelprogrammbausteins (in unserem Beispiel
NEUDATEI) ersetzt.

HINWEIS:

1. Sie konnen bis zu 10 Blindparameter (%0 bis %9) angeben. Wenn
Sie mehr als 10 Blindparameter bendtigen, informieren Sie sich
bitte iiber den MS-D0OS-Befehl SHIFT in Kapitel 5.

2. Wenn Sie innerhalb eines Stapelprogrammbausteins das Prozent
zeichen als Teil eines Dateinamens verwenden wollen, miissen
Sie es zweimal nacheinander eingeben. So miissen Sie zum
Beispiel, um die Datei ABC%.EXE anzugeben, im Stapelprogramm-
baustein ABC%%.EXE schreiben.

Alle Rechte fur den Fall der Patent-

4.7.1 Die Ausfilhrung eines Stapelprogrammbausteins

Wenn Sie nun den Stapelprogrammbaustein NEUDATEI.BAT ausfilhren
z wollen, missen Sie die Parameter angeben, die anstatt der Blind-
parameter verwendet werden sollen. Dafiir geben Sie den Dateinamen
des Stapelprogrammbausteins (immer ohne Suffix!) ein und
anschlieBend die Parameter, die MS-DOS anstelle von %1, %2 usw.
einsetzen soll.

Weitergabe sowie Vervieltaltigung dieser Un
ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht au

erteilung oder

Beachten Sie bitte, daB die Datei NEUDATEI.BAT 3 Zeilen umfaBt:
COPY %1.MAC %2.MAC TYPE %2.PRN
TYPE %0.BAT

Um nun den Stapelprogrammbaustein NEUDATEI auszufilhren, geben Sie

ein:

NEUDATEI A:PROG1 B:PROG2
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Nun wird NEUDATEI anstelle von %0, A:PROG1 anstelle von %1 und
B:PROG2 anstelle von %2 eingesetzt. Das Ergebnis 1ist genau
dasselbe, als ob Sie jeden einzelnen der in der Datei NEUDATEI
befindlichen Befehle mit den jeweiligen Parametern wie folgt
eingegeben hidtten:

COPY A:PROG1.MAC B:PROGZ2.MAC
TYPE B:PROG2.PRN
TYPE NEUDATEI.BAT

In der folgenden Tabelle 1ist beschrieben, wie MS-D0OS beim
Ersetzen der verschiedenen Parameter vorgeht:

NAME PARAMETER1 (%0) PARAMETER2 (%1) PARAMETER3 (%2)

PROGRAMM- (NEUDATEI) (PROG1) (PROG2)

BAUSTEIN

NEUDATEI NEUDATEI.BATPROG1.MAC PROG2.MAC
PROG2.PRN

Wie wir bereits gesehen haben, wird der Blindparameter %0
grundsdtzlich durch den Laufwerksnamen (falls angegeben) und den
Dateinamen des Stapelprogrammbausteins ersetzt.

4.8 EINGABE UND AUSGABE

MS-DOS geht grundsdtzlich davon aus, daB Eingaben (iber die
Tastatur erfolgen und Ausgaben auf dem Bildschirm. Selbst-
verstdndlich haben Sie jedoch die Moglichkeit, dies zu dndern. So
kann beispielsweise eine Eingabe anstatt von der Tastatur auch
von einer Datei kommen, und genauso kann eine Ausgabe entweder in
eine Datei oder iiber einen Drucker erfolgen anstatt auf dem
Bildschirm. Dariber hinaus besteht die Mdglichkeit der Befehls-
verkettung, womit Sie erreichen kénnen, daB die Ausgabe eines
Befehls von MS-D0OS die Eingabe eines weiteren Befehls bewirkt.
Die Neubestimmung des Ausgabeziels sowie die Befehlsverkettung
werden in den folgenden Abschnitten dieses Kapitels eingehend
behandelt.
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4.8.1 Neubestimmung des Ausgabeziels

Die meisten Befehle bewirken, daB die Ausgabe, die sie verur-
sachen, zum Bildschirm 1Ihres Computers geleitet wird. MS-DOS
erméglicht es Ihnen, die Ausgabe anstatt auf den Bildschirm in
eine Datei zu leiten, indem Sie in dem entsprechenden Befehl >das
GroBer-als-Zeichen verwenden. Wie wir gesehen haben, bewirkt der
Befehl

DIR

grundsdtzlich die Anzeige am Bildschirm des Inhaltsverzeichnisses
des momentanen Arbeitsbereichs der Diskette im Standardlaufwerk.
Mit demselben Befehl k&nnen Sie jedoch die Ausgabe in eine Datei
mit dem Namen NEUDATEI umleiten, indem Sie die Ausgabezieldatei
im Befehl wie folgt angeben:

DIR>NEUDATEI

Wenn es eine Datei mit diesem Namen noch nicht gibt, dann
erstellt MS-DOS Ihnen diese Datei automatisch und speichert das
Arbeitsbereichs-Inhaltsverzeichnis dort ab. Liegt eine Datei
NEUDATEI bereits vor, dann {iberschreibt MS-D0S den Inhalt dieser
Datei mit den neuen Daten, was bedeutet, daB der alte Dateiinhalt
geldscht wird.

z

Wollen Sie jedoch den alten Dateiinhalt nicht 1lé&schen, sondern
die neue Datei bzw. das auszugebende Inhaltsverzeichnis zuziglich
zu dem alten Dateiinhalt in die Datei NEUDATEI einbringen, dann
missen Sie zwei GroBer-als-Zeichen (>>) eingeben, womit Sie MS-
DOS anweisen, die durch den Befehl verursachte Ausgabe (in
unserem Fall also Ihr Inhaltsverzeichnis) an das Ende des
vorhandenen Dateiinhalts anzuhédngen. So bewirkt das Kommando:

s nicht gestattel Soweit nicht a
u

erteilung oder

DIR>>NEUDATEI

daB Ihr Inhaltsverzeichnis an den bereits vorhandenen Inhalt der
Datei NEUDATEI angefiigt wird. Sollte die Datei NEUDATEI noch
nicht existieren, wird sie von MS-DOS automatisch fir Sie
erstellt.

Es kann andererseits auch vorkommen, daB man die Eingabe fir
einen Befehl einer vorhandenen Datei entnehmen modchte, anstatt
sie (iber die Tastatur einzugeben. Genau dies erreichen Sie in MS-
go? E{t Hilfe eines Kleiner-als-Zeichens (<) in Ihrem Befehl. Der
efehl:

SORT< NAMEN >LISTE1

sortiert daher die Datei NAMEN wund ibertrdgt die sortierte
Ausgabe in die Datei mit dem Namen LISTE1.
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4.8.2 Verarbeitungsbefehle

Ein Verarbeitungsbefehl liest 1Ihre Eingabe, verdndert sie in
einer bestimmten Art und Weise und gibt sie dann entweder am
Bildschirm oder 1in -eine Datei wieder aus, wdhrend ein
Bearbeitungsbefehl die Daten, mit denen er arbeitet, nicht
verdndert. Da man Verarbeitungsbefehle in vielen verschiedenen
Arten zusammenstellen kann, kann eine kleine Anzahl von
Verarbeitungs befehlen die Wirkung einer groBen Anzahl von
Einzelbefehlen haben.

Die Verarbeitungsbefehle von MS-DOS sind FIND, MORE und SORT.
Ihre Funktionen sind wie folgt:
FIND Sucht eine Datei nach einer konstanten Zeichenfolge ab.

MORE Bewirkt den Umbruch einer normalen Bildschirmausgabe in
Bildschirmseiten, die eine nach der anderen angezeigt
werden.

SORT Sortiert Text.

Wie diese Verarbeitungsbefehle angewendet werden, wird im
ndchsten Abschnitt beschrieben.

4.8.3 Die Befehlsverkettung

Wenn mehrere Befehle nacheinander auf dieselbe Datei angesetzt
werden missen, ist es oft niitzlich, wenn man diese Befehle auf
einmal eingeben kann. Die Besonderheit solcher Befehle ist, daB
jeder von ihnen die Ausgabe seines Vorgdngers als Eingabe
verwendet. So kdnnte es zum Beispiel sinnvoll sein, an einen
Befehl, der einen Text zur Anzeige bringt, einen weiteren Befehl
anzuhdngen, der eben diesen Text sortiert; damit wirde erreicht,
daB beide Aktionen in einem Zug durchgefiihrt werden.

Um Befehle zu verketten, geniigt es, sie durch ein Verkettungs-
zeichen ( | ) verbunden hintereinander einzugeben. Um also zu
erreichen, daB beispielsweise ein Inhaltsverzeichnis angezeigt
und sortiert wird, brauchen Sie nur die beiden Befehle verbunden
hintereinander einzugeben:

DIR | SORT
und Thr Inhaltsverzeichnis wird alphabetisch sortiert am
Bildschirm angezeigt. Der senkrechte Strich bewirkt, daB die von

dem links von dem Strich stehenden Befehl kommenden Ausgaben dem
rechts von ihm stehenden Befehl als Eingaben vorgegeben werden.
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Selbstverstdndlich kénnen Sie die Befehlsverkettung auch dann
einsetzen, wenn die Ausgabe in eine Datei erfolgen soll. Wenn Sie
beispielsweise Ihr Inhaltsverzeichnis in alphabetischer Reihen-
folge in eine neue Datei eingeben mdéchten (zum Beispiel
VERZ.FIL), brauchen Sie nur einzugeben:

DIR | SORTHVERZ.FIL

MS-DOS erstellt dann eine Datei mit dem Namen VERZ.FIL auf der
Diskette in Ihrem Standardlaufwerk, da Sie kein anderes angegeben
haben, und iibertrédgt in diese Datei das alphabetisch geordnete
Inhaltsverzeichnis des momentanen Arbeitsbereichs im Standard-
laufwerk. Wenn Sie die Datei auf eine Diskette in einem anderen
als dem Standardlaufwerk (z.B. Laufwerk B) gespeichert haben
méchten, brauchen Sie nur einzugeben:

DIR | SORT>B:VERZ.FIL

womit Sie erreichen, daB das sortierte Verzeichnis in eine Datei
mit dem Namen VERZ.FIL auf der Diskette im Laufwerk B gespeichert
wird.

Eine Befehlskette kann auch mehr als zwei Befehlie -enthalten. So
zum Beispiel:

DIR | SORT | MORE

womit Sie erreichen, daB Ihr Inhaltsverzeichnis sortiert und
bildschirmseitenweise angezeigt wird, wobei am unteren Rand jeder
Seite auf Ihrem Bildschirm der Hinweis -- more --
erscheint, solange Sie die letzte Bildschirmseite nicht gesehen
haben.

Fiir die Befehlsverkettung und die MS-D0S-Verarbeitungsbefehle
gibt es viele nlitzliche Anwendungen.
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Zusammenfassung der in diesem Kapitel beschriebenen Befehle

BEFEHL VERWENDUNGSZWECK SYNTAX

REM Fiigt in Stapelprogramm- REM Kommentar
bausteinen Kommentarzeilen
ein.

PAUSE Setzt die AusflUhrung eines PAUSE
Stapelprogrammbausteins aus. Eingabeaufforderung

FIND Sucht nach einer Zeichen- FIND Zeichenfolge
folge. Dateiname

MORE Bewirkt die bildschirm- MORE
seitenweise Anzeige (je
23 Zeilen) einer Datei.

SORT Sortiert Text. SORT

N&here Informationen bezliglich der Verwendung der Verarbeitungs-
befehle finden Sie im n¥chsten Kapitel, in dem die MS-D0S-Befehle
beschrieben werden.
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5 VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

5.1 Die Befehlsformate..cecececenencennne ceccesccccssssaaasd = 2
5.2 Die MS-D0OS-Befehle..eceeeeeesccasccaossscasscecsacnsccansd = 3

5.3 Stapelprogrammbausteinbefehle...ccieceeeiereececeneeesd = 45
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5.1

VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

DIE BEFEHLSFORMATE

Im folgenden wird beschrieben, wie MS-D0S-Befehle =zu schreiben
sind:

1.

Alle in GroBbuchstaben dargestellten Befehlswdérter missen
zwingend eingegeben werden. Es handelt sich bei diesen Wértern
um sogenannte Schliisselwdrter, die genauso eingegeben werden
missen, wie sie dargestellt sind. Das einzige Zugestdndnis
ist, daB Sie die Schlisselwdrter beliebig in GroB- oder
Kleinbuchstaben eingeben k&nnen, da MS-DOS grundsdtzlich alle
flir Schllisselwérter eingegebenen Zeichen in GroBbuchstaben
umwandelt.

Bestimmte Teile des Befehlstexts sind zwischen spitzen
Klammern (< >) dargestellt. Die Wérter, die zwischen den
spitzen Klammern stehen, stehen fiir Informationen, die Sie
beisteuern missen. So missen Sie beispielsweise den Namen
Ihrer Datei eingeben, wenn im Befehlstext das Wort Dateiname
zwischen spitzen Klammern erscheint.

Bestimmte andere Wdrter im Befehlstext sind zwischen eckigen
Klammern ([ ] ) gesetzt. Diese MWérter stehen fir wahlfreie
Informationen, die Sie eingeben oder aber auch weglassen
kénnen. Wenn Sie eine wahlfreie Information beisteuern
wollen, geben Sie bitte nur die Information selbst und nicht
die eckigen Klammern ein.

Auslassungspunkte (...) zeigen an, daB Sie den betreffenden
Befehlstext so oft wiederholen kénnen, wie Sie wollen.

Interpunktionszeichen wie Kommas, Gleichheitszeichen, Frage-
zeichen, Doppelpunkte oder verkehrte Schrédgstriche miissen
grundsdtzlich (mit der einzigen Ausnahme der eckigen Klammern)
eingegeben werden wie dargestellt.
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5.2 DIE MS-DOS-BEFEHLE

HINWEIS

Wenn Sie mit einem Disketten-Einzellaufwerk arbeiten, informieren
Sie sich bitte in Teil A des Anhangs ({ber die zusdtzlichen

MaBnahmen.

ECHO Ermdglicht es, die Funktion Kontrollanzeige ein- und
auszuschalten.

FOR Stapelprogrammbausteinbefehlserweiterung

GOTO Stapelprogrammbausteinbefehlserweiterung

IF Stapelprogrammbausteinbefehlserweiterung

PAUSE Setzt die Ausflihrung eines Stapelprogrammbausteins aus.

Alle Rechte fur den Fall der Patent-

SHIFT Erhéht die Zahl der verfiigbharen Blindparameter fir
Stapelprogrammbausteine.

0
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BREAK
BEFEHLSNAME:
BEFEHLSTYP:

VERWENDUNGSZWECK:

SYNTAX:

WIRKUNGSWEISE:

VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

BREAK

Interner Befehl

Erméglicht das Ein- und Ausschalten der
Funktion Befehlsabbruch iber die Tasten
CONTROL-C.

BREAK ON
BREAK OFF

Wir haben weiter oben gesehen, daB die
Betdtigung der Tastenkombination CONTROL-C
zum Abbruch des gerade laufenden MS-DOS-Befehls
fiihrt. Nun kann es aber vorkommen, daB Sie ein
Anwendungsprogramm ausfiihren méchten, in dem
die Tastenkombination <CONTROL-C > fir
bestimmte andere Funktionen eingesetzt wird.
Wenn Sie ein solches Anwendungsprogramm
ausflihren wollen, muB daher zundchst die MS-
DOS-Funktion CONTROL-C ausgeschaltet werden,
weil sonst bei jeder Benutzung der CONTROL-C-
Funktion des Anwendungsprogramms der laufende
MS-D0S-Befehl abgebrochen wiirde. Um die MS-DOS-
Funktion CONTROL-C auszuschalten, geben Sie den
Befehl BREAK OFF ein; um sie wieder
einzuschalten, geben Sie BREAK ON ein, sobald
die Ausfilihrung Ihres Anwendungsprogramms
beendet ist und Sie wieder direkt mit MS-DOS
arbeiten wollen.
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CHDIR

BEFEHLSNAME : CHDIR (CHANGE DIRECTORY)
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

SYNONYM: CD

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt den Wechsel aus einem Arbeitsbereich
oder Suchweg in einen anderen Arbeitsbereich

oder Suchweg. Zeigt den momentanen
Arbeitsbereich an.

SYNTAX: CHDIR [Suchwegbezeichnung]

WIRKUNGSWEISE: Nehmen wir an, Ihr momentaner Arbeitsbereich

sei \BIN \ BENUTZER \ MEIER und Sie mdchten aus
diesem Arbeitsbereich in den Arbeitsbereich

( \BIN \ BENUTZER \ MEIER \ FORMULAR) wechseln.
Geben Sie dann ein:

CHDIR \BIN \BENUTZER \ MEIER \ FORMULAR
und MS-DOS fihrt Sie in den neuen Arbeitsbereich.
Von diesem Befehl gibt es auBerdem eine Kurzform:

CHDIR ...
Sie fihrt Sie in den Ihrem momentanen Arbeitsbereich iiber-
geordneten Arbeitsbereich, ohne daB Sie dessen Suchwegbezeichnung
vell einzugeben brauchen.
Wenn Sie CHDIR ohne Suchwegbezeichnung eingeben, wird Ihr
momentaner Arbeitsbereich angezeigt. Lautet dieser beispielsweise
\NBIN\ BENUTZER\ MEIER in Laufwerk B, und Sie geben CHDIR ein und
schlieBen mit der RETURN-Taste ab, dann zeigt Ihnen MS-DOS an:

B: \BIN \ BENUTZER \ MEIER

Diese Form des Befehls ist sehr nltzlich, wenn Sie den Namen
Ihres momentanen Arbeitsbereichs vergessen haben.
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CHKDSK

BEFEHLSNAME: CHKDSK (CHECK DISK)

BEFEHLSTYP: Externer Befehl

YERWENDUNGSZWECK: Uberprift das Inhaltsverzeichnis des
Arbeitsbereichs in dem angegebenen Disketten-
/Plattenlaufwerk und stellt dort gegebenenfalls
vorhandene logische Fehler fest.

SYNTAX: CHKDSK Eia <Dateibezeichnung> BF] EV]

WIRKUNGSWEISE: Es empfiehlt sich, gelegentlich mit dem Befehl
CHKDSK iiber jede stkette zu gehen, mit der Sie
arbeiten, um die Fehlerfreiheit im
Arbeitsbereichsverzeichnis sicherzustellen.
Werden irgendwelche Fehler gefunden, dann

zeigt sie CHKDSK in Form von Fehlermeldungen
an, sofern welche festgelegt sind, und schlieBft
die Anzeige mit einem Priifbericht ab.

Der Priifbericht hat in der Regel die folgende Form:

362496 bytes total disk space
22528 bytes in 2 hidden files

335872 bytes in 55 user files
4096 bytes free

262144 bytes total memory
234848 bytes free

Etwa in Ihrem Arbeitsverzeichnis gefundene Fehler wird CHKDSK
nicht beseitigen, es sei denn, Sie geben den Befehl mit dem
Zusatz /F (fur "fix" = in Ordnung bringen) ein. Der Befehlszusatz
/V bewirkt, daB CHKDSK seine Meldungen bereits wihrend der
Ausfiihrung ausgibt.
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Die Ausgabe von CHKDSK konnen Sie auch in eine Datei leiten. Sie
brauchen dann nur einzugeben:

CHKDSK A:> Dateiname
Etwa gefundene Fehler wird CHKDSK 1in diesem Fall in der
angegebenen Datei aufzeichnen. In diesem Fall dirfen Sie jedoch
den Zusatz /F nicht benutzen.

Bei Verwendung des Befehlszusatzes /F werden folgende Fehler,
falls sie festgestellt werden, automatisch berichtigt:

Ungiiltige Laufwerksangabe
Ungililtiger Parameter
Ungiiltiger Unterkatalogseintrag

Katalogwechsel zu Dateiname nicht moéglich.
Dateibaum ab diesem Punkt nicht bearbeitet.

CHKDSK

Erste Blocknummer ungiiltig, Eintrag verkiirzt.
Zuordnungsfehler, GroBe verdndert.

Hat ungiiltigen Block, Datei verkirzt.

Plattenfehler bei Lesevorgang von FAT
Plattenfehler bei Schreibvorgang auf FAT
<Dateiname> enthdlt nicht zusammenhdngende Blocke!

Alle angegebenen Dateien sind zusammenh&ngend.




VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

Folgende Fehler, die von CHKDSK angezeigt werden, miissen Sie
selbst berichtigen, auch dann, wenn Sie den Befehlszuzsatz /F
eingegeben haben!

Incorrect DOS Version

Sie kénnen den Befehl CHKDSK in MS-D0S-Fassungen dlter als 2.0
nicht ausfihren!

Insufficient memory
Processing cannot continue

Sie haben nicht mehr ausreichend Speicherkapazitdt fir die
Ausfiihrung des Befehls CHKDSK auf dieser Diskette. Verschaffen
Sie sich fir die Ausfilhrung von CHKDSK ausreichend Speicher-
kapazitdt.

Errors found, F parameter not specified
Corrections will not be written to disk

Wenn Sie wiinschen, daB CHKSDK die Fehler berichtigt, miissen Sie
den Befehlszusatz /F eingeben.

Invalid current directory
Processing cannot continue

Starten Sie das System erneut und fiihren Sie CHKDSK aus.

Cannot CHDIR to root
Processing cannot continue

Die Diskette, die Sie priifen wollen, ist fehlerhaft. Versuchen
Sie, MS-DOS neu zu starten und die Diskette mit Hilfe des Befehls
RECOVER wiederherzustellen.

<filename> is cross linked on cluster

Legen Sie sich eine Kopie der Datei an, die Sie aufbewahren
mochten, und 18schen Sie anschlieBend die beiden iber dieselbe
Speicherparzelle verketteten Dateien.

X lost clusters found in y chains
Convert lost chains to files (Y/N)?

Wenn Sie diese Eingabeaufforderung mit Y beantworten, erstellt
CHKDSK eine Datei fiir Sie und den entsprechenden Eintrag im
Inhaltsverzeichnis des Arbeitsbereichs, um Ihnen die L8sung Ihres
Problems zu erméglichen (von CHKDSK erstellte Dateien erhalten
den Namen FILEnnnnnnnn).

5-8
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CHKDSK
CHKDSK zeigt lhnen dann am Bildschirm die folgende Meldung:
X bytes space freed

Wenn Sie die Eingabeaufforderung mit N beantworten und den
Befehlszusatz /F nicht eingegeben haben, stellt CHKDSK die
Speicherparzellen frei und gibt folgende Meldung aus:

X bytes disk space would be freed

Probable non-D0S disk
Continue (Y/N)?

Die Diskette, die Sie eingelegt haben, ist keine MS-D0OS-Diskette.
Sie miissen nun angeben, ob die Prifung weitergefiihrt oder beendet
werden soll.

Insufficient room in root directory

Erase files in root and repeat CHKDSK

CHKDSK kann aufgrund fehlenden Speicherraums nicht ausgefiihrt
werden; die Ausfiihrung wird erst mbglich, wenn Sie im Grund-
arbeitsbereich Dateien l&schen.

Unrecoverable error in directory?
Convert directory to file (Y/N)?

Wenn Sie diese Eingabeaufforderung mit Y beantworten, wandelt
CHKDSK den fehlerhaften Arbeitsbereich in eine Datei um. Sie
kénnen dann den Fehler selbst beheben oder die Datei und mit ihr
den Arbeitsbereich ldschen.

CLS
BEFEHLSNAME: CLS
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Ldscht den Bildschirm.
SYNTAX: CLS
WIRKUNGSWEISE: Der Befehl CLS wveranlaBt _MS-D0S, die ANSI-

ESCAPE-Zeichenfolge ESC (20 auszugeben, die
bewirkt, daB Ihr Bildschirm geldscht wird.
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HLSNAME: COoPY
HLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt, daB eine oder mehrere Dateien auf eine

Diskette kopiert wird bzw. werden. Wenn Sie
dies wiinschen, kénnen Sie den verschiedenen
Kopien verschiedene Namen geben. Der Befehl
erméglicht es Ihnen jedoch auch, Dateien auf
dieselbe Diskette zu kopieren.

SYNTAX: COPY <Dateiname> [pateibezeichnungj
gﬁhwegbezeichnungj - [Suchwegbezeichnung]
)

WIRKUNGSWEISE: Wenn die zweite Dateibezeichnung nicht einge-

geben wird, erfolgt die Kopie auf die Diskette
im Standardlaufwerk, und die Dateikopie erhdlt
denselben Namen wie die Ausgangsdatei (nédmlich
den aus der ersten Dateibezeichnung). Bezieht
sich die erste Dateibezeichnung auf das
Standardlaufwerk wund ist die zweite Datei-
bezeichnung nicht angegeben, dann wird der
Befehl COPY abgebrochen. (Das Kopieren von

Dateien in sich selbst ist nicht zulédssig.)
MS-DOS wird dann folgende Fehlermeldung
anzeigen:

File cannot be copied on to itself

Die

1.

0 File(s) copied
zweite Befehlsoption kann drei verschiedene Formen annehmen:

Wenn die zweite Befehlsoption nur eine Laufwerksangabe ist
(d:), dann wird die Ausgangsdatei mit ihrem urspriinglichen
Dateinamen auf die Diskette im angegebenen Laufwerk kopiert.

Ist die zweite Befehlsoption jedoch nur ein Dateiname, dann
wird die urspringliche Datei als eine Datei mit dem ange-
gebenen Dateinamen auf die Diskette im Standardlaufwerk
kopiert.

Ist die zweite Befehlsoption jedoch eine volle Datei-
bezeichnung, dann wird die Ausgangsdatei als Datei mit dem
angegebenen Dateinamen auf die Diskette in dem angegebenen
Laufwerk kopiert.
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corPy

Der Befehlszusatz /V bewirkt, daB MS-DOS prift, ob die auf der
Zieldiskette belegten Sektoren ordnungsgemdB beschrieben wurden.
Obwohl bei der Verwendung des Befehls COPY selten Aufzeichnungs-
fehler vorkommen, haben Sie damit trotzdem die Mdoglichkeit, sich
zu vergewissern, daB kritische Daten ordnungsgemdB {bertragen
wurden. Mit dieser Option lduft der Befehl COPY allerdings etwas
langsamer ab, da MS-DOS jeden Eintrag auf der Diskette priifen
muB.

Der Befehl COPY ermdglicht es Ihnen auch, Dateien per Kopie zu
verketten bzw. zusammenzufiihren. Diese Verkettung erzielen Sie,
indem Sie einfach als Option fir den Befehl COPY die Namen der
zu verkettenden Dateien (Anzahl beliebig) jeweils durch ein Plus-
zeichen (+) verbunden eingeben.

Beispiel:

COPY A.XYZ .+ B.COM + B:C.TXT TOPDATEI.CRP

Dieser Befehl bewirkt die Verkettung von Dateien mit den Namen
A.XYZ, B.COM und B:C.TXT und ibertrdgt sie in die Datei mit dem
Namen TOPDATEI.CRP auf der Diskette im Standardlaufwerk.

Bei der Zusammenfassung mehrerer Dateien zu einer einzigen kdnnen
2 Sie auch Stellvertreterzeichen verwenden.

Beispiel:

COPY *.LST SAMMEL.PRN

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterl
ihres Inhalts nicht gestattet, Soweit ni

erteilung oder

Dieser Befehl fithrt alle Dateien mit dem Suffix .LST in einer
Datei mit dem Namen SAMMEL.PRN zusammen.

Im folgenden Beispiel wird jede gefundene Datei, die dem Zeichen-
muster *.LST entspricht, mit der entsprechenden .REF-Datei
zusammengefithrt und als .PRN-Datei abgelegt. Das Ergebnis ist
eine Datei, die denselben Dateinamen aufweist, aber mit dem
Suffix .PRN versehen ist. So wiirde beispielsweise DATEI1.LST mit
DATEI1.REF zusammengefihrt und als DATEI1.PRN abgelegt.
Desgleichen wird XYZ.LST mit XYZ.REF zusammengefiihrt wund als
XYZ.PRN abgelegt usw.

COPY *.LST + *.REF *.PRN

5 - 11
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Der folgende COPY-Befehl fihrt alle Dateien, die dem Zeichen-
muster *,LST entsprechen, zusammen, dann alle Dateien, die dem
Zeichenmuster .REF entsprechen wund legt das Ergebnis in der
Datei mit dem Namen SAMMEL.PRN ab:

COPY *.LST + *_.REF SAMMEL.PRN

Wenn eine der Ausgangsdateien einen Namen mit demselben Suffix
hat wie der Name der Zieldatei, darf kein COPY- Verkettungsbefehl
eingegeben werden. So fihrt beispielsweise der nachstehend
dargestellte Befehl zu einem Fehler, wenn die Datei GESAMT.LST
bereits existiert:

COPY *.LST GESAMT.LST

Dieser Fehler wirde jedoch erst entdeckt, wenn GESAMT.LST ange-
fligt wird. Zu diesem Zeitpunkt ist die Datei aber mdglicherweise
bereits zerstodrt.

Der Befehl COPY vergleicht den Namen der Ausgangsdatei (Eingabe)

mit dem der Zieldatei. Wenn beide Namen gleich sind, wird die
betreffende Ausgangsdatei (bersprungen und die Fehlermeldung
"Content of destination lost before copy" ausgegeben. Die

Verkettung weiterer Dateien lduft jedoch normal ab. Damit haben
Sie die Mdéglichkeit, wie im folgenden Beispiel ersichtlich,
Dateien "zusammenzufassen":

COPY GESAMT.LST +*.LST

Dieser Befehl bewirkt, daB alle dem Zeichenmuster * LST
entsprechenden Dateien mit der Ausnahme von GESAMT.LST an
GESAMT.LST angehdngt werden. Der Befehl fihrt zu keiner Fehler-
meldung und stellt die korrekte Verwendungsweise des Befehls COPY
dar, wenn mehrere Dateien zusammengefiihrt{ werden sollen.

5 - 12
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CTTY
BEFEHLSNAME: CTTY
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Erméglicht es Ihnen, von dem Systembedienungs-
platz,von dem Sie gerade Ihre Befehle
eingeben, auf einen anderen Systembedienungs-
platz zu wechseln (TTY steht fir den System-
bedienungsplatz, d.h. fir Tastatur und
Bildschirm Ihres Computers).

SYNTAX: CTTY <Gerd&t>

WIRKUNGSWEISE: Mit Gerdt 1ist hier der Systembedienungsplatz
gemeint, Uber den Sie Ihre Befehle an MS-DOS
eingeben. Der Befehl ist dann nlitzlich, wenn
Sie diesen Systembedienungsplatz wechseln
méchten.

CTTY /AUX

Dieser Befehl bewirkt die Ubertragung aller Befehlsein-/ausgaben
von dem derzeitigen “"Ger&t" (der Tastatur und dem Bildschirm) auf
den AUX-AnschluB, d.h. zum Beispiel auf einen Drucker.

Der Befehl: CTTY /CGN

holt die Befehlsein-/ausgaben zurlick auf das urspriingliche Gerdt,
also hier auf Tastatur und Bildschirm (CON = CONsole = System-
bedienungsplatz). Ein Verzeichnis der zusammen mit dem Befehl
CTTY zu verwendenden glUltigen Gerdtenamen finden Sie in dem
Abschnitt "Unzuldssige Dateinamen® in Kapitel 3 "“Eingehendere
Informationen iber Dateien".
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DATE
BEFEHLSNAME : DATE
BEFEHLSTYP. Interner Befehl

VERWHENDUNGSZWECK: Ermoglicht die Eingabe oder die Anderung des
vom System gefithrten Datums. Dieses Datum
wird im Grundarbeitsbereich fiir alle Dateien,
die Sie erstellen oder &ndern, aufgezeichnet.

Andern kdénnen Sie das Datum sowohl iber die
Tastatur als auch iiber einen
Stapelprogrammbaustein. (Wenn Sie eine
AUTOEXEC.BAT-Datei verwenden, wird MS-DOS
keine Eingabe aufforderung fiir das Datum
ausgeben; Sie missen daher in diesem Fall in
Ihre AUTOEXEC.BAT-Datei den Befehl DATE

einfiigen.)
SYNTAX: DATE  [<tt> - <mm> - <jj>]
WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie DATE eingeben, antwortet der Befehl

DATE mit der Meldung:

Current date is {&t>. «<m j §
Enter new date: 2 <mm> ‘<JJ>

Wenn Sie das angezeigte Datum nicht verdndern méchten, betdtigen
Sie einfach die RETURN-Taste.

Sie kdnnen auch unmittelbar nach dem Befehl ein bestimmtes Datum
eingeben, wie zum Beispiel:

DATE 3-9-81

In diesem Fall brauchen Sie die Eingabeaufforderung "Enter new
date" nicht zu beantworten.

Wenn Sie ein neues Datum eingeben wollen, verwenden Sie bitte
dafir nur Ziffern; Buchstaben sind unzuldssig. Die méglichen
Eingaben sind:

<tt>= 1 bis 31
<mm>= 1 bis 12
<jj> = 80 bis 99 oder 1980 bis 2099

Die Angaben zu Tag, Monat und Jahr kénnen entweder durch Binde-
striche (-) oder Schrégstriche (/) voneinander abgegrenzt sein.
MS-DOS ist so programmiert, daB es Monate und Jahre automatisch
richtig wechselt, einerlei, ob ein Monat 31, 30, 29 oder 28 Tage
hat. Genauso ist MS-DOS in der Lage, Schaltjahre zu berlck-
sichtigen.
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DATE

Bei ungiiltigen Eingaben oder Abgrenzungszeichen
Befehl DATE mit der Meldung:

Invalid date
Enter new date:

dann wartet der Befehl DATE, bis Sie ein giiltiges
geben haben.

reagiert der

Datum einge-

DEL

BEFEHLSNAME: DEL (DELETE)

BEFEHLSTYP: Interner Befehl

SYNONYM: ERASE

VERWENDUNGSZWECK: Loscht alle Dateien mit der angegebenen Datei-
bezeichnung.

SYNTAX: DEL ['pateibezeichnung] [Suchwegbezeichnung]

WIRKUNGSWEISE: Wenn die Dateibezeichnung *.* eingegeben wird,
erscheint die Eingabeaufforderung | "Are

you sure (Y/N)?" . Wenn- Sie die

Eingabeauf-

forderung mit Y oder y beantworten, werden

alle Dateien, wie gewiinscht,

geldscht. Zur

Eingabe des Befehls DELETE kénnen Sie auch

ERASE schreiben.
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BEFEHLSNAME:
BEFEHLSTYP:
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DIR (DIRECTORY)

Interner Befehl

SYNTAX: DIR @ateibezeichnung] @uchwegbezeichnung] Eﬂ[i}

VERWENDUNGSZWECK:

WIRKUNGSWEISE:

5 - 16

Anzeige des Inhaltsverzeichnisses eines
Arbeitsbereichs.

Wenn Sie einfach nur DIR eingeben, werden
alle Eintrdge im Inhaltsverzeichnis des
momentanen Arbeitsbereichs auf der Diskette
im Standardlaufwerk am Bildschirm angezeigt.
Wenn zuziiglich zum Befehlsnamen eine
Laufwerksangabe erfolgt (DIR d:), werden
sdmtliche Eintrdge des Inhaltsverzeichnisses
des momentanen Arbeitsbereichs auf der
Diskette im angegebenen Laufwerk am Bild-
schirm angezeigt. Wenn nur ein Dateiname ohne
Suffix eingegeben wird (DIR Dateiname), dann
werden alle Dateien im momentanen Arbeits-
bereich auf der Diskette im Standardlaufwerk,
die dem angegebenen Dateinamen ohne Suffix
entsprechen, am Bildschirm angezeigt. Geben
Sie dagegen eine komplette Dateibezeichnung
einschlieBlich Laufwerksangabe ein (zum
Beispiel DIR d:Dateiname.SUF), dann werden
alle Dateien im momentanen Arbeitsbereich der
Diskette in dem angegebenen Laufwerk, die der
angegebenen Dateibezeichnung entsprechen,
aufgelistet. In allen Fdllen werden die
Dateien in den Inhaltsverzeichnissen mit
ihrem Unfang in Byte und mit Datum und
Uhrzeit ihrer letzten Bearbeitung angegeben.
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Bei der Angabe des Dateinamens flr diesen Befehl kdnnen Sie die
Stellvertreterzeichen Fragezeichen (?) und  Sternchen (*)
verwenden. Beachten Sie bitte, daB MS-DOS die folgenden Eingabe-
formen des Befehls DIR, um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, als
dquivalent ansieht:

EINGABE WIRKUNG WIE

DIR DIR *. *

DIR DATEINAME DIR DATEINAME.*
DIR .SUF DIR * EXT

DIR . DIR *.)

Mit dem Befehl DIR kénnen Sie zwei Befehlszusdtze verwenden. Der
Zusatz /P bewirkt die ‘"seitenweise Anzeige" des Inhaltsver-
zeichnisses, d.h., daB der Computer zundchst einen Bildschirm bis
zur letzten unteren Zeile aufflillt und diese Anzeige stehenldBt,
bis Sie eine beliebige Taste driicken.

d Mitteilung
n. Zuwider-
der Patent

Der Befehlszusatz /W bewirkt die "“breite Anzeige", d.h., es
werden lediglich die Dateinamen ohne die anderen Datei-
informationen angezeigt, und von den Dateinamen werden finf pro
Zeile auf den Bildschirm gebracht.

igung dieser Unterlage, Verwertun

Soweit nicht

erteilung oder
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DISKCOPY

BEFEHLSNAME: DISKCOPY

BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Kopiert den kompletten Inhalt der Diskette im
Ausgangslaufwerk auf die Diskette im
Ziellaufwerk. ‘

SYNTAX: prskcory [d3J @3

WIRKUNGSWEISE: Die erste anzugebende Option ist das
Ausgangslaufwerk, die zweite das Ziel-
laufwerk.

Als Ziellaufwerk konnen Sie dasselbe Laufwerk wie das Ausgangs-
laufwerk oder aber ein anderes angeben. Wenn die beiden
Laufwerksangaben identisch sind, wird eine Einzellaufwerkskopie
durchgefihrt, d.h., es muB in das betreffende Einzellaufwerk
zuerst die zu kopierende Diskette und dann die Diskette, auf die
kopiert werden soll, eingelegt werden. Den richtigen Zeitpunkt
fiir das Einlegen der verschiedenen Disketten zeigt Ihnen der
Computer durch geeignete Meldungen an. Die weitere Ausfithrung des
Befehls DISKCOPY erfolgt jeweils erst, wenn Sie dies durch die
Betdtigung einer beliebigen Taste veranlassen.

Nach AbschluB des Kopiervorgangs erhalten Sie von DISKCOPY die
Meldung:

Copy complete
Copy another (Y/N)?_

Wenn Sie diese Frage mit Y beantworten, erfolgt der n&chste
Kopiervorgang zwischen denselben Laufwerken wie beim ersten.
Selbstverstdndlich werden Sie auch hier vom System aufgefordert,
zum richtigen Zeitpunkt die entsprechenden Disketten einzulegen.

Um den Befehl DISKCOPY zu verlassen, beantworten Sie die Frage
einfach mit N.
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Hinweise:

1. Wenn Sie keine der beiden Optionen angeben, wird eine Einzel-
laufwerkskopie auf dem Standardlaufwerk ausgefihrt.

2. Wenn Sie die zweite Option nicht angeben, wird das Standard-
laufwerk automatisch als Ziellaufwerk genommen.

3. Beide Disketten miissen (ber dieselbe Anzahl physischer
Sektoren gleicher GroBe verfiigen.

4. Auf Disketten, auf die oft zugegriffen wird, um Dateien zu
erstellen und zu loéschen, wird der Speicherraum in viele
kleine Parzellen unterteilt, weil er nicht in einer bestimmten
Reihenfolge zugewiesen wird: beim Schreiben auf die Diskette
wird der nichstbeste leere Sektor genommen, v6llig unabhdngig
von der Stelle, an der sich der Schreibkopf gerade befindet.

r den Fali der Patent-

ertung und Mitteilung
ugestanden. Zuwider-

Aufgrund der Verzégerungen, die beim Suchen, Lesen und Schreiben
auf einer Diskette mit stark zerstiickeltem Inhalt entstehen, kann
das Arbeiten mit einer solchen Diskette recht zeitraubend und
somit unerfreulich werden. In diesem Fall empfiehlt es sich,
anstatt des Befehls DISKCOPY fir das Kopieren ganzer Disketten
den Befehl COPY zu verwenden, da dieser Befehl die Zerstiickelung
der Diskette beim Kopieren beseitigt.

Alle Rech!

Beispiel:

COPY A:*.* B:

e sowie Vervielfaltigung dieser Uni
ts nicht gestattet. Soweit nicht au:
2u

Dieser Befehl bewirkt, daB alle Dateien der Diskette in Laufwerk
A auf die Diskette in Laufwerk B unter optimaler Ausnutzung des
verfligharen Speicherplatzes kopiert werden.

erteilung oder

5. Der Befehl DISKCOPY ermittelt automatisch die Anzahl von
Diskettenseiten, die kopiert werden miissen, ausgehend vom
Ausgangslaufwerk und von der Ausgangsdiskette.

6. Werden widhrend der Ausfiihrung des Befehls DISKCOPY Disketten-
fehler erkannt, dann gibt MS-DOS die folgende Meldung aus:

DISK error while reading drive A
Abort, Ignore, Retry?

Nihere Einzelheiten Uber diese Fehlermeldung finden Sie in Teil B
"Diskettenfehler" des Anhangs.
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EXE2BIN
BEFEHLSNAME:
BEFEHLSTYP:
VERWENDUNGSZWECK:

VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

EXE2BIN
Externer Befehl

Dieser Befehl konvertiert ausfihrbare Dateien
(Dateien mit dem Suffix .EXE) in
Bindrdateien. Damit erreicht man eine
Einsparung an Diskettenspeicherplatz und ein
schnelleres Laden der Programme.

SYNTAX:  EXE2BIN <Dateibezeichnung> [d:] [<Dateiname> [<.SUF3]]

WIRKUNGSWEISE:

5 - 20

Diesen Befehl bendtigen Sie nur, wenn Sie
ausfiihrbare Dateien mit dem Suffix .EXE in
Bindrdateien umwandeln wollen. Die mit der
Dateibezeichnung benannte Datei ist die
Eingabedatei. Wenn kein Suffix angegeben
wird, erhdlt diese Datei standardmiBig das
Suffix .EXE. Die Eingabedatei wird in das
.COM-Format (Speicherbild des Programms)
gebracht und in die Ausgabedatei geschrieben.
Wenn Sie kein Laufwerk angeben, wird das
Laufwerk benutzt, in dem sich die Diskette
mit der Eingabedatei befindet. Wenn Sie
keinen Ausgabe-Dateinamen angeben, wird der
Eingabe-Dateiname verwendet. Wenn Sie keinen
Namen filir die Ausgabedatei angeben, wird der
Name der Eingabedatei auch dafiir verwendet.
Wenn Sie im Namen der Ausgabedatei kein
Suffix angeben, erhdlt die neue Datei
automatisch das Suffix .BIN.
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Die Eingabedatei muB das gultige .EXE-Format haben, das der
Binder erzeugt. Der speicherresidente, d.h. der den Programmcode
und die Daten enthaltende Teil der Datei, muB kleiner sein als 64
kByte. Ein STACK-Segment darf nicht darin enthalten sein.

Zwei Arten von Konvertierungen sind méglich, je nachdem, ob der
anféngliche CS:IP (Code-Segment:Befehlszeiger) in der .EXE- Datei
angegeben ist:

i. Wenn der CS:IP in der .EXE-Datei nicht angegeben ist, geht das
System davon aus, daB eine reine Bindrkonvertierung gewlinscht

wird. Wenn Segmentfestlegungen erforderlich sind (z.B. wenn
das Programm Befehle enthdlt, die eine Segmentneuadressierung
erfordern), erhalten Sie eine Eingabeaufforderung fir die

Benennung des Festwerts. Dieser Festwert ist die absolute
Adresse des Segments, wo das Programm geladen werden muB. Das
durch diese Konvertierung erzeugte Programm wird nur lauf
f&hig sein, wenn es an der durch ein Benutzer-Anwendungs-
programm benannten absoluten Speicheradresse geladen wird.
Der Befehlsprozessor allein ist nicht in der Lage, ein solches
Programm ordnungsgemdB zu laden.

2. Wenn der CS:IP als 0000:100H angegeben wird, geht MS-DOS davon
aus, daBR die Datei als .COM-Datei mit dem durch die
Assemblierer-Anwe15un? ORG auf 100H gesetzten Adressenzeiger
ausgefithrt werden soll; die ersten 100H Byte der Datei werden
dabei gel&scht. Feste Segmentadressen sind nicht méglich, da
.COM-Dateien segmentweise verschiebbar sein missen, d.h., sie
missen den im Macro-Assemblierer-Handbuch beschriebenen
Eingabebedingungen genligen. Sobald die Konvertierung abge-
schlossen ist, konnen Sie die Ausgabedatei mit dem Suffix
.COM versehen. Dann kann dieses Programm genauso wie die
anderen auf Ihrer MS-D0S- System-Diskette befindlichen .COM-
Programme geladen und ausgefiihrt werden.

Entspricht der CS:IP jedoch keiner dieser beiden Méglichkeiten

oder entspricht er den Anforderungen fir .COM-Dateien, bein-
haltet aber festgeschriebene Segmente, dann wird die folgende
Meldung ausgegeben:

File cannot be converted

Dieselbe Meldung erscheint auch am Bildschirm, wenn die Datei
keine gliltige ausfihrbare Datei ist.
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Findet EXE2BIN einen Fehler, dann wird eine oder gegebenenfalls
auch mehrere der nachstehenden Fehlermeldungen angezeigt:

File not found
Die Datei befindet sich nicht auf der angegebenen Diskette.

Insufficient memory
MS-DOS steht nicht gentigend Speicherkapazitit fir die Ausfiihrung
von EXE2BIN zur Verfiigung.

File creation error

EXE2BIN kann die Ausgabedatei nicht erstellen. Fihren Sie den
Befehl CHKDSK aus um festzustellen, ob der Arbeitsbereich voll
ist oder ob andere Ursachen fiir den Fehler vorliegen.

Insufficient disk space

Auf der angegebenen Diskette ist nicht mehr geniigend Platz fir
die Erstellung einer neuen Datei.

Fixups needed - base segment (hex):

Die Ausgangs(.EXE-)-Datei enthdlt Informationen, denen MS-DOS
entnimmt, daB ein Ladesegment fiir die Datei benttigt wird.

Geben Sie die absolute Segmentadresse an, wo das fertige
Programmodul geladen werden soll.

File cannot be converted
Die Eingabedatei hat nicht das erforderliche Format.
ACHTUNG! Lesefehler in der .EXE-Datei

Weniger gelesen als im Vorsatz vorgesehen!
Diese Meldung ist lediglich als Warnung gedacht.
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EXIT
BEFEHLSNAME: EXIT
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt das Verlassen des Programms
COMMAND.COM, d.h. des Befehlsprozessors,
und die Riickkehr in den vorherigen Zustand.

SYNTAX: EXIT

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl ermoglicht es Ihnen, wdhrend
Sie ein Anwendungsprogramm ausfiihren, zu MS-
DOS zuriickzukehren und den Befehlsprozessor
zu starten, um anschlieBend zZu Ihrem
Anwendungsprogramm zurickzukehren. Wenn Sie
sich beispielsweise ein Inhaltsverzeichnis
anschauen méchten, das auf der Diskette in
Laufwerk B steht, wdhrend Sie ein Anwendungs-
programm ausfiihren, missen Sie den Befehls-
prozessor starten, indem Sie COMMAND als
Antwort auf die Standardlaufwerk-Eingabeauf-
forderung eingeben:

A> COMMAND

Dann k&nnen Sie den Befehl DIR eingeben, und MS-DOS zeigt Ihnen
das Inhaltsverzeichnis der Diskette im Standardlaufwerk. Wenn
Sie dann den Befehl EXIT eingeben, kehren Sie damit 1in den
vorherigen Zustand zurlick, d.h. in Ihr Anwendungsprogramm.

FIND

BEFEHLSNAME: FIND

BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Sucht die angegebene Textzeichenfolge in
einer oder mehreren Dateien.

SYNTAX: FIND [/v/c/N] <zeichenfolge>[<Dateinane.. >]

WIRKUNGSWEISE: FIND ist ein Bearbeitungsbefehl, fir den als

Optionen eine Zeichenfolge und eine Reihe
von Dateinamen vorgesehen sind. Der Befehl
bewirkt die Anzeige aller Zeilen in den als
Optionen angegebenen Dateien, die die
angegebene Zeichenfolge enthalten.
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Werden keine Dateinamen angegeben, dann geht FIND davon aus, daB
die angegebene Zeichenfolge in dem gerade {ber dem Bildschirm
angegebenen Text gesucht werden soll.

Befehlszusdtze fiir FIND sind:

/V  Bewirkt, daB FIND alle Zeilen anzeigt, die die
angegebene Zeichenfolge nicht enthalten.

/C Bewirkt, daBR FIND lediglich die Anzahl der Zeilen
anzeigt,in denen die angegebene Zeichenfolge in jeder
einzelnen der eingegebenen Dateien gefunden wurde.

/N Bewirkt, daB FIND die Zeilen mit ihren auf die jeweilige
Datei bezogenen relativen Zeilennummern anzeigt.

Die zu suchende Zeichenfolge muB zwischen Anflhrungszeichen
eingegeben werden.

Beispiel:

FIND "Abrakadabra" BUCH1.TXT BUCH2.TXT

Dieser Befehl bewirkt die Anzeige aller Zeilen aus den Dateien
BUCH1.TXT und BUCH2.TXT (in dieser Reihenfolge), die die Zeichen-
folge "Abrakadabra" enthalten.

Der Befehl:

DIR B: | FIND /V “DAT"

bewirkt, daB MS-DOS alle Dateinamen der Diskette in Laufwerk B
anzeigt, die die Zeichenfolge DAT nicht enthalten.

Wenn Sie eine Zeichenfolge suchen lassen wollen, die selbst

zwischen Anfiihrungszeichen steht, missen Sie diese Zeichenfolge
zwischen doppelte Anfiihrungszeichen setzen.
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Wird ein Fehler erkannt, dann reagiert der Befehl FIND mit einer
der folgenden Meldungen:

Incorrect DOS-Version
Der Befehl FIND kann nur in MS-DOS-Fassungen ab 2.0 oder neuer
ausgefihrt werden.

FIND: Invalid number of parameters
Bei der Eingabe des Befehls FIND haben Sie keine Zeichen-
folge angegeben.

FIND: Syntax error
Bei der Eingabe des Befehls FIND haben Sie eine unzulédssige
Zeichenfolge eingegeben.

FIND: File not found <filename>
Der von Ihnen angegebene Dateiname ist entweder nicht
vorhanden oder kann von FIND nicht gefunden werden.

FIND: Read error in<gfilename>
Beim Lesen der im Befehl angegebenen Datei durch FIND ist
ein Fehler aufgetreten.

.‘
Alie Rechte fur den Fall der Patent-

FIND: Invalid parameter <option-name>
Sie haben eine Option angegeben, die nicht existiert.
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FORMAT
BEFEHLSNAME: FORMAT
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Formatiert die Diskette im angegebenen
Laufwerk fir die Aufnahme von MS-D0OS-

Dateien.
SYNTAX: FORMAT [d] : (/0] [v] [/s)
WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl initialisiert den Arbeits-
bereich mit seinem Verzeichnis wund die
Dateispeicherplatztabellen. Wenn kein

Laufwerk angegeben ist, wird die Diskette im
Standardlaufwerk formatiert.

HINWEIS

Die im folgenden beschriebenen Befehlszusdtze miissen in der
Reihenfolge angegeben werden, in der sie weiter oben im Syntax-
beispiel aufgefiihrt sind.

Der Befehlszusatz /0 bewirkt, daB FORMAT die Diskette im IBM- PC-
Format DOS Fassung 1.X formatiert. Dieser Befehlszusatz bewirkt
auBerdem, daB FORMAT den Arbeitsbereich mit einem OE5- Byte (hex)
am Anfang jedes Eintrags neu konfiguriert, so daB die Diskette
sowohl mit der Fassung 1.X von IBM-PC-DOS als auch mit MS-DOS
1.25/2.00 und IBM-PC-D0OS 2.00 verwendet werden kann. Dieser
Befehlszusatz sollte nur dann verwendet werden, wenn es unbedingt
erforderlich ist, da einerseits die Konvertierung durch FORMAT
dann ziemlich lange dauert und andererseits die Leistungs-
fdhigkeit der MS-DOS-Fassungen 1.25 und 2.00 auf Disketten mit
nur wenigen Eintré&gen im Inhaltsverzeichnis merklich nachléBt.

Die Eingabe des Befehlszusatzes /V bewirkt, daB FORMAT nach der
Formatierung der Diskette eine Eingabeaufforderung nach der
Diskettenbezeichnung ausgibt.

Der Befehlszusatz /S muB immer als letzter eingegeben werden.
FORMAT kopiert dann die Betriebssystemdateien von der Diskette
im Standardlaufwerk auf die soeben neu formatierte Diskette. Die
Ubertragung erfolgt in der Reihenfolge:

10.SYS

MSDOS.SYS
COMMAND.COM
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MKDIR

BEFEHLSNAME: MKDIR

BEFEHLSTYP: Interner Befehl

SYNONYM: MD

VERWENDUNGSZWECK: Sgﬁérkt, daB ein neuer Arbeitsbereich angelegt
ird.

SYNTAX: MKDIR<Suchwegbezeichnung>

WIRKUNGSWEISE: Mit diesem Befehl wird ein hierarchisch

organisierter Arbeitsbereich angelegt und das
entsprechende Verzeichnis erstellt. Wenn Sie
sich in Ihrem Grundarbeitsbereich befinden,
kénnen Sie mit Hilfe des Befehls MKDIR Unter-
Arbeitsbereiche einrichten.

nd Mitteilung

Der Befehl:
MKDIR \ BENUTZER

bewirkt, daB in Ihrem Grundarbeitsbereich ein Unter- Arbeits-
bereich \BENUTZER eingerichtet wird. Um innerhalb des Arbeits-
bereichs \BENUTZER einen Unter-Unter-Arbeitsbereich MEIER anzu-
legen, geben Sie ein:

MKDIR \BENUTZER \ MEIER

.Weitergabe sowie Verviel
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MORE
BEFEHLSNAME: MORE
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt die seitenweise Ausgabe einer Datei am
Bildschirm.

SYNTAX: MORE
WIRKUNGSWEISE: MORE ist ein Verarbeitungsbefehl, der
Standardeingaben (wie beispielsweise einen

tiber Ihre Tastatur eingegebenen Befehl) liest,
und zunédchst die erste Bildschirmseite
darstellt. Der Befehl bewirkt dann eine Pause
und zeigt am unteren Rand der Bildschirmseite
die Meldung -- more -- an.

Wenn Sie nun die RETURN-Taste betdtigen, wird MORE die nédchste
Bildschirmseite anzeigen usw., bis alle Eingabedaten gelesen bzw.
angezeigt sind.

Der Befehl MORE ist nlitzlich, wenn Sie eine umfangreiche Datei
seitenweise am Bildschirm prifen wollen. Wenn Sie eingeben:

TYPE TOPDATEI.COM | MORE (& ¢
wird MS-DOS den Inhalt der Datei TOPDATEI.COM (die sich auf der

Diskette im Standardlaufwerk befindet) seitenweise am Bildschirm
darstellen.
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MODE
BEFEHLSNAME : MODE
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bestimmt die Betriebsart eines Monitors oder
Druckers. Die Druckerausgabe wird auf die
serielle Schnittstelle umgeleitet.

SYNTAX: MODE LPT#:[n][,[m](,P]]

oder
MODE n

oder

Alie Rechte fiir den Fall der Patent-

MODE [n],m[,T]

oder

igung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung
Soweit nicht ausdricklich zugestanden. Zuwider-

MODE COMn:Baud[,Paritédt([,Datenbits
[,Stopbits([,P]]]]

oder

. Weitergabe sowie Vel
ihres Inhalts nicht ge:

erteilung oder

MODE LPT3#:=COMn

BEMERKUNGEN: Wenn ein n oder m Parameter ungiiltig ist
oder fehlt, wird die Betriebsart fir
diesen Parameter nicht gedndert. Es gibt
vier Befehlsformate:

5 - 28a



VERZEICHNIS DER MS-DOS BEFEHLE

Option 1 =~ Druckersteuerung

MODE LPT#:[n][,m][,P]

wobei:

# ist 1,2 oder 3 (die Druckernummer)
n ist 80 oder 132 (Zeichen pro Zeile)
m ist 6 oder 8 (Zeilen pro Zoll)
P spezifiziert Versuchswiederholungen

nach Time-out Fehlern

Zum Beispiel:

MODE LPT1:132,8

Der Drucker wird auf 80 bis 132 Zeichen pro Zeile und 8 Zeilen
pro Zoll eingestellt. 80 Zeichen pro Zeile und 6 Zeilen pro Zoll
sind die voreingestellten Werte fir den Drucker.

"Ctrl® "Break" stoppt die Wiederholungsschleife. Falls Sie die
Wiederholung von Versuchen bei Time-out-Fehlern stoppen

wollen, Sie aber den Parameter P eingegeben haben, verwenden Sie
die MODE-Option 1 ohne P.

Option 2

Verwenden Sie diese Option um die Bildschirmbetriebsart zu
andern.

MODE n
oder

MODE [n],m, [T]
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wobei:

n ist 40, 80, BW40, BW80, C040, CO80 oder MONO

40 setzt die Breite der Anzeige auf 40 Zeichen pro Zeile
80 setzt die Breite der Anzeige auf 80 Zeichen pro Zeile
BW40 Der Anzeigemodus ist auf (C040) Schwarz-WeiB mit 40

Zeichen pro Zeile gesetzt (Farbe ist ausgeschaltet).

BW80 Der Anzeigemodus ist auf (C080) Schwarz-WeiB mit 80
Zeichen pro Zeile gesetzt (Farbe ist ausgeschaltet).

MONO andert den aktiven Bildschirmadapter in den monochromen
Bildschirmadapter. Dieses ergibt immer eine  Anzeige-
breite von 80 Zeichen pro Zeile.

m ist L oder R, um die Anzeige nach 1links oder rechts zu
verschieben.

T fragt nach der Verwendung eines Testmusters, um die BAnzeige
auszurichten.
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Manchmal kann die Lesbarkeit des Monitors verbessert werden,
indem die BAnzeige um ein oder zwei Zeichen verschoben wird.
Wenn Sie T in dem MODE-Befehl eingeben, fragt ein Aufforde-
rungszeichen, ob der Bildschirm richtig ausgerichtet ist.
Durch Eingabe von Y (ja) wird der Befehl beendet. Durch Eingabe
von N (nein) wird nochmals verschoben und das Aufforde-
rungszeichen wieder angezeigt. Zum Beispiel:

MODE 80,L,T
Dieses setzt den Anzeigemodus auf 80 Zeichen pro Zeile und
rickt die Anzeige zwei Zeichen nach links. Da das Testmuster

erneut gezeigt wird, haben Sie die Méglichkeit, die Anzeige
wieder zu verschieben, ohne den Befehl erneut einzugeben.

Option 3

Wird mit der seriellen Schnittstelle (RS232C) verwendet.
(Asynchrone Kommunikationsschnittstelle)

MODE COMn:Baud, [,Paritdt[,Datenbits [,Stopbits{,P]]]]

wobei:

n Wird entweder auf 1 oder 2 gesetzt (1: Interne
serielle Schnittstelle; 2: Zusatzliche asynchrone
Kommunikationsschnittstelle )

Baud 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800 oder 9600

Paritat Entweder E (gerade), O (ungerade) oder N (keine).

Die Voreinstellung ist E.
Datenbits Entweder 7 oder 8. Die Voreinstellung ist 7.
Stopbits Entweder 1 oder 2. Wenn die Baudrate 110 ist,

ist die Vorgabe 2. Wenn die Baudrate nicht 110 ist,
ist die Vorgabe 1.
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Um die Baudrate einzugeben, brauchen Sie nur die ersten zweil
Zeichen eingeben; weitere Ziffern werden ignoriert.

Mit diesen Protokollparametern wird die serielle Schnittstelle
initialisert. Zumindest die Baudrate muB eingeben werden. Um die
Voreinstellung zu akzeptieren, kénnen alle anderen Parameter
fehlen und durch Eingabe von Kommata ersetzt werden.

Zum Beispiel:

MODE  COM1:30,0,8,1,P

Dieser Befehl setzt die Baudrate auf 300, ungerade Paritédt, acht
Datenbits und ein Stopbit. Unter Ausnutzung der voreinge-
stellten Werte geben Sie folgendes ein:

MODE COM1:30,,,,P

Die Paritat wird als gerade vorgegeben, die Datenbits auf
sieben und die Stopbits auf eins.

Um die serielle Schnittstelle als serielle Druckerschnittstelle
zZu benutzen und den Zusatz der Wiederholung nach Time-out

Fehlern zu haben, geben Sie den Zusatz P ein. Durch Dricken
von Ctrl-Break wird die Wiederholungsschleife gestoppt. Durch
neues Initialisieren der seriellen Schnittstelle, ohne die

Eingabe von P, wird das fortlaufende Wiederholen wieder abge-
schaltet.

Option 4M#f’/
- s

Wird verwendet, um den parallelen Druckerausgang auf eine
serielle Schnittstelle umzulenken.

MODE LPT#:=COMn

wobeli:
# Entweder 1, 2 oder 3 (Druckernummer)
n Entweder 1 oder 2 (1: Interne serielle Schnittstelle, 2:

zusadtzliche asynchrone Schnittstelle )
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Die Druckerausgabe auf LPT# wird damit auf den Kommunikations-
kanal n umgelenkt.

BEMERKUNG: Wenn Sie einen seriellen Drucker an die serielle

5 - 28f
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zuerst mit der Option 3 die serielle Schnittstelle
mit dem Zusatz P; sodann lenken Sie die Ausgabe um,

Un die Neu-Adressierung far den durch LPT#
bezeichneten Drucker zZu stoppen, geben Sie folgendes
ein:

MODE LPT#
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PATH
BEFEHLSNAME: PATH
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Erméglicht die Angabe eines Befehlssuchwegs.
SYNTAX:
PATH E<Suchwegbezeichnung>> &<Suchwegbezeichnung>ﬂ ..J

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl ermoglicht es Ihnen, MS-DOS
mitzuteilen, 1in welchen Arbeitsbereichen
nach der Durchsuchung Ihres momentanen
Arbeitsbereichs weitergesucht werden soll.
Standardvorgabe ist "Kein Suchweg".

Wenn Sie beispielsweise veranlassen wollen, daB MS-DOS [Ihren
Arbeitsbereich \BIN \ BENUTZER \MEIER nach externen Befehlen ab
sucht, geben Sie bitte ein:

u:
Al

PATH \BIN \BENUTZER \ MEIER

g di

MS-DOS wird nun bendtigte externe Befehle im Arbeitsbereich \BIN
\BENUTZER \MEIER suchen, bis Sie einen anderen Suchweg vorgeben
oder MS-DOS ausschalten.

ht gestattet. Soweit nicht a

wie Vervielfalt

Sie kénnen MS-DOS auch anweisen, in mehreren Arbeitsbereichen zu
suchen, indem Sie die entsprechenden Suchwegbezeichnungen jeweils
durch Strichpunkte getrennt angeben.

. Weitergabe so\

Beispiel:
PATH \BIN \BENUTZER \MEIER; \BIN \BENUTZER \BACH; \BIN \ENTV

MS-DOS wird dann {ber die angegebenen Suchwege auf die
entsprechenden Arbeitsbereiche zugreifen und sie nach externen
Befehlen absuchen. Die Suche findet in der durch die Reihenfolge
der Suchwegbezeichnungen in der Befehlszeile vorgegebenen Reihen-
folge statt.

Wenn der Befehl PATH ohne Optionen eingegeben wird, bringt er den
momentanen Suchweg zur Anzeige. Wenn Sie eingeben PATH ;, wird
MS-DOS vem NUL-Suchweg ausgehen, was bedeutet, daB nur der
momentane Arbeitsbereich nach externen Befehlen abgesucht wird.
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BEFEHLSNAME :
BEFEHLSTYP:
VERWENDUNGSZWECK:

SYNTAX: PRINT
HIRKUNGSWEISE:

VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

PRINT
Externer Befehl

Bewirkt, daB eine Textdatei auf dem Drucker
ausgedruckt wird, wdhrend Sie mit anderen MS-
DOS-Befehlen am Bildschirm weiter arbeiten.
Diese Art des Drucks nennen wir "Drucken im
Hintergrund".

[[Dateibezeichnung] /1 [/ (s8] ...

Der Befehl PRINT kann nur dann verwendet
werden, wenn an Ihrem Computer auch ein
Drucker angeschlossen ist. Zu diesem Befehl
verfiigen Sie iliber folgende Zusitze:

/T Fiir TERMINATE: Dieser Befehlszusatz bewirkt, daB alle in

/c Fiir CANCEL:

/p Flir PRINT:

der Warteschlange des Druckers eingetragenen
Dateinamen (d.h. die Namen der Dateien, die
darauf warten, ausgedruckt zZu werden)
geldscht werden. Eine entsprechende Meldung
wird auf dem Drucker ausgedruckt.

Dieser Befehlszusatz bewirkt, daB der Druck
der Datei mit der vorhergehenden
Dateibezeichnung sowie aller folgenden, in
die Warteschlange des Druckers eingetragenen
Dateien ausgesetzt wird, bis Sie den
Befehlszusatz /P eingeben.

Dieser Befehlszusatz bewirkt, daB die Datei
mit der vorhergehenden Dateibezeichnung und
alle folgenden in die Warteschlange des
Druckers eingetragen werden, bis Sie den
Befehlszusatz /C eingeben.

Die Eingabe des Befehls PRINT ohne Optionen bewirkt die Anzeige
des Inhalts der Warteschlange des Druckers am Bildschirm, ohne
daB dabei die Warteschlange verdndert wird.
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Beispiele:
PRINT /T Léscht sdmtliche Eintrédge in der Druckwarteschlange.

PRINT /T *.ASM Léscht alle Eintrdge in der Druckwarteschlange
und trdgt alle .ASM-Dateien der Diskette im Standardlaufwerk 1in
die Warteschlange ein.

PRINT A:TEMP1.TST /C A:TEMP2.TST A:TEMP3.TST
Léscht die Namen der drei angegebenen Dateien aus der Druckwarte-
schlange.

PRINT TEMP1.TST /C TEMP2.TST /P TEMP3.TST
Léscht den Namen der ersten Datei aus der Warteschlange und trdgt
die ndchsten zwei Dateinamen ein.

Wird ein Fehler festgestellt, bewirkt der Befehl PRINT die
Anzeige folgender Fehlermeldungen am Bildschirm:

Name of list device [PRN]

Diese Eingabeaufforderung erscheint, wenn, nach dem Start von MS-
DOS, der Befehl PRINT das erste Mal ausgefihrt wird. Sie konnen
dann jedes beliebige Ausgabegerdt angeben. Sie erreichen damit,
daR die durch PRINT bewirkte Ausgabe ilber dieses Gerdt erfolgt.
Wie sich aus der Angabe zwischen den eckigen Klammern ergibt,
bewirkt die Bet&tigung der RETURN-Taste ohne weitere Eingabe, daB
das Ausgabegerdt PRN verwendet wird.

List output is not assigned to a device

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der als Antwort auf die oben
beschriebene Eingabeaufforderung eingegebene Gerdtename ungililtig
ist. Weitere Eingaben fithren zur Ausgabe derselben Meldung, bis
eine giltige Gerdteangabe erfolgt.

PRINT queue is full

Die Druckwarteschlange kann bis zu 10 Dateien aufnehmen. Wenn
Sie versuchen, mehr als 10 Dateien in die Warteschlange einzu-
tragen, wird diese Fehlermeldung am Bildschirm erscheinen.

PRINT queue is empty
Es befinden sich keine Eintrdge in der Druckwarteschlange.

No files match d.XXXXXXXX.XXX

Es wurde eine Dateibezeichnung zur Eintragung in die Druckwarte-
schlange eingegeben, aber keine Datei gefunden, die dieser
Bezeichnung entspricht.

HINWEIS:

Wenn Sie eine Dateibezeichnung zur Loschung aus der Warteschlange
vorgeben wund in der Warteschlange keine dieser Bezeichnung
entsprechende Datei gefunden wird, erscheint keinerlei Fehler-
meldung am Bildschirm.
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Drive not ready

Wenn diese Meldung am Bildschirm erscheint, wihrend PRINT
versucht, auf eine Diskette zuzugreifen, wird der Zugriffsversuch
wiederholt, bis das Laufwerk betriebsbereit ist. Liegt ein

anderer Fehler vor, dann wird die momentane Dateibezeichnung aus
der Warteschlange geldscht. In diesem Fall wirde eine Fehler-
meldung auf dem Drucker ausgedruckt.

Alle Druckauftrdge aufgehoben

Wenn der Befehlszusatz /T (TERMINATE) eingegeben wird, wird die
Fehlermeldung "Alle Druckauftrdge durch Bediener aufgehoben" auf
Ihrem Drucker ausgedruckt. Wird der Name der gerade im Druck
befindlichen Datei durch die Eingabe des Zusatzes C aus der
Warteschlange geléscht, dann wird die Fehlermeldung "Druckauftrag
fir Dateiname aufgehoben" auf dem Drucker ausgedruckt.

PROMPT
BEFEHLSNAME : PROMPT
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWNENDUNGSZWECK: Mit diesem Befehl kénnen Sie die System-
) Eingabeaufforderung d&ndern.

SYNTAX: PROMPT E<Text der Eingabeaufforderung;ﬂ

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, die MS-D0S-
System- Eingabeaufforderung (zum Beispiel A>)
zu d&ndern. Wenn Sie die Option nicht

eingeben, wird die System-Eingabeaufforderung
auf ihre Standardform gestellt, ndmlich die
Angabe des Standardlaufwerks. Sie kénnen mit
Hilfe der weiter unten beschriebenen Zeichen
aber auch eine andere Eingabeaufforderung, wie
beispielsweise die genaue Uhrzeit, vorgeben.
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Mit Hilfe der folgenden Zeichen kdénnen Sie erreichen, daB der
Befehl PROMPT besondere Formen von Eingabeaufforderungen
festlegt. Um diese Zeichen in die Befehlszeile einzugeben, muB
ihnen grundsdtzlich ein Dollarzeichen ($) vorangestellt werden:

enn Sie dieses Erhalten Sie diese
Zeichen eingeben: Eingabeaufforderung

Das Dollarzeichen

Die genaue Uhrzeit

Das heutige Datum

Den momentanen Arbeitsbereich auf
der Diskette im Standardlaufwerk
Die Nummer der verwendeten
MS-D0S-Fassung

Die Angabe des Standardlaufwerks
Das Zeichen >

Das Zeichen <

Das Zeichen =

Die Befehlsfolge
Wagenriicklauf-Zeilenvorschub

Ein Leerzeichen (nur filhrendes
moglich)

Einen Rlckschritt

Den ASCII-Code X 1B(ESCAPE)

— 0= 3 < T Q.+

il

o=

PROMPT
Beispiele:

PROMPT $n Legt die normale MS-DOS-System-Eingabeaufforderung fest
(d.h. das GroBer-als-Zeichen).

PROMPT Uhrzeit = $t$ Datum = $d

Legt eine zweizeilige Eingabeaufforderung folgender Form fest:
Uhrzeit = (die genaue Uhrzeit)
Datum = (das heutige Datum)

Wenn Ihr Computer i{ber ein Steuerprogramm fir ANSI-ESCAPE-

Zeichenfolgen verfiigt, konnen Sie in Ihren Eingabeaufforderungen
ESCAPE-Steuerzeichenfolgen verwenden.

Zum Beispiel:
PROMPT $e [7m$n:$e[ m

Bringt die Eingabeaufforderungen in Negativdarstellung und kehrt
fiir die Ausgabeweiteren Texts zur Positivdarstellung zuriick.
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RECOVER
BEFEHLSNAME: RECOVER
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl ermoéglicht es Ihnen, auf einer
Diskette mit fehlerhaften Sektoren eine
Datei oder aber auch den ganzen Disketten-
inhalt wiederherzustellen.

SYNTAX: RECOVER<Dateiname | d:>

WIRKUNGSWEISE: Wenn auf Ihrer Diskette ein Sektor fehlerhaft
ist, kdnnen Sie entweder die Datei, 1in der
dieser Sektor enthalten ist (allerdings ohne
den fehlerhaften Sektor) wiederherstellen oder
aber den kompletten Disketteninhalt (wenn der
fehlerhafte Sektor innerhalb des Arbeits-
bereichs liegt).

Um eine bestimmte Datei wiederherzustellen, geben Sie bitte ein:
RECOVER <Dateiname>

Die Eingabe dieses Befehls bewirkt, daB MS-DOS die Datei Sektor
flir Sektor liest und dabei den bzw. die fehlerhaften Sektor(en)
berspringt. Wenn MS-DOS den bzw. die fehlerhaften Sektor(en)
gefunden hat, wird dieser bzw. werden diese markiert, und MS-DOS
wird in Zukunft keine Daten mehr in diesen Sektor schreiben.

Wenn Sie den Inhalt einer ganzen Diskette wiederherstellen
wollen, geben Sie ein:

RECOVER <d:>

wobei d: die Angabe des Laufwerks ist, in dem die Diskette liegt,
deren Inhalt wiederhergestellt werden sollte.

Wenn im Grundarbeitsbereich nicht mehr geniigend Speicherkapazitdt
frei ist, bewirkt RECOVER die Ausgabe einer Meldung und schreibt
Informationen beziiglich der Dateien, die nicht mehr bearbeitet
werden konnten, in die Dateispeicherplatztabelle. Sie kdnnen den
Befehl RECOVER erneut ausfihren, um auch diese Dateien
zuriickzugewinnen, sobald in Ihrem Grundarbeitsbereich mehr
Speicherplatz frei ist.
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REM
BEFEHLSNAME: REM
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt wahrend der Ausfiihrung eines Stapel-
programmbausteins die Anzeige der
Kommentare, die in derselben Programmzeile
wie der REM-Befehl stehen.

SYNTAX: REM [Kommentar |-
WIRKUNGSWEISE: In einer Kommentarzeile dirfen Sie als
Abgrenzungszeichen nur Leerzeichen,

Tabspriinge und Kommas verwenden.

Beispiele:
1: REM Dieser Stapelprogrammbaustein Uberprift neue Disketten
2: REM Sein Name ist NEUDATEI.BAT
3: PAUSE Legen Sie eine neue Diskette in Laufwerk B ein
L 4: FORMAT B:/S
H 5: DIR B:
e 6: CHKDSK B:
G REN
<55 BEFEHLSNAME: REN (RENAME)
BEFEHLSTYP: Interner Befehl
SYNONYM: RENAME

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt, daB in der ersten angegebenen Datei-
bezeichnung der Dateiname durch den zweiten
angegebenen Dateinamen ersetzt wird.

SYNTAX: REN <Dateibezeichnung><Dateibezeichnung>

WIRKUNGSWEISE: In der ersten angegebenen Dateibezeichnung
muf die Laufwerksangabe erscheinen, wenn die
Diskette in einem anderen Laufwerk als dem
Standardlaufwerk liegt. Eine Laufwerksangabe
fiir die zweite Option (Dateiname) wird nicht
bertcksichtigt. Die Datei bleibt auf der
Diskette, auf der sie sich befindet.
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In jeder der beiden Optionen kdnnen Sie nach Belieben
Stellvertreterzeichen verwenden. Es werden grundsitzlich alle
Dateien, die der Dateibezeichnung in der ersten Option
entsprechen, neu benannt. Wenn Sie Stellvertreterzeichen im
Dateinamen der zweiten Option verwenden, dann werden die
entsprechenden Zeichenpositionen in der ersten Option nicht
verdndert.

Der folgende Befehl bewirkt beispielsweise, daB alle Datei-
bezeichnungen mit dem Suffix .LST statt dessen das Suffix .PRN
erhalten:

REN *.LST *,PRN

Im ndchsten Beispiel bewirkt der Befehl REN die Umbenennung der
Datei REGEN auf der Diskette im Laufwerk B in NEGER:

REN B:REGEN N?G?R

Die Datei wird dabei auf der Diskette belassen,auf der sie sich
befindet, ndmlich auf derjenigen im Laufwerk B.

Wenn Sie versuchen, eine Datei mit einem Namen umzubenennen, der
im Inhaltsverzeichnis bereits vorhanden ist, erhalten Sie die
Fehlermeldung: "File not found".

RMDIR

BEFEHLSNAME: RMDIR
BEFEHLSTYP: Interner Befehl
SYNONYM: RD

VERWENDUNGSZNWECK: Dieser Befehl erméglicht es Ihnen, einen
Arbeitsbereich samt seinem Inhalts-
verzeichnis aus der hierarchischen Dateien-
verwaltung zu l&schen.

SYNTAX: RMDIR <Suchwegbezeichnung>

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl bewirkt die Ldschung des
angegebenen Arbeitsbereichs einschlieBlich
seines Inhaltsverzeichnisses vorausgesetzt,
daB er, bis auf die Symbole . wund .., leer
ist.

5 - 36



zu

ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nic

i
e Rechte fir de

erteilung oder

S
IN1D.¢

F AT
COMPUTER

VERZEICHNIS DER MS-DOS-BEFEHLE

Wenn Sie also beispielsweise den Arbeitsbereich \BIN \BENUTZER\
MEIER l&schen méchten, geben Sie zuerst einen Befehl DIR ein, um
sich zu vergewissern, daB dieser Arbeitsbereich keine wichtigen
Dateien mehr enthdlt, die Sie nicht gel6scht haben mdchten.

RMDIR \BIN \BENUTZER \MEIER
Damit wird sowohl der Arbeitsbereich als auch sein Inhaltsver-

zeichnis aus der hierarchischen Dateienverwaltungsorganisation
geldscht.

SET
BEFEHLSNAME: SET
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl -erm6glicht es Ihnen, einer
bestimmten Zeichenfolge einen bestimmten Wert
zuzuordnen, der dann von weiteren Programmen
in dieser Form (bernommen werden kann.

SYNTAX: SET [<Zeichenfolge=Zeichenfolges]

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl ist nur nitzlich, wenn Sie fir
bestimmte Zeichenfolgen, die in Programmen
angesprochen werden, die Sie geschrieben
haben, bestimmte Werte festlegen méchten, die
in diesen Programmen verwendet werden
sollen. Jedes Anwendungsprogramm Kkann alle
Werte, die mit Hilfe des Befehls SET fest
gelegt wurden, nachschlagen, indem es den
Befehl SET ohne Optionen aufruft. So kénnen
Sie beispielsweise mit SET TTY=VT52
erreichen, daB Ihr TTY-Wert, d.h. die
Bezeichnung Ihrer Datenstation, grundsdtzlich
VT52 lautet, bis Sie sie mit einem anderen
SET-Befehl wieder &ndern.
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Den Befehl SET konnen Sie auch 1in Stapelprogrammbausteinen
verwenden. Dort ermdglicht er Ihnen, Ihre Blindparameter (iber
Namen anstatt liber Nummern aufzurufen. Wenn Ihr Stapelprogramm-
baustein die Anweisung "LINK ¥DATEI%" enthdlt, konnen Sie den
Namen des Werts, den MS-DOS dieser Variablen zuordnen soll, mit
dem Befehl SET festlegen. So wilirde der Befehl SET DATEI=MIETE den
Parameter %DATEI% durch den Dateiname MIETE ersetzen., Wenn Sie
also die Namen Ihrer Blindparameter austauschen wollen, brauchen
Sie dafilir nicht jeden einzelnen Stapelprogrammbaustein eigens zu
dndern. Beachten Sie bitte, daB der Name durch ein Prozentzeichen
abgeschlossen werden muB, wenn Sie Text (anstatt Zahlen) als
Blindparameter verwenden.

SORT
BEFEHLSNAME: SORT
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Der Befehl SORT bewirkt, dal die Daten von
Ihrem Bildschirm gelesen, dann sortiert und
schlieBlich 1in sortierter Form entweder
wieder auf Ihren Bildschirm oder wahlweise in
Dateien geschrieben werden.

SYNTAX: SORT  [/R] [/+n]
WIRKUNGSWEISE: Der Befehl SORT kann beispielsweise dazu
verwendet werden, eine Datei in eine

bestimmte Spalte alphabetisch zu sortieren.
IZwei Befehlszusdtze stehen lhnen zur Wahl der
méglichen Optionen zur Verfilgung:

/R Bewirkt eine Sortierung in absteigender Reihenfolge, d.h.
von Z nach A.

/+n Bewirkt den Beginn der Sortierung in Spalte n, wobei n eine

Zahl ist. Wenn Sie diesen Befehlszusatz nicht eingeben, beginnt
SORT standardmé&Big mit dem Sortieren in Spalte 1.
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Beispiele:

Der folgende Befehl bewirkt, daB die Datei UNSORT.TXT gelesen,
in absteigender Reihenfolge sortiert und dann in die Datei mit
dem Namen SORT.TXT geschrieben wird:

SORT /R UNSORT.TXT  SORT.TXT

Die nachstehende Befehlszeile bewirkt die Verkettung des
Bearbeitungsbefehls DIR mit dem Verarbeitungsbefehl SORT. SORT
bewirkt, daB das Inhaltsverzeichnis ab Spalte 14 (das ist die
Spalte, in der die Angabe des Umfangs der Dateien im Verzeichnis
beginnt) sortiert und das Ergebnis wie der auf den Bildschirm
gebracht wird. Sie erreichen mit diesem Befehl die Anzeige eines
nach DateigréBen sortierten Inhaltsverzeichnisses:

DIR | SORT /+14

Der Befehl:
DIR | SORT/+14 | MORE

hat dieselbe Wirkung wie der Befehl im vorhergehenden Beispiel
mit dem Unterschied, daB der Verarbeitungsbefehl MORE Ihnen die
Méglichkeit verschafft, das am Bildschirm ausgegebene sortierte
Inhaltsverzeichnis seitenweise zu lesen.

SYS
BEFEHLSKAME: SYS (SYSTEM)
BEFEHLSTYP: Externer Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl bewirkt die Ubertragung der MS-
D0S- Systemdateien von der Diskette im
Standardlaufwerk auf die Diskette in dem mit
d angegebenen Laufwerk.

SYNTAX: SYS <d>:

WIRKUNGSWEISE: Der Befehl SYS dient normalerweise dazu, das
Betriebssystem auf den neuesten Stand zu
bringen oder es auf eine formatierte leere

Diskette zu {ibertragen. Es wird auf jeden Fall
eine Angabe zu d: benftigt.
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Auf der Zieldiskeits werden die Dateien 10.SYS und MSD0S.SYS
dieselbe Speichertapazitdt beanspruchen wie das neue System. Das
bedeutet, daB Sie Systemdateien von einer MS-D0S-2.0-Diskette
nicht auf =ine MS-DOS-1.1-Diskette Ubertragen kdnnen. Sie milssen
in diesem Fai!l die MS-D0S-1.1-Diskette mit Hilfe des Befehls
FORMAT neu formatieren, bevor Sie den Befehl SYS anwenden kénnen.

Die Zieldiskette muB auBerdem ganz leer sein oder bereits die
Systemdateien I10.S5YS und MSD0S.SYS enthalten. Bei der Ubertragung
werden die Dateien in dieser Reihenfolge kopiert:

10.SYS
MSD0S.SYS

10.SYS und MSD0S.SYS sind beide unsichtbare Dateien, die nicht
angezeigt werden, wenn Sie den Befehl DIR ausflihren. Die Datei
COMMAND.COM, d.h. der Befehlsprozessor selbst, wird nicht iiber-
tragen. Um diese Datei zu dbertragen, missen Sie den Befehl COPY
benutzen.

Entdeckt der Befehl SYS einen Fehler, wird eine der folgenden
Meldungen angezeigt:

No room for system on destination disk
MS-DOS findet auf der Zieldiskette keinen ausreichenden Speicher-
platz fiir die Dateien I0.SYS und MSDO0S.SYS.

Incompatible system size

Die von den Systemdateien 10.SYS und MSD0OS.SYS beanspruchte
Speicherkapazitdt auf der Zieldiskette stimmt nicht mi: der von
den neuen Systemen bendtigten lberein.
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TIME

BEFEHLSNAME: TIME

BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl ermdglicht es TIhnen, die
genaue Uhrzeit einzustellen und anzuzeigen.

SYNTAX: TIME [<hh> [: <mm>]]

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie den Befehl TIME ohne Argumente
eingeben, wird die folgende Meldung
angezeigt:

i
der Patent-

Zeit ist <hh>:<mm> :<ss> . <CC>
Neue Zeit eingeben (hh:mm):

Wenn Sie die angezeigte Uhrzeit nicht dndern mirhten, brauchen
Sie nur die RETURN-Taste =zu betdtigen. Wenn Sie eine neue
Uhrzeit eingeben méchten, dann schreiben Sie zum Beispiel:

TIME 8:20

Die Zeit darf nur mit Zahlen eingegeben werden; Buchstaben sind
nicht zuldssig. Eingegeben werden kdénnen folgende Zahlen:

be sowie Vervielfaltigung dieser
its nicht gestattet Soweit nich

0 <hh>= 00 bis 24n <mm:>» = 00 bis 59

Stunden- und Minutenangaben missen durch Doppelpunkte gegen-
einander abgegrenzt sein. Die Sekunden <«ss> und Hundertstel-
sekunden< cc> kdnnen Sie nicht eingeben.

Wenn die eingegebenen Daten und Abgrenzungszeichen glltig sind,
wird die neue Zeitangabe von MS-D0OS ab dem Zeitpunkt der Eingabe
verwendet. Sind die eingegebenen Daten oder Abgrenzungszeichen
nicht giltig, dann gibt MS-DOS folgende Meldung aus:

Invalid time
Enter new time:

MS-DOS wartet dann darauf, daB Sie eine giiltige neue [Zeit
eingeben.
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TYPE
BEFEHLSNAME:
BEFEHLSTYP:

VERWENDUNGSZWECK:

SYNTAX:
WIRKUNGSWEISE:
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TYPE
Interner Befehl

Bewirkt die Anzeige des Dateiinhalts am
Bildschirm.

TYPE<Dateibezeichnung>

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, den Inhalt
einer Datei am Bildschirm zu prifen, ohne
diese Datei zu verdndern. (Wenn Sie den Namen
der Datei nicht wissen, kdnnen Sie ihn sich
mit Hilfe des Befehls DIR im Inhalts-
verzeichnis zeigen lassen. Wenn Sie den Inhalt
der Datei &ndern mdchten, steht Ihnen dafir
der Zeilen~ Editor EDLIN zur Verfiigung.) Der
einzige Formatierungsvorgang, der bei der
Ausflihrung von TYPE stattfindet, besteht
darin, daB Tabspringe mit den Standard-
tabulatorabstdnden (je 8 Spalten) abgestimmt
werden. Beachten Sie bitte, daB die Anzeige
von . Bindrdateien bewirkt, daB Steuerzeichen
(wie beispielsweise CONTROL-Z) wie Warnton,
Papiervorschub und ESCAPE-Befehlszeichen
folgen an Ihren Computer gesendet werden.
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VER
BEFEHLSNAME: VER
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt die Ausgabe der Nummer der
verwendeten MS-D0S- Fassung.

SYNTAX: VER

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie nicht mehr wissen, welche Fassung
von MS-DOS Sie gerade benutzen, geben Sie
VER ein. Die Nummer der verwendeten Fassung
von  MS-DOS  erscheint dann an Ihrem
Bildschirm.

VERIFY
BEFEHLSNAME: VERIFY
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Schaltet die Priffunktion beim Schreiben auf
Diskette ein oder aus.

SYNTAX: VERIFY [ON |OFF]

WIRKUNGSHWEISE: Dieser Befehl dient demselben Zweck wie der
Befehlszusatz /V in dem Befehl COPY. Wenn
Sie sich vergewissern wollen, daB Ihre

Dateien ordnungsgemdB auf die Diskette
geschrieben wurden, kdnnen Sie mit Hilfe des
Befehls VERIFY veranlassen, daB MS-DOS bei
jedem Vorgang prift, ob Ihre Dateien
fehlerlos Ubertragen wurden (zum Beispiel,
daB keine fehlerhaften Sektoren vorliegen).
Die Priffunktion wird von MS-DOS jedesmal
aktiviert, wenn Sie Daten auf eine Diskette
schreiben. Eine Fehlermeldung erhalten Sie
nur, wenn es MS-DOS nicht gelungen ist, eine
fehlerfreie Ubertragung auf die Diskette
durchzufihren.

Die Priffunktion bleibt eingeschaltet, bis Sie sie {ber ein
Programm (mit Hilfe eines SET-VERIFY-Systemaufrufs) wieder aus-
schalten oder den Befehl VERIFY OFF eingeben.

Wenn Sie den momentanen Zustand der Funktion in Erfahrung bringen
méchten, geben Sie VERIFY ohne Optionen ein.
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VOL (VOLUME)
Interner Befehl

Bewirkt die Anzeige der Diskettenbezeichnung,
falls eine solche festgelegt wurde.

voL [d:]
Dieser Befehl bewirkt die Ausgabe der
Diskettenbezeichnung der Diskette in

Laufwerk d. Wenn Sie kein Laufwerk angeben,
wird die Diskettenbezeichnung der Diskette
im Standardlaufwerk angezeigt.

Wenn die betreffende Diskette keine Diskettenbezeichnung besitzt,
bewirkt der Befehl VOL die Anzeige der folgenden Meldung:

Yolume in drive x has no label
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5.3 STAPELPROGRAMMBAUSTEINBEFEKLE

Die folgenden Befehle wollen wir Stapelprogrammbausteinbefehle
nennen. Sie ermdglichen es Ihnen, Ihre Stapelprogrammbausteine
vielseitiger und leistungsféhiger zu gestalten. Wir werden im
folgenden die Befehle ECHO, FOR, GOTO, IF und SHIFT beschreiben.

Wenn Sie nicht die Absicht haben, Stapelprogrammbausteine zu
schreiben bzw. zu verwenden, brauchen Sie dieses Unterkapitel
nicht zu lesen.

ECHO
8ii  BEFEHLSNAME: ECHO
2 BEFEHLSTYP: Interner Befehl

YERWENDUNGSZNECK: Erm8glicht es Ihnen, die Funktion Kontroll-
anzeige ein- und auszuschalten.

SYNTAX: ECHO [ON |OFF |Meldung]

WIRKUNGSWEISE: Normalerweise erfolgt die Kontrollanzeige
aller Befehle eines Stapelprogrammbausteins
am Bildschirm, sobald der Befehlsprozessor
sie liest. Wenn Sie ECHO OFF eingeben, wird
diese Kontrollanzeige ausgeschaltet. Mit
ECHO ON konnen Sie sie wieder einschalten.

2u

Its nicht gestattet. Soweit nicht ausdruci

.Weilergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlag

erteilung oder

e
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Wenn Sie nur den Befehl ECHO ohne die Optionen ON oder OFF
eingeben, wird der derzeitige Zustand der Funktion am Bildschirm
gezeigt.
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FOR
BEFEHLSNAME: FOR
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Befehlserweiterung, die bei der Datei-
verarbeitung sowohl im Dialogverfahren als
auch idber Stapelprogrammbausteine verwendet
werden kann.

SYNTAX: In Stapelprogrammbausteinen:
FOR %% <c> IN <Menge> DO <Befehl>
Im Dialogbetrieb:
FOR % <c> IN <Menge> DO <Befehl>

WIRKUNGSWEISE: < c>kann ein beliebiges Zeichen mit Ausnahme
der Ziffern von 0 bis 9 sein. Diese
Einschrédnkung ist erforderlich, um
Verwechslungen mit den Stapelprogramm-
bausteinparametern %0 bis %9 zu vermeiden.

<Menge>ist (¥ <<Posten> *%)

Der Variablen %%<c>wird nacheinander jeder in<Menge> enthaltene
Wert zugeordnet und danach wird jeweils<«<Befehl> berechnet. 1Ist
einer der Werte von <<Menge> ein Ausdruck mit einem der
Stellvertreterzeichen * wund/oder ?, dann wird der Variablen
nacheinander jedes passende Muster von der Diskette zugeordnet.
In diesem Fall darf Menge nur einen einzigen<Posten>enthalten,
da weitere Posten grunds&tzlich unberiicksichtigt bleiben.
HINWEIS:

Die Wérter IN, FOR und DO missen in GroBbuchstaben geschrieben
werden.

Beispiele:

FOR %%f IN ( *.ASM) DO MASM %%f;

FOR %%f IN (BLAU ROT GRUN) DO REM %%f
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Die Eingabe eines Dogpelprozentzeichens (%%) 1ist erforderlich,
damit nach der Verarbeitung der Stapelprogrammbausteinparameter
(%0 bis %9) ein Prozentzeichen (%) Ubrigbleibt. Wenn nur ein
einziges Prozentzeichen (%) eingegeben wiirde (%f), wirde der
Stapelprogrammbaustein-Parameterprozessor das Prozentzeichen
erkennen, das danach stehende Zeichen (f) prifen, feststellen,
daR f an dieser Stelle ein wunglltiges Zeichen 1ist und die
Variable folgerichtig aussondern, so daB der Befehl FOR sie
niemals erkennen kénnte. Steht FOR jedoch nicht in einem Stapel-
programmbaustein, dann darf nur ein Prozentzeichen (%) verwendet
werden.

GOTO
BEFEHLSNAME: GOTO
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZKECK: Befehlserweiterung, die bei der Datei-
verarbeitung sowohl im Dialogverfahren als
auch Uber Stapelprogrammbausteine verwendet

wird.

SYNTAX: GOTO< Marke >

WIRKUNGSWEISE: GOTO bewirkt, daB in dem Stapelprogramm-
baustein die Befehle ab der Zeile nach der
Marke zur Ausfihrung gebracht werden.
Wurde keine Marke festgelegt, dann wird die
Ausfilhrung des Stapelprogrammbausteins
beendet.

Beispiel:

: Blau
REM Schleife ...
GOTO Blau

Der im Beispiel dargestellte Befeh! wird eine wunendliche Folge
von Meldungen mit dem Inhalt "Schleife ..." erzeugen.

Wenn Sie in einem Stapelprogrammbaustein eine Zeile mit einem
Doppelpunkt (:) beginnen, wird diese Zeile bei der Ausfihrung des
Stapelprogrammbausteins Ubergangen. Die auf GOTO folgenden
Zeichen stellen grundsdtzlich eine Marke dar. Dieses Verfahren
kann auch dazu verwendet werden, Kommentarzeilen einzusetzen.
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IF
BEFEHLSNAME : IF
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Befehlserweiterung, die bei der Datei-
verarbeitung sowohl im Dialogverfahren als
auch dber Stapelprogrammbausteine verwendet

wird.
SYNTAX: IF<Bedingung><Befehl>
WIRKUNGSWEISE: Der Parameter <Bedingung> kann eine der

folgenden Formen annehmen:

ERRORLEVEL<Zahl>

Diese Bedingung ist nur dann wahr, wenn das =zuvor dber COMMAND
ausgefiihrte Programm einen Ausgangscode Zahl oder hoher hatte.
<Zeichenfolgel> ==<Zeichenfolge2 >

Diese Bedingung ist nur dann wahr, wenn <Zeichenfolge!d und

<Zeichenfolge2>nach der Parametervertauschung gleich sind. In den
Zeichenfolgen sind keine Abgrenzungszeichen zul&ssig.

EXIST <Dateiname>
Diese Bedingung ist nur dann wahr, wenn <Dateinamedexistiert.

NOT<Bedingung>
Diese Bedingung ist nur dann wahr, wenn <Bedingung> falsch ist.

Die Anweisung IF ermdglicht die bedingte Ausfilhrung von Befehlen.
Wenn die <Bedingung>wahr ist, wird der <Befehl> ausgefihrt.
Wenn nicht, bleibt der<Befehl> unberiicksichtigt.

HINWEIS:

Die Worte ERRORLEVEL, EXIST wund NOT missen in GroBbuchstaben
eingegeben werden.

Beispiele:

IF NOT EXIST \TMP\ FOO ECHO Ich kann die Datei nicht finden!

IF NOT ERRORLEVEL 3LINK $1,,;
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PAUSE
BEFEHLSNAME: PAUSE
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Setzt die Ausfihrung eines Stapelprogramm-
bausteins aus.

SYNTAX: PAUSE [Kommentar]

WIRKUNGSWEISE: Wihrend der Ausfithrung eines Stapelprogramm-
bausteins kann es notwendig werden, Disketten
zu wechseln oder andere MaBnahmen zuergreifen,
die eine Unterbrechung in der
Programmausfithrung erfordern. Der Befehl
PAUSE setzt die Ausfiihrung des Programms aus,
bis Sie eine beliebige Taste mit Ausnahme von
< CONTROL-C>betdtigen.

lich zugestan

 Verwertung
Alle Rechte fur den Fall der P:

Sobald der Befehlsprozessor auf PAUSE stoBt, gibt er die Meldung
aus:

Strike any key when ready

2 Betdtigen Sie die Taste <CONTROL-C,> wird eine weitere Meldung
ausgegeben

Abort batch job (Y/N)?
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Wenn Sie diese Eingabeaufforderung mit J beantworten, wird die
Ausfilhrung des restlichen Teils des Stapelprogrammbausteins abge-
brochen und auf die normale Betriebssystemebene zuriickverzweigt.
Daraus ergibt sich die Méglichkeit, PAUSE fir das Zerlegen einer
Stapelprogrammbausteindatei in mehrere Teile 2zu verwenden. Des
weiteren kann die Ausfiihrung des Stapelprogrammbausteins an jeder
beliebigen Stelle beendet werden.

Der Kommentar zu dem Befehl ist wahlfrei und kann in die Befehls-
zeile von PAUSE eingegeben werden. Mit Hilfe dieses Kommentars
kdnnen Sie jedoch auch den Benutzer der Stapelprogrammbaustein-
datei (ber geeignete Mitteilungen ansprechen, wenn die
Ausfithrung des Stapelprogrammbausteins ausgesetzt ist. So kdnnen
Sie zum Beispiel eine Aufforderung zum Wechseln von Disketten in
den Befehl einbauen. In solchen Fdllen verwendet man eine wahl-
freie Eingabeaufforderung. Diese wird grundsdtzlich vor der
Meldung "Wenn bereit, eine beliebige Taste betdtigen" ausgegeben.
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SHIFT
BEFEHLSNAME: SHIFT
BEFEHLSTYP: Interner Befehl

VERWENDUNGSZWECK: Erméglicht den Zugriff auf mehr als 10 Blind-
parameter bei der Ausflihrung von Stapel-
programmbausteindateien.

SYNTAX: SHIFT

WIRKUNGSWEISE: Normalerweise kann in Befehlsdateien nur dber
die 10 Blindparameter %0 bis %9 verflgt
werden. Wenn Sie mehr als zehn Blindparameter
benftigen, kdnnen Sie mit Hilfe des Befehls
SHIFT die Befehlszeilenparameter dndern.

Zum Beispiel:

wenn %0 = "Blume"
%1 = "Baum"
%2 = "Name"

%3 bis %9 leer sind,
bewirkt ein Befehl SHIFT die folgende Verdnderung:
%0 “Baum"

%1 "Name"
%2 bis %9 sind leer.

6ou

Wenn eine Befehlszeile mehr als 10 Parameter enthdlt, werden die
nach dem zehnten (%9) auftretenden Parameter durch aufeinander-
folgende SHIFT-Befehle nacheinander in die Position %9
verschoben.
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6 SONDERBEARBEITUNGSTASTEN UND STEUERZEICHENFUNKTIONEN

IN MS-DOS
6.1 Sonderbearbeitungstasten in MS-D0S....cceeeerccenccnnns 6 - 2
6.2 Steuerzeichenfunktionen in MS-D0S.....ccccee cesescsnns 6 - 8
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6.1 SONDERBEABEITUNGSTASTEN IN MS-DOS

Die MS-D0S-Sonderbearbeitungstasten miissen im einzelnen
beschrieben werden, da die Funktionen, die sie ermdglichen, sich
von denjenigen konventioneller Betriebssysteme weitestgehend
unterscheiden. So brauchen Sie zum Beispiel komplizierte Zeichen-
folgen nicht so oft zu wiederholen, da in MS-DOS die =zuletzt
eingegebene Befehlszeile automatisch in einen speziellen Zeilen-
speicher gestellt wird.

Dank diesem Zeilenspeicher und den MS-D0S-Sonderbearbeitungs-
tasten verfiligen Sie dber folgende Moglichkeiten:

1. Jede Zeile kann mithelos durch Betdtigung von nur =zwei Tasten
wiederholt werden.

2. Wenn Sie mitten in Ihrer Befehlszeile einen Fehler gemacht
haben, koénnen Sie Ihre Befehlszeile iiberarbeiten bzw.
berichtigen, ohne die ganze Befehlszeile neu eingeben zu
missen.

3. Wenn eine einzugebende Befehlszeile einer bereits zuvor
erstellten dhnlich ist, brauchen Sie sie nicht ganz neu zu
schreiben, sondern konnen die zuvor eingegebene Zeile mit
Hilfe einer Sonderbearbeitungstaste ab&ndern und lbernehmen.

Der Zusammenhang zwischen einer Befehlszeile wund dem Zeilen-

speicher ergibt sich aus Abbildung 8.

Abbildung 8. Befehlszeile und Zeilenspeicher

Benutzereingabe

Befehlszeile =—~—=——— = Zeilenspeicher

COMMAND.COM
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Wie Sie in Abbildung 8 sehen konnen, gibt der Benutzer einen
Befehl an MS-DOS in die Befehlszeile ein. Wenn Sie die <RETURN>
Taste betdtigen, wird der Befehl automatisch zur Ausfihrung an
den Befehlsprozessor (COMMAND.COM) weitergeleitet. Gleichzeitig
wird eine Kopie dieses Befehls in den Zeilenspeicher gestellt.
Sie konnen daher Ihren Befehl beliebig =zurilicknehmen oder mit
Hilfe der Sonderbearbeitungstasten dndern.

In Tabelle 6.1 sind alle Sonderbearbeitungstasten komplett aufge-
listet. Die Arbeitsweise dieser Tasten ist in Kapitel 7 '"Der
Zeilen-Editor (EDLIN)" ndher erldutert, insbesondere beziiglich
ihrer Verwendungsméglichkeiten bei der Bearbeitung Ihrer Text-
dateien.

HINWEIS

Die Tasten auf Ihrer Tastatur entsprechen mdglicherweise nicht
den in den folgenden Beispielen angefilhrten. Deswegen werden wir
bei der Beschreibung diese Tasten nicht iber ihre Namen, sondern
iiber ihre FUNKTION ansprechen. Wenn also in einem Beispiel
gesagt wird, Sie sollen die<SKIP1>Taste betdtigen, missen Sie
auf Ihrer Tastatur die Taste suchen, die der Bearbeitungsfunktion

“{ Zeichen ilberspringen" entspricht und sie betdtigen. Fir
bestimmte Funktionen missen Sie unter Umsténden zwei Tasten
driicken. Schlagen Sie bitte in der Betriebsanleitung Ihres

Computers nach, welche Tasten welchen der hier beschriebenen MS-
DOS-Bearbeitungsfunktionen entsprechen.

In der folgenden Tabelle haben wir eine leere Spalte vorgesehen,
in die Sie die Tastenbezeichnungen Ihrer Tastatur eintragen
k6nnen, so daB Sie die Sonderbearbeitungstasten leichter finden
kénnen.
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Tabelle 6.1. Ubersicht lber die Sonderfunktionstasten

S-DOS-
Taste Bearbeitungsfunktion Ihre Taste
<COoPY1> Kopiert ein Zeichen aus dem

Zeilenspeicher in die Befehlszeile.

<COPYUP> Kopiert Zeichen aus dem
Zeilenspeicher in die Befehlszeile
bis zu dem angegebenen Zeichen.

<COPYALL> Kopiert alle restlichen Zeichen aus
dem Zeilenspeicher in die Befehlszeile.

< SKIP1> Uberspringt ein Zeichen im Zeilen-
speicher, ohne es zu kopieren.
<SKIPUP> Uberspringt die angegebenen Zeichen
im Zeilenspeicher, ohne sie zu kopieren,
bis zu dem angegebenen Zeichen.
<VOoID> Loscht den bereits eingegebenen Teil
der Befehlszeile, ohne jedoch den
Zeilenspeicher anzutasten.
< INSERT> Schaltet die Betriebsart Einflgen
ein/aus.
< NEWLINE> Ersetzt den Inhalt des Zeilenspeichers
durch die erstellte Befehlszeile.
< CONTROL-Z> Setzt ein Dateiendezeichen in den
neuen Zeilenspeicherinhalt.
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Wenn Sie den folgenden Befehl eingeben:
DIR PROG.COM

zeigt MS-DOS auf Ihrem Bildschirm Informationen Uber die Datei
PROG.COM an. Gleichzeitig wird die Befehlszeile in den Zeilen-
speicher libertragen. Wollen Sie die Befehlszeile wiederholen,
brauchen Sie nur zwei Tasten zu betdtigen: <COPYALL> und die
<RETURN> Taste.

Sobald Sie die Bearbeitungstasten betdtigen, wird die wiederholte
Befehlszeile wie folgt am Bildschirm angezeigt:

<COPYALL> DIR PROG.COM <RETURN>
Beachten Sie bitte, daB die Bearbeitungstaste < COPYALL> den
Inhalt des Zeilenspeichers in Ihre Befehlszeile Ubertrdgt.

Die Bet&tigung der RETURN-Taste bewirkt, daB die Befehlszeile dem
Befehlsprozessor zur Ausflihrung zugefiihrt wird.

Wenn Sie Informationen liber eine Datei mit dem Namen PROG.ASM auf
den Bildschirm holen méchten, kénnen Sie den Inhalt des Zeilen-
speichers verwenden und eingeben:

<CGPYUP> C
<COPYUP> C bewirkt, daB alle Zeichen aus dem Zeilenspeicher in
die Befehlszeile lbertragen werden, und zwar bis zu dem C, aber
ohne dieses. MS-DOS bringt folgende Anzeige:

DIR PRO._

Beachten Sie bitte, daB der Unterstrich Ihre Schreibmarke
darstellt. Nun geben Sie ein:

-ASM
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Das Ergebnis ist:
DIR PROG.ASM

Die Befehlszeile DIR PROG.ASM steht nun im Zeilenspeicher und ist
bereit, dem Befehlsprozessor zur Ausflihrung zugefithrt zu werden.
Wenn Sie dies winschen, betdtigen Sie die RETURN-Taste.

Nehmen wir einmal an, Sie méchten den folgenden Befehl ausflihren:

TYPE PROG.ASM

Um dies zu erreichen, geben Sie ein:
TYPE <INSERT> <COPYALL> <RETURN-Taste>

Beachten Sie, daB die Zeichen, die Sie schreiben, unmittelbar in
die Befehlszeile eingegeben werden und dort die entsprechenden
Zeichen des Zeilenspeichers i(berschreiben. Dieses automatische
Ersetzen wird ausgeschaltet, wenn Sie die Bearbeitungstaste
INSERT driicken. Dadurch nehmen die Zeichen “"TYPE" den Platz der
Zeichen "DIR" im Zeilenspeicher ein. Um nun zwischen “TYPE" und
"PROG.ASM" ein Leerzeichen -einzufiigen, betdtigen Sie die
Bearbeitungstaste <INSERT> und anschlieBend die Leertaste. Um
den restlichen Inhalt des Zeilenspeichers in die Befehlszeile zu
Ubertragen, dricken Sie die Tasten <COPYALL> und anschlieBend
die <RETURN> Taste. Der Befehl TYPE PROG.ASM wird durch MS-DOS
ausgefilihrt. Der Zeilenspeicher enth&lt nun TYPE PROG.ASM.
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Nehmen wir an, es wire Ihnen ein Schreibfehler unterlaufen und
Sie hitten BYTE anstatt TYPE geschrieben. Das Ergebnis wdre
zundchst einmal ein Befehlsfehler gewesen. Als ndchstes missen
Sie den Schreibfehler berichtigen. Wenn Sie die Befehlszeile mit
dem Schreibfehler vor der Bet&tigung der RETURN-Taste durch
Driicken der Bearbeitungstaste {NEWLINE> in den Zeilenspeicher
gestellt haben:

BYTE PROG.ASM <NEWLINE>

kénnen Sie jetzt den fehlerhaften Befehl berichtigen, indem Sie
eingeben:

T <COPY1> P <COPYALL>

Die Bearbeitungstaste<COPY1>Ubertrdgt ein einzelnes Zeichen aus
dem Zeilenspeicher in die Befehlszeile. Die Taste COPYALL
ibertrdgt dann den restlichen Inhalt des Zeilenspeichers in die
Befehlszeile. Daraus ergibt sich als neue Befehlszeile die von
Thnen gewlinschte:

TYPE PROG.ASM
Dasselbe Ergebnis kénnen Sie auch erzielen, wenn Sie den Inhalt
des Zeilenspeichers mit den Tasten<SKIP1> und <INSERT> wie folgt
verdndern:

<SKIP1> <SKIP1> <COPY1> <INSERT> YP <COPYALL>

Die Wirkung der Betdtigung der angegebenen Tasten ist wie folgt:

<SKIP1> - berspringt das erste Zeichen im
Zeilenspeicher.

<SKIP1> - Uberspringt das zweite Zeichen im
Zeilenspeicher.

<COPY1> T Kopiert das dritte Zeichen im
Zeilenspeicher.

<INSERT>YP TYP Fiigt zwei Zeichen ein.

<COPYALL> TYPE PROG.ASM (bertrdgt den Rest des

Zeilenspeicherinhalts.
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Beachten Sie bitte, daB <SKIP1>die Befehlszeile nicht verdndert.
Diese Bearbeitungstaste verdndert lediglich den Inhalt des
Zeilenspeichers, wo sie den ersten Buchstaben l&scht. Genauso
loscht die Taste <SKIPUP> alle Zeichen im Zeilenspeicher bis zu
dem angegebenen, dieses jedoch ausgeschlossen.

Wie Sie sehen, erleichtern Thnen diese MS-D0S- Sonder-
bearbeitungstasten Ihre Arbeit am Bildschirm und auf der Tastatur
erheblich. Im ndchsten Abschnitt beschreiben wir eine Reihe von
Steuerzeichenfunktionen, die Sie in &hnlicher Weise bei der
Eingabe von Befehlen unterstltzen.

6.2 STEUERZEICHENFUNKTIONEN IN MS-DOS

Eine Steuerzeichenfunktion ist eine Funktion, die sich in der
Befehlszeile auswirkt. Wir haben bereits Steuerzeichenfunktionen
kennengelernt, und zwar <CONTROL-C>und <CONTROL-$>. Weitere
Steuerzeichenfunktionen beschreiben wir im folgenden.

Wir erinnern daran, daB Sie beim Schreiben der Steuerzeichen wie
beispielsweise <CONTROL-C> die CONTROL-Taste drilicken miissen,
wihrend Sie das entsprechende Zeichen, wie hier beispielsweise
das C, schreiben.
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Tabelle 6.2. Ubersicht iiber die Steuerzeichenfunktionen

Steuer- Funktion
zeichen

<CONTROL-H> Entfernt das letzte Zeichen aus der Befehlszeile
und 16scht dieses Zeichen vom Bildschirm.

<CONTROL-J> Bewirkt eine physische Zeilenschaltung, ohne jedoch
die Befehlszeile zu 1l6schen. Betdtigen Sie die
Zeilenschaltungstaste ( <LINE FEED > ), um die
momentane logische Zeile (iber die physischen
Grenzen der Bildschirmzeile hinaus zu verldngern.

<CONTROL-P> Schaltet um von Bildschirmausgabe auf Drucker-
ausgabe.

<CONTROL-S> Stoppt den Bildlauf bei Bildschirmausgabe. Driicken
Sie eine beliebige Taste, um den Bildlauf wieder-
herzustellen.

<CONTROL-X> Hebt die momentane Zeile auf, ldscht die Befehls-
zeile und bewirkt =zundchst die Ausgabe eines
verkehrten Schrédgstrichs (\ ), und dann einen
Wagenricklauf und eine Zeilenschaltung. Der Zeilen-
speicher, mit dem die Sonderbearbeitungstasten
arbeiten, wird davon nicht berlhrt.
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DER ZEILEN-EDITOR EDLIN

7.1 EINFUOHRUNG

In diesem Kapitel méchten wir Ihnen erklédren, wie man das Zeilen-
bearbeitungsprogramm EDLIN, auch Zeilen-Editor genannt, benutzt.
EDLIN hilft Ihnen, Dateien zu erstellen, zu dndern und
anzuzeigen, ganz gleich ob es sich um (hochsprachliche) Programm-
oder Textdateien handelt.

Mit dem Zeilen-Editor EDLIN kdnnen Sie:

1. Neue (hochsprachliche) Programmdateien erstellen und
speichern;

2. vorhandene Dateien bearbeiten und sowohl die bearbeitete
als auch die urspriingliche Fassung speichern;

3. Zeilen ldschen, bearbeiten, einfilgen und anzeigen;

4. Textelemente innerhalb einer oder mehrerer Zeilen suchen,
16schen oder ersetzen.

In Dateien, die mit EDLIN erstellt oder bearbeitet wurden, wird
der Text in Zeilen eingeteilt, die jeweils bis zu 253 Zeichen
lang sein konnen. W&hrend der Bearbeitung werden den Textzeilen
entsprechende Zeilennummern von EDLIN zugeordnet und angezeigt,
ohne daB diese Nummern in der gespeicherten Datei in Erscheinung
treten.

Wenn Sie neue Zeilen in einen Text einfiigen, werden alle darauf
folgenden Zeilen im Text automatisch neu numeriert. Wenn Sie
umgekehrt Zeilen aus einer Datei l&schen, werden alle auf den
geldschten Text folgenden Zeilen ebenfalls automatisch neu
numeriert. Daraus ergibt sich, daB die Zeilen Ihrer Datei immer
lickenlos und ordnungsgemdB numeriert sind.
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7.2 WIE MAN DEN ZEILEN-EDITOR EDLIN STARTET
Um EDLIN zu starten, geben Sie bitte ein:
EDLIN <Dateibezeichnung>

Wenn Sie eine neue Datei erstellen wollen, geben Sie als
< Dateibezeichnung> den Namen der zu erstellenden Datei ein.
Wenn EDLIN diese Dateibezeichnung auf der Diskette in dem ent-
sprechenden Laufwerk nicht findet, erstellt der Zeilen-Editor
eine neue Datei mit dem von Ihnen angegebenen Namen und bewirkt
die Ausgabe der folgenden Meldung mit der nachstehenden Eingabe-
aufforderung:

New File
*
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Alie Rechte fur den Fall der Patent-

Beachten Sie bitte, daB die Eingabeaufforderung von EDLIN ein
Sternchen ist (* ).

Sie kdnnen nun zeilenweise Text in Ihre neue Datei schreiben. Sie
missen die Eingabe jedoch mit dem Befehl I ("Insert") beginnen,
der weiter unten in diesem Kapitel beschrieben wird.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Datei bearbeiten mdchten, miissen
Sie als <Dateibezeichnung> den Namen der Datei eingeben, die
Sie bearbeiten mdchten. Sobald EDLIN diese Datei in dem ange-
gebenen oder im Standardlaufwerk gefunden hat, wird sie in den
Arbeitsspeicher geladen. PaBt die ganze Datei in den Arbeits-
speicher, zeigt 1Ihnen der Zeilen-Editor dies mit folgender
Meldung am Bildschirm an:

0

s nicht gestattet. Soweit nicht ausdru

_Weitergabe sowie Verviellaligung dieser Unterlag

enteilung oder

€
2
=

End of input file

Sie konnen nun mit Hilfe der Bearbeitungsbefehle des Zeilen-
Editors die Datei bearbeiten.

Ist die Datei zu umfangreich, um ganz in den Arbeitsspeicher zu
passen, dann 14dt EDLIN soviel von der Datei in den Arbeits-
speicher, bis dieser zu 3/4 voll ist, und zeigt Ihnen das mit der
Eingabeaufforderung am Bildschirm an. Sie konnen dann den
Dateiabschnitt bearbeiten, der im Arbeitsspeicher abgelegt ist.
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Wenn Sie den Teil der Datei, der noch nicht im Arbeitsspeicher
steht, bearbeiten wollen, missen Sie den bereits bearbeiteten
Text teilweise auf Diskette abspeichern, um Platz im
Arbeitsspeicher freizustellen. Erst dann kann EDLIN einen
weiteren Abschnitt bzw. den Rest Ihrer Datei von der Diskette in
den Arbeitsspeicher ibertragen. Ndhere Einzelheiten zu dem
Verfahren finden Sie bei der Beschreibung der Befehle "Write" und
"Append" in diesem Kapitel.

Wenn Sie Ihre Bearbeitung abgeschlossen haben, konnen Sie die
urspringliche und die bearbeitete Fassung Ihrer Datei
abspeichern, indem Sie den Befehl "End" verwenden. Der Befehl
"End" wird im Abschnitt "Die EDLIN-Befehle" dieses Kapitels
besprochen. Die urspriingliche Datei wird durch das Suffix .BAK
gekennzeichnet, wé&hrend die neue Datei, d.h. die von Ihnen
bearbeitete Fassung der urspriinglichen Datei, den Namen und das
Suffix erhd&lt, die Sie in dem EDLIN-Befehl angegeben haben. Die
Originaldatei mit dem Suffix .BAK wird erst am Ende der
Arbeitssitzung geldscht, oder aber, wenn der Zeilen-Editor mehr
Speicherkapazitdt auf der Diskette bendtigt.

Versuchen Sie nicht, Dateien mit dem Suffix .BAK in der
Dateibezeichnung zu bearbeiten. EDLIN geht davon aus, daB .BAK-
Dateien Sicherungskopien bzw. alte Versionen von Dateien sind.
Wenn Sie eine .BAK-Datei bearbeiten wollen, missen Sie sie
zundchst umbenennen, indem Sie das Suffix in der Dateibezeichnung
(mit Hilfe des in Kapitel 5 beschriebenen MS-D0S-Befehls RENAME)
dndern. Dann konnen Sie EDLIN starten, indem Sie die gednderte
<Dateibezeichnung> angeben.
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7.3 SONDERBEARBEITUNGSTASTEN IN EDLIN

Die bereits in Kapitel 6 beschriebenen Sonderbearbeitungstasten
und der Zeilenspeicher kdénnen auch bei der Bearbeitung Ihrer
Textdateien mit EDLIN verwendet werden. Diese Sonderbearbeitungs-
tasten werden im folgenden in allen Einzelheiten besprochen.

In Tabelle 7.1 finden Sie eine Obersicht {uber die den
verschiedenen Tastenfunktionen entsprechenden Befehle, die Funk-
tionscodes der Tasten und deren Funktionsbeschreibungen.
Eingehendere Beschreibungen der Sonderbearbeitungstasten folgen
nach der Tabelle.

HINWEIS

Die Tasten auf Ihrer Tastatur entsprechen méglicherweise nicht
den in den folgenden Beispielen angefiihrten. Deswegen werden wir
bei der Beschreibung diese Tasten nicht iber ihre Namen, sondern
iiber ihre FUNKTION ansprechen. Wenn also in einem Beispiel gesagt
wird, Sie sollen die SKIPi{-Taste betdtigen, missen Sie auf Ihrer
Tastatur die Taste suchen, die der Bearbeitungsfunktion "1
Zeichen iberspringen" entspricht und sie betdtigen. Fir bestimmte
Funktionen missen Sie unter Umstdnden zwei Tasten driicken.
Schlagen Sie bitte in der Betriebsanleitung Ihres Computers nach,
welche Tasten welchen der hier beschriebenen MS-D0S-Bearbeitungs-
funktionen entsprechen.
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Tabelle 7.1. Ubersicht iiber die Sonderbearbeitungstasten

Funktion Funktions- Beschreibung
code
1 Zeichen kopieren <COPY1> Kopiert 1 Zeichen aus dem

Zeilenspeicher in die neue
Befehlszeile.

Kopieren bis zu <COPYUP> Kopiert bis zu dem
einem bestimmten angegebenen Zeichen alle
Zeichen Zeichen aus dem

Zeilenspeicher in die neue
Befehlszeile.

______________________________________________________________

Inhalt des Zeilen- <COPYALL> Kopiert alle restlichen
speichers kopieren Zeichen des Zeilenspeichersg
in die Befehlszeile.
1 Zeichen uber- <SKIP1> Uberspringt ein Zeichen,
springen ohne es zu kopieren.
Zeichen bis zu dem <SKIPUP> Uberspringt bis zu dem
angegebenen Zeichen angegebenen Zeichen alle
iberspringen Zeichen im Zeilenspeicher,

ohne sie zu kopieren.
Eingabe beenden <VOID> Hebt die momentane Eingabe
auf, ohne jedoch den
Zeilenspeicher zu
tangieren.
Betriebsart Einfiigen <INSERT> Startet/Beendet die
Betriebsart Einfiigen.

Betriebsart Ersetzen <«REPLACE> Beendet die

Standardbetriebsart
Einfligen.
Zeilenspeicher <NEWLINE> Ersetzt den Inhalt des
ersetzen Zeilenspeichers durch die

neue Befehlszeile.
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EDLIN
COPY1
BEFEHLSNAME: < COPY1

YERWENDUNGSZWECK: Kopiert ein Zeichen aus dem Zeilenspeicher in
die Befehlszeile.

WIRKUNGSWEISE: Die Betdtigung der Sonderbearbeitungstaste
<COPY1 > bewirkt, daBR ein Zeichen aus dem
Zeilenspeicher 1in die Befehlszeile iibertragen
wird. Bei Betdtigung der Taste wird die

Betriebsart Einflgen eingeschaltet, ein
Zeichen in die Befehlszeile eingefiigt, und die
Betriebsart Einflgen automatisch wieder
beendet.

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Musterdatei.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich
dargestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. MWenn
die Sonderbearbeitungstaste <COPY{> betdtigt wird, wird der
erste Buchstabe der ersten Zeile D an die entsprechende Stelle in
der zweiten Zeile kopiert:

1:*Das ist eine Musterdatei.
<COPY1> 1:%*D_

Bei jeder weiteren Betdtigung der Bearbeitungstaste <COPY1>> wird
ein weiterer Buchstabe aus der ersten Zeile in die zweite
kopiert:

<COPY1> 1{:*Da_
<COPY1> 1:*Das_
<COPY1> 1:*Das
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copYup
BEFEHLSNAME: <COPYUP>

VERWENDUNGSZWECK: Kopiert bis zu dem angegebenen Zeichen alle
Zeichen aus dem Zeilenspeicher.

WIRKUNGSWEISE: Wenn die Sonderbearbeitungstaste <COPYUP>
betdtigt wird, werden bis zu dem angegebenen
Zeichen alle Zeichen aus dem Zeilenspeicher in
die Befehlszeile kopiert. Das "angegebene"
Zeichen 1ist das unmittelbar nach der Betdti-
gung der Bearbeitungstaste COPYUP einge-
gebene Zeichen; es wird weder kopiert noch am
Bildschirm angezeigt. Sobald Sie die Sonder-
bearbeitungstaste < COPYUP > betdtigen,
springt die Schreibmarke auf die Position des
im Befehl angegebenen Zeichens. Wenn das ange-
gebene Zeichen im Zeilenspeicher nicht
gefunden wird, kann dberhaupt nichts kopiert
werden. Die Betdtigung der Bearbeitungstaste
<COPYUP> beendet auch automatisch die
Betriebsart Einfligen.

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Musterdatei.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich darge-
stellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Sobald Sie die
Sondererbearbeitungstaste <COPYUP> betdtigen, werden bis zu dem
im Befehl angegebenen Zeichen (d.h. dem unmittelbar nach der
Betdtigung der Bearbeitungstaste eingegebenen Zeichen) alle
Zeichen aus der ersten in die zweite Zeile kopiert:

1:*Das ist eine Musterdatei.
<COPYUP> wu 1:*Das ist eine M_
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SKIP1
BEFEHLSNAME : <SKIP1>
VERWENDUNGSZWECK: Uberspringt ein Zeichen aus dem

Zeilenspeicher iUbersprungen, ohne daB es in
die Befehlszeile kopiert wird. Die Wirkungs-

weise von <SKIP1> ist der von <<COPYI>

dhnlich mit dem Unterschied, daB das
jeweilige Zeichen bei <<SKIP1> nicht in die
Befehlszeile kopiert wird.

Beispiel:

Am Bilschirm steht folgendes:

1:*Dies ist eine Musterdatei.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich
dargestellte Schreibmarke am Anfang der Zeile. Beim Betdtigen
von <<SKIP1> wird das erste Zeichen im Zeilenspeicher (T)
iibersprungen:

1:*Dies ist eine Musterdatei.

Die Postion der Schreibmarke hat sich nicht gedndert, nur der
Zeilenspeicher ist betroffen. Um zu sehen, was sich gedndert
hat, betdtigen Sie jetzt die Taste <<COPYALL> , wodurch der
Rest des Zeilenspeichers in die Befehlszeile kopiert wird und
die Schreibmarke hinter dem letzten Zeichen der Zeile steht.

1:*Dies ist eine Musterdatei.

<SKIP1> 1:%
<COPYALL> 1{:ies ist eine Musterdatei.

7 -8a
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SKIPUP
BEFEHLSNAME: <SKIPUP>

VERWENDUNGSZWECK: Uberspringt die Zeichen im Zeilenspeicher bis
zum angegebenen Zeichen.

WIRKUNGSWEISE: Wenn die Sonderbearbeitungstaste <<SKIPUP>
betdtigt wird, so werden alle Zeichen im
Zeilenspeicher bis hin zu dem angegebenen
Zeichen ilibersprungen. Das angegebene Zeichen
wird nicht kopiert und nicht auf dem
Bildschirm angezeigt. Wenn der Zeilenspeicher
das angegebene Zeichen nicht enthdlt, wird
nichts (Ubersprungen. Die Wirkungsweise von
<SKIPUP> ist dhnlich der Wirkungsweise von
<<COPYUP> abgesehen davon, daB die Zeichen
im Zeilenspeicher {ibersprungen und nicht
kopiert werden.

Beispiel:

Am Bildschirm steht folgendes:
1:*Dies ist eine Musterdatei.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich
dargestellte Schreibmarke am Anfang der Zeile. Indem man
<SKIPUP> und ein Zeichen eingibt, werden alle Zeichen im
Zeilenspeicher bis hin zu dem angegebenen Zeichen ilbersprungen.

1:*Dies ist eine Musterdatei.
<SKIPUP>u 1:*

Die Position der Schreibmarke hat sich nicht gedndert. Um zu
sehen, wieviel Zeichen im Zeilenspeicher ibersprungen wurden,
betdtigen Sie <COPYALL>, um den Rest des Zeilenspeichchers zu
-kopieren. Dies bewegt die Schreibmarke an das Ende der Zeile.

1:*Dies ist eine Musterdatei.

<SKIPUP> n 1{:*
<COPYALL> 1:*ne Musterdatei.

7-80bD
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COPYALL
BEFEHLSNAME: <COPYALL>

VERWENDUNGSZWECK: Kopiert den Inhalt des Zeilenspeichers ab der
momentanen Position in die Befehlszeile.

WIRKUNGSWEISE: Wenn man die Bearbeitungstaste <COPYALL>
betdtigt, werden alle restlichen Zeichen des
Zeilenspeichers in die Befehlszeile kopiert.
Unabhingig von der Position der Schreibmarke
zu dem Zeitpunkt, zu dem die Bearbeitungstaste
<COPYALL> betdtigt wird, erscheint der Rest
der Zeile, und die Schreibmarke wird hinter
das letzte Zeichen der Zeile gesetzt.

und Mitteilung
den. Zuwider-
Fall der Patent-

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Musterdatei.
1:*

2u

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich
dargestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Mittels
des Befehls SKIPUP M werden die Zeichen im Zeilenspeicher bis
hin zum Zeichen M {bersprungen:

sowie Vervielfaltigung die:
s nicht gestattet. Soweit ni

1:*Das ist eine Musterdatei.
<SKIPUP> M 1:*_

Die Position der Schreibmarke bleibt unverdndert, da sich
diese Funktion nur auf den Inhalt des Zeilenspeichers auswirkt.
Wenn Sie sehen méchten, wieviel Zeichen des Inhalts des Zeilen-
speichers Sie bereits Ubersprungen haben, betdtigen Sie die
Bearbeitungstaste <<COPYALL>. Dadurch wird der Teil des Inhalts
des Zeilenspeichers, der noch nicht itbersprungen worden ist, in
die Befehlszeile kopiert, und die Schreibmarke an das Ende dieser
Zeile gesetzt.

1:*Das ist eine Musterdatei.
<SKIPUP>M 1:*
<COPYALL> 1:*NMusterdatei._
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YOoID
BEFEHLSNAME: <V0ID>

VERWENDUNGSZWECK: Beendet die Eingabe und bewirkt die Léschung
der Befehlszeile.

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie die Bearbeitungstaste <LVOID>
betdtigen, wird die Befehlszeile rickgidngig
gemacht (aber noch nicht vom Bildschirm
geldscht); der Zeilenspeicher bleibt dabei
unangetastet. Um zu zeigen, daB die
Befehlszeile riickgdngig gemacht ist, wird nach
der Bet&tigung der Taste <VOID> an deren Ende
ein verkehrter Schrédgstrich (\ ) gesetzt, und
es erfolgt ein Wagenriicklauf mit Zeilen-
schaltung; auBerdem wird die Betriebsart Ein-
fligen beendet. Die Schreibmarke (durch den
Unterstrich dargestellt) steht danach am
Anfang einer neuen Zeile. Wenn Sie die Wirkung
der Bearbeitungstaste <VOID> wieder riickgdngig
machen mdchten, betdtigen Sie die Taste
<COPYALL>. Dadurch wird der Inhalt des Zeilen-
speichers in die Befehlszeile kopiert und der
Inhalt dieser letzteren somit wiederher-
gestellt.

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Musterdatei.
1:*

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich dar-
gestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Nehmen wir
einmal an, Sie wilrden in diese Zeile "Musterdatei®™ schreiben:

1:*Das ist eine Musterdatei.
f:*Musterdatei_

7 - 10
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Wenn Sie die gerade eingegebene Zeile ("Musterdatei") nun wieder
l6schen und durch den alten Text "Das ist eine Musterdatei"
ersetzen mdchten, betdtigen Sie einfach die Bearbeitungstaste
<VOIDN . Beachten Sie, daB nun am Ende der Zeile "Musterdatei"
ein verkehrter Schridgstrich erscheint und die Schreibmarke an der
ersten Schreibstelle der ndchsten Zeile steht:

1:*Das ist eine Musterdatei.
<Y0ID> 1:*Musterdatei$/

.

Wenn Sie nun den soeben eingegebenen Zeileninhalt ("Musterdatei®)
beibehalten mdchten oder auch zur Vorbereitung einer anderen
Bearbeitungsfunktion, betdtigen Sie die RETURN-Taste. Wenn Sie
die Taste COPYALL betdtigen, wird der urspringliche Inhalt
des Zeilenspeichers in die Befehlszeile kopiert.

<COPYALL> 1: Das ist eine Musterdatei._

rwertung und Mitteilung
zugestanden. Zuwider-
fur den Fall der Patent-

INSERT

BEFEHLSNAME: <INSERT >

VERWENDUNGSZKECK: Leitet die Betriebsart Einfiigen ein oder
beendet sie.

e sowie Vervielfaltigung dieser
s nicht gestattet_Soweit nicht
20

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie die Bearbeitungstaste < INSERT>
betdtigen, bewirken Sie damit, daB im Zeilen-
Editor die Betriebsart Einfligen ein- bzw.
ausgeschaltet wird. Die Position der Schreib-
marke im Zeilenspeicher wird dadurch nicht
verdndert. Wenn Sie nun Zeichen einfigen,
bewegt sich die Schreibmarke bei jeder
Einfiigung mit. Sobald die Einfllgung abge-
schlossen ist, kehrt sie allerdings wieder zu
der Stelle zurick, auf der sie vor der
Einfiigung stand. Das bedeutet, daB Einfigungen
grundsdtzlich immer vor dem Zeichen erfolgen,
unter dem die Schreibmarke steht.

7 - 11
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Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Mustervorfiihrung.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich
dargestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Betdtigen
Sie zum Beispiel die Taste <COPYUP> und dann die Taste v:

1:*Das ist eine Mustervorfiihrung.
<COPYUP>v 1:*Das ist eine Muster_

Nun dricken Sie die Bearbeitungstaste <INSERT> und fiigen die
Zeichenfolge "datei" ein:

1:*Das ist eine Mustervorfihrung.
<COPYUP>v 1:*Das ist eine Muster
<INSERT>datei ‘1:*Das ist eine Musterdatei_

Wenn Sie jetzt die Bearbeitungstaste < COPYALL>S betdtigen, wird
der Rest des Inhalts des Zeilenspeichers in die Befehlszeile
kopiert:

1:*Das ist eine Musterdatei.
<COPYALL> 1:*Das ist eine Musterdateivorfihrung._

Hétten Sie die RETURN-Taste gedriickt, dann wiirde der Rest des
Inhalts des Zeilenspeichers nicht kopiert, sondern abgetrennt und
die Befehlszeile wiirde mit dem Ende der Einfigung enden:
<INSERT>datei <RETURND 1:*Das ist eine Musterdatei_

Um die Betriebsart Einfiigen wieder zu verlassen, betdtigen Sie
einfach erneut die Bearbeitungstaste <CINSERT>.

7 - 12
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REPLACE

BEFEHLSNAME: <REPLACE>
VERWENDUNGSZWECK: Leitet die Betriebsart Ersetzen ein.

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie die Bearbeitungstaste <REPLACE>
betdtigen, bewirken Sie damit, daB im Zeilen-
Editor die Betriebsart Einfligen aus- und die
Betriebsart Ersetzen eingeschaltet wird. Alle
Zeichen, die Sie nun eingeben, werden die
entsprechenden Zeichen im Zeilenspeicher
ersetzen bzw. {berschreiben. Wenn Sie mit der
Bearbeitung einer Zeile beginnen, ist die
Betriebsart Ersetzen eingeschaltet. Wenn Sie
die RETURN-Taste betdtigen, wird der Rest des
Inhalts des Zeilenspeichers geldscht.

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

1:*Das ist eine Musterdatei.
1:%

Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich dar-
gestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Betdtigen Sie
nun viermal nacheinander die Bearbeitungstaste <<COPY{> , dann
die Taste <REPLACE> und schreiben Sie "war", dann betdtigen Sie
die Taste <COPYALL>:

1:*Das ist eine Mustervorfihrung.
4 x <COPY1> 1:*Das
<REPLACE>>war 1:*Das war_
<COPYALL> 1:*Das war eine Mustervorfihrung._

Beachten Sie bitte, daB Sie die Zeichenfolge "ist® durch die
Zeichenfolge "war" ersetzt bzw. (iiberschrieben haben. Wenn Sie so
viele Zeichen eingeben, daB sie {iber das Ende des Texts im
Zeilenspeicher hinausfithren, werden die im Zeilenspeicher noch
verbleibenden Zeichen automatisch an Ihre Zeile angehdngt, sobald
Sie die Bearbeitungstaste < COPYALL> betdtigen.

7 - 13
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NEWLINE

BEFEHLSNAME: <NEWLINE>

VERWENDUNGSZWECK: Ubertrdgt einen neuen Inhalt in den
Zeilenspeicher.

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie die Bearbeitungstaste < NEWLINE>
betdtigen, wird der 1Inhalt der momentanen
Befehlszeile in den Zeilenspeicher kopiert.
Der alte Zeilenspeicherinhalt wird dabei
geldscht. Die Betdtigung der Taste ~=<NEWLINE>
bewirkt die Ausgabe eines @ ("at"-Zeichen),
einen Wagenriicklauf und eine Zeilenschaltung.
Dabei wird auch die Befehlszeile rickgdngig
gemacht (aber nicht gleich am Bildschirm
geldscht), und die Betriebsart Einfligen wird
beendet.

HINWEIS Die Bearbeitungstaste <NEWLINE> hat im
wesentlichen dieselbe Funktion wie die Taste
<VOID>, mit dem Unterschied, daB der Inhalt
des Zeilenspeichers verdndert wird und ein @
("at"-Zeichen) anstatt des Y\ (verkehrter
Schrdgstrich) ausgegeben wird.

Beispiel:
Am Bildschirm steht folgendes:

}::Das ist eine Mustervorfiihrung.
Zu Beginn der Bearbeitung steht die durch den Unterstrich dar-
gestellte Schreibmarke am Anfang der zweiten Zeile. Wenn die
Bearbeitungstaste <<COPYUP> betdtigt wird, werden bis zu dem
ganach eingegebenen Zeichen alle Zeichen 1im Zeilenspeicher
opiert:

1:*Das ist eine Mustervorfihrung.
<COPYUP> i 1:*Das _
<REPLACE> war 1:*Das war_
<<COPYALL> 1:*Das war eine Mustervorfilhrung._

7 - 14
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Nehmen wir einmal an, Sie wlirden, hier angelangt, nun
beschlieBen, den Inhalt dieser somit fertiggestellten neuen
Befehlszeile in den Zeilenspeicher zu ibertragen. Dazu brauchen
Sie nur die Bearbeitungstaste <NEWLINE> zu betdtigen:

NEWLINE 1:*Das war eine Mustervorfithrung.@
Das @ weist darauf hin, daB diese Zeile nun den neuen Inhalt

des Zeilenspeichers darstellt, den Sie bei Ihrer weiteren
Bearbeitung wie gewohnt benutzen kénnen.

EDLIN-BEFEHLE
7.4 ERLAUTERUNG DER EDLIN-BEFEHLE

Die Befehle des Zeilen-Editors EDLIN ermdglichen die Ausfiihrung
von Bearbeitungsfunktionen in Textzeilen. Bevor Sie jedoch mit
den EDLIN-Befehlen arbeiten, sollten Sie sich mit den folgenden
Besonderheiten vertraut machen.

1. Die EDLIN-Befehle nehmen Suchwegbezeichnungen als Optionen an.
So konnen Sie beispielsweise EDLIN \BIN\BENUTZER\MEIER\TEXT.TXT
eingeben, wenn Sie die Datei TEXT.TXT im Unter-Arbeitsbereich
MEIER bearbeiten mdchten.

e sowie Vervielfaltigung dieser
s nicht gestattet. Sowe:t nicht
2u

erteilung oder

2. Wenn Sie eine bestimmte Zeile in Ihrem Text ansprechen
méchten, kdnnen Sie dies mit Hilfe einer auf die momentane
Bearbeitungszeile (die Zeile mit dem Sternchen) bezogenen
relativen Zeilennummer. Wenn die betreffende Zeile vor bzw.
iiber der momentanen Bearbeitungszeile steht, geben Sie die
entsprechende Zahl von Zeilen mit dem Minuszeichen ein. Steht
die gewiinschte Zeile hinter bzw. unter der momentanen
Bearbeitungszeile, geben Sie die entsprechende Zeilenzahl mit
dem Pluszeichen ein.

7 - 15
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Beispiel:
-10,+10L

Dieser Befehl (L = List = Auflisten) bewirkt die Auflistung der
10 Zeilen vor der momentanen Bearbeitungszeile, =zuziiglich der
momentanen Bearbeitungszeile selbst und der 10 Zeilen nach ihr.

3. Es kdnnen mehrere Befehle in eine Befehlszeile geschrieben
werden. Wenn Sie einen Befehl zur Bearbeitung einer
einzelnen Zeile mit einer Zeilennummer {( <Zeile> ) schreiben,
miissen Sie, wenn Sie mehrere Befehle auf diese Zeile setzen
méchten, die wvarschiedenen Befehle durch Strichpunkte
voneinander abgrenzen. In allen anderen Fdllen kdnnen Sie
die verschiedenen Befehle einfach ohne besondere
Abgrenzungszeichen hintereinander schreiben. Bei den
Befehlen "Search" oder "Replace" kann die Zeichenfolge
durch4CONTROL-Z>beendet werden, anstatt durch <RETURN> .

Beispiele:

Die folgende Befehlszeile bearbeitet die Zeile 15 wund zeigt
anschlieBend die Zeilen 10 bis 20 am Bildschirm an.

15;-5,+5L

Die Befehlszeile 1im ndchsten Beispiel bewirkt, daB nach der
Zeichenfolge "Abrakadabra" gesucht wird und dann 5 Zeilen vor und
5 Zeilen nach der Zeile angezeigt werden, in der diese
Zeichenfolge gefunden wird. Wird die Zeichenfolge nicht gefunden,
dann werden die 5 Zeilen vor und die 5 Zeilen nach der momentanen
Bearbeitungszeile angezeigt:

SAbrakadabra <CONTROL-Z>-5,+L

4. Sie koOnnen EDLIN-Befehle mit oder ohne Leerzeichen zwischen
der Zeilennummer und dem Befehl schreiben. Wenn Sie zum
Beispiel die Zeile 6 ldschen mdchten, k&nnen Sie sowohl 6D
als auch 6 D eingeben.

5. In der Betriebsart Einfilgen kénnen auch Steuerzeichen (wie
beispielsweise CONTROL-C) in den Text eingefiigt werden,
wenn man den Anfilhrungscode CONTROL-V davorsetzt. Durch
CONTROL-Y wird MS-DOS mitgeteilt, daB der darauf folgende
GroBbuchstabe als Steuerzeichen aufzufassen 1ist. Mit dem
besonderen Anflihrungscode k&nnen auch Steuerzeichen in
alle Zeichenfolgenargumente der Befehle "Search" und "Replace"
eingesetzt werden.
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Zum Beispiel:
S <CONTROL-V>Z bewirkt, daB CONTROL-Z in der Datei gesucht wird.

R <CONTROL-V>7Z <CONTROL-Z>Blume bewirkt, dab alle CONTROL-Z in
der Datei durch Blume ersetzt werden.

R <CONTROL-V> C<CONTROL-Z>Baum bewirkt, daB alle CONTROL-C
durch Baum ersetzt werden.

Auch CONTROL-V selbst kann in den Text eingefiigt werden, indem
man eingibt CONTROL-V-V.

6. Das Steuerzeichen CONTROL-Z wird normalerweise dazu verwendet,
filr den Zeilen-Editor das Dateiende zu kennzeichnen. Wenn Sie
also das Steuerzeichen CONTROL-Z in anderen Funktionen in
Ihrer Datei verwenden wollen, miissen Sie EDLIN mitteilen, daB
diese Steuerzeichen nicht "Dateiende" bedeuten. Dies ist
méglich, indem Sie EDLIN mit Hilfe des Befehlszusatzes /B
anweisen, alle CONTROL-Z-Zeichen in der Datei nicht zu beriick-
sichtigen und Ihnen die ganze Datei anzuzeigen.
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EDLIN-BEFEHLE

In der folgenden Ubersichtstabelle sind alle EDLIN-Befehle
zusammengefaBt. Sie werden nach dem folgenden Abschnitt iber die
Befehlsoptionen im einzelnen beschrieben.

Tabelle 7.2 Die EDLIN-Befehle

Eefehle Verwendungszweck

<lZeile>™ Bewirkt die Bearbeitung der Zeile

mit der Nummer Zeile .

Bewirkt das Anhdngen von Zeilen.
Bewirkt das Kopieren von Zeilen.
Bewirkt das Ldschen von Zeilen.
Bewirkt die ordnungsgemdBe Beendigung
der Bearbeitung.

Bewirkt das Einfligen von Zeilen.
Bewirkt das Auflisten von Text.
Bewirkt das Umstellen von Zeilen.
Bewirkt das Bldttern im Text.

Bewirkt den Abbruch der Bearbeitung und
die Rlckkehr in MS-DOS.

Bewirkt das Ersetzen von Text

Bewirkt das Suchen im Text.

Bewirkt das Obertragen von Text.

Bewirkt das Schreiben von Zeilen.
b o e = - " - - o > - " - . - - . " - " " - - " = > = . = . " = = = - - - - - o4
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7.4.1 Die Befehlsoptionen

Mehrere EDLIN-Befehle verfiigen iiber eine oder mehrere Optionen.
Hierbei ist zu beachten, daR die Wirkung einer bestimmten Option,
auch wenn die Bezeichnung der Option duBerlich gleich bleibt,
sehr verschieden sein kann. Im folgenden beschreiben wir Ihnen
die EDLIN-Befehlsoptionen.

<lZleile>

<Zeile> stellt eine Zeilennummer dar, die Sie eingeben.
Zeilennummern miissen bei der Eingabe von anderen Zeilenummern,
anderen Optionen und von dem Befehl selbst durch Kommas oder
Leerzeichen abgegrenzt werden.

<Zeile> kann in drei verschiedenen Schreibweisen angegeben
werden:

Zahl

Als Zeilennummer kdénnen Sie eine beliebige Zahl kleiner als 65534
eingeben. Wenn eine Zahl eingegeben wird, die groBer ist als die
hdochste verwendete Zeilennummer, bedeutet Zeile einfach nur
die Zeile nach der letzten numerierten Zeile.

F}
]

Punkt

Wenn Sie fir Zeile einen Punkt (.) eingeben, wird diese
Eingabe von EDLIN als die Nummer der momentanen Bearbeitungszeile
interpretiert. Die momentane Bearbeitungszeile ist die letzte
bearbeitete Zeile; sie muB nicht unbedingt auch die letzte der am
Bildschirm angezeigten Zeilen sein. Die momentane Bearbeitungs-
zeile wird von EDLIN am Bildschirm durch ein Sternchen (%)
zwischen Zeilennummer und erstem Buchstaben der Zeile gekenn-
zeichnet.

3
2
H
£
]
g
3
3
3
3
2
E
H
5
z
e
=
H
£
<
g
£

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Untes

erteilung oder

Pfundzeichen

Das Pfundzeichen (#) wird ebenfalls von EDLIN auf die Zeile nach
der letzten numerierten Zeile bezogen. Wenn Sie also fir Zeile
ein # eingeben, dann hat diese Eingabe dieselbe Wirkung wie die
Eingabe einer Zeilennummer, die groBer ist als die der letzten
numerierten Zeile.

7 - 19



DER ZEILEN-EDITOR EDLIN

<RETURN >

Wenn Sie statt eines der oben beschriebenen Inhalte fiir <Zeile>
einfach nur einen Wagenrilicklauf eingeben bzw. die RETURN-Taste
betdtigen, wird das von EDLIN als Anweisung aufgefaBt, einen filr
den betreffenden Befehl geeigneten Standardwert zu verwenden.

?

Das Fragezeichen wird nur im Zusammenhang mit den Befehlen
"Replace” wund "Search" verwendet. Ein Fragezeichen wird von
EDLIN als Aufforderung interpretiert, Sie zu fragen, ob die
gefundene Zeichenfolge die richtige ist. EDLIN wartet dann mit
der Fortsetzung der Verarbeitung, bis Sie entweder nmit ja
antworten, indem Sie ein Y eingeben oder die RETURN-Taste
driicken, oder aber mit nein, indem Sie eine beliebige andere
Taste betdtigen.

<Zeichenfolge>

Diese «CZeichenfolge> stellt den Text dar, der gesucht oder
ersetzt werden soll, wenn zwei Zeichenfolgen hintereinander
angegeben werden, den Text, durch den der der ersten
<Zeichenfolgex> ersetzt werden soll. Diese Option wird nur im
Zusammenhang mit den Befehlen "Search" und "Replace" verwendet.
Jede << Zeichenfolge> muB durch das Steuerzeichen<CONTROL-Z>abge-
schlossen werden oder durch Betdtigung der RETURN-Taste. (N&here
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Beschreibung des Befehls
"Replace.) Leerzeichen dlrfen in den Zeichenfolgen nur dann
erscheinen, wenn diese als Teil der Zeichenfolge aufgefaBt werden
sollen. Desgleichen darf zwischen der Zeichenfolge und dem
entsprechenden Befehlsbuchstaben kein Leerzeichen stehen.
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7.5 DIE EDLIN-BEFEHLE

Die folgenden Seiten enthalten eine eingehende Beschreibung aller
EDLIN-Befehle.

Append
BEFEHLSNAME: (A)ppend

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt, daB die angegebene Zahl von Zeilen
von der Diskette gelesen und an die momentan
im Arbeitsspeicher stehende zu bearbeitende
Datei angehdngt wird. Der hinzugefigte Datei-
abschnitt wird an das Ende des bereits im
Arbeitsspeicher stehenden gestellt.

SYNTAX: [<n >:| A

WIRKUNGSWEISE: Die Verwendung dieses Befehls ist nur dann
sinnvoll, wenn die zur Bearbeitung anstehende
Datei zu groB ist, um ganz in den Arbeits-
speicher zu passen. Daher werden, wenn Sie
EDLIN starten, gerade nur so viele Zeilen in
den Arbeitsspeicher {Ubertragen, wie dort
hineinpassen, ohne daB EDLIN in der fir die
Bearbeitung bendtigten Speicherkapazitdt ein-
geengt wird.

Alle Rechte fiir den Fall der Patent-

zu

e sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung
s nicht gestattet. Soweil nicht ausdrickiich zugestanden. Zuwider-

sE

Wenn Sie einen weiteren Abschnitt der Datei, der noch auf
Diskette steht, zur Bearbeitung in den Arbeitsspeicher ibertragen
mochten, missen Sie einen entsprechend groBen Teil der bereits
bearbeiteten Datei aus dem Arbeitsspeicher wieder auf Diskette
riickibertragen. Erst dann kénnen Sie mit Hilfe des Befehls Append
weitere unbearbeitete Zeilen von der Diskette in den Arbeits-
speicher libertragen. Wie man bearbeitete Zeilen auf die Diskette
zurlickschreibt, entnehmen Sie bitte der Beschreibung des Befehls
Write in diesem Kapitel.
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Copy

BEFEHLSNAME:
VERWENDUNGSZWECK:

DER ZEILEN-EDITOR EDLIN

1. Wenn Sie die Zahl der in den Arbeits-
speicher zu iibertragenden Zeilen nicht
angeben, dann dbertrdgt EDLIN gerade so viele
Zeilen, daB der Arbeitsspeicher insgesamt zu
3/4 voll wird. Ist der Arbeitsspeicher bereits
zu 3/4 wvoll, dann werden iberhaupt keine
Zeilen iUbertragen.

2. MWenn der mit Append in den Arbeitsspeicher
ibertragene Dateiabschnitt der letzte ist,
d.h. die letzte Zeile der Datei enthdlt,
zeigt Ihnen EDLIN dies mit der Meldung "End of
input files" an.

(C)opy

Kopiert eine Reihe von Zeilen in die Zeile,
deren Nummer im Befehl angegeben wird. Mit
Hilfe der Option Anzahl kann der Kopier-
vorgang beliebig oft wiederholt werden.

SYNTAX:  [<Zeile>] | [<Zeile>] ,<Zeile>, [<Anzahl>]

WIRKUNGSWEISE:

7 - 22

Die erste Option Zeile stellt die erste
Zeilenzahl der zu kopierenden Zeilenreihe dar;
die zweite Option Zeile stellt die letzte
Zeilenzahl der zu kopierenden Zeilenreihe dar.
Die dritte Option Zeile stellt die Zeilen-
zahl der Zeile dar, in die die Zeilenreihe
kopiert werden soll. Lassen Sie die erste oder
die zweite Option weg, dann wird die momentane
Bearbeitungszeile als Standardoption kopiert.
Lassen Sie die Option Anzahl weg,
dann fihrt EDLIN den Kopiervorgang nur einmal
durch.

Nach dem Kopiervorgang wird die damit
erveiterte Datei automatisch neu durch-
numeriert.



Alle Rechte fur den Fall der Patent-

. Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unteriage, Verwertung und Mi
ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht ausdriickiich zugestanden

erteilung oder
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Es ist nicht mdglich, eine Zeilenreihe in eine
Zeile zu kopieren, die 1innerhalb der zu
kopierenden Reihe steht.

Wenn Sie einen solchen Befehl eingeben wiirden,
bekommen Sie die Fehlermeldung "Entry Error".
Zu einem solchen Eingabefehler wiirde
beispielsweise der Befehl 3,20,15C fihren.

Beispiele:
Nehmen wir als Beispiel die folgende bearbeitungsfdhige Datei:

Dies ist eine Musterdatei zur
Vorfiithrung des Befehls COPY.
Mit ihr wollen wir zeigen,
was passiert,

wenn Sie mit dem Befehl COPY
Text in Ihre Datei kopieren.

OO WN —

Diesen ganzen Textblock ko&nnen Sie mit Hilfe des folgenden
?egehls auf einmal kopieren:
»6,7C

Das Ergebnis ist:

Dies ist eine Musterdatei zur
Vorfihrung des Befehls COPY.
Mit ihr wollen wir zeigen,
was passiert,

wenn Sie mit dem Befehl COPY
Text in Ihre Datei kopieren.
Dies ist eine Musterdatei zur
Vorfihrung des Befehls COPY.
Mit ihr wollen wir zeigen,.
was passiert,

wenn Sie mit dem Befehl COPY
Text in Ihre Datei kopieren.

oo o0 o0 o0 oo

ee oo o0

—_ e er O ONON = WN —

N = O e

Méchten Sie jedoch den kopierten Text innerhalb des anderen Texts
angeordnet haben, dann missen Sie in der dritten Option Zeile
die Nummer der Zeile angeben, vor der Sie den kopierten Text
eingefiigt haben méchten.
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Benutzen wir noch einmal unsere Beispieldatei, um zu zeigen, wie
man Text in einen anderen Text einfligt:

1: Dies ist eine Musterdatei zur

2: Vorflhrung des Befehls COPY.

3: Mit ihr wollen wir zeigen,

4: was passiert,

5: wenn Sie mit dem Befehl COPY

6: Text in Ihre Datei kopieren.

7: Mit dem Befehl COPY k&nnen Sie auch
8: eine Reihe von Textzeilen in die

9: Mitte eines Texts kopieren.

10: Ende der Beispieldatei.

Der Befehl 3,6,10C bewirkt folgendes Ergebnis:

Dies ist eine Musterdatei zur
Vorfihrung des Befehls COPY.

Mit ihr wollen wir zeigen,

was passiert,

wenn Sie mit dem Befehl COPY
Text in Ihre Datei kopieren.

Mit dem Befehl COPY k&nnen Sie auch
eine Reihe von Textzeilen in die
Mitte eines Texts kopieren.

Mit ihr wollen wir zeigen,

was passiert,

wenn Sie mit dem Befehl COPY
Text in Ihre Datei kopieren.
Ende der Beispieldatei.

—,e s 2 O ONOUTTHWN —
 ee ee ee e ae ee s

PWN = O e o
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Delete
BEFEHLSNAME: (D)elete

VERWENDUNGSZWECK: Loscht die angegebene Zeilenreihe aus einer

Datei.
SYNTAX: [<Ze11e>] [, <Zeile> ] D
WIRKUNGSWEISE: Die erste Option <Zeile> nimmt die erste

Zeilennummer der zu l8schenden Zeilenreihe
auf. Die zweite Option <Zeile> nimmt die
letzte Zeilennummer der zu l6schenden Zeilen-
reihe auf. Wenn Sie die erste Option nicht
eingeben, wird statt der einzugebenden Zeilen-
zahl diejenige der momentanen Bearbeitungs-
zeile (d.h. der Zeile, in der zwischen Zeilen-
nummer und Text ein Sternchen steht) ange-
nommen. Wenn die zweite Option nicht einge-
geben wird, wird lediglich die in der ersten
angegebene oder daflr angenommene Zeile
geldscht. Nach dem L&schvorgang werden die
Zeilen ab dem Anfang der geldschten Zeilen-
reihe automatisch neu numeriert, so daB die
unmittelbar auf die geldschte Zeilenreihe
folgende Zeile die Nummer der ersten Zeile
dieser geldschten Zeilenreihe erhidlt. Die
erste auf die gel8schten Zeilenreihe folgende
Zeile ist nach dem L8schvorgang die momentane
Bearbeitungszeile.

Alle Rechte fur den Fall der Patent-

usdricklich zugestande:

2u

. Weitergabe sowie Vervieltaltigung dieser Unterlage, Verwertung und

inres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht a

erteilung oder

Beispiele:

Wir wollen die Wirkungsweise des Befehls Delete an der folgenden,
bearbeitungsfdhigen Beispieldatei vorflhren:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,

{: wenn man die Befehle

25: Delete und Insert

26: (d.h. die Befehle D und I),

27:* zur Bearbeitung verwendet.
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Nun geben wir den Befehl zum Léschen der durch die drei
Auslassungspunkte dargestellten Zeilen ein:
5,24D

Das Ergebnis ist:

Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
Schauen wir uns einmal an, was passiert,

wenn man die Befehle

Delete und Insert

(d.h. die Befehle D und I),

zur Bearbeitung verwendet.

NI WN -
*

Wenn Sie nur eine einzelne Zeile 1&schen wollen, geben Sie
beispielsweise ein:
6D

Das Ergebnis ist:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3:* Schauen wir uns einmal an, was passiert,

4: wenn man die Befehle

5: Delete und Insert

6: zur Bearbeitung verwendet.

Als ndchstes wollen wir eine Reihe von Zeilen aus der folgenden
Datei 1dschen:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3% Schauen wir uns einmal an, was passiert,

4: wenn man die Befehle

5: Delete und Insert

6: (d.h. die Befehle D und I),

7: zur Bearbeitung verwendet.

8: Es wird ein optimales Ergebnis erzielt.

Um eine Reihe von Zeilen aus dieser Datei zu ldschen, die mit der
momentanen Bearbeitungszeile beginnt, geben wir ein:
,7D

Das Ergebnis ist:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3:* Es wird ein optimales Ergebnis erzielt.

Beachten Sie bitte, daB auch hier die Zeilen automatisch neu
durchnumeriert wurden.
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Zeile
BEFEHLSNAME: Zeile

VERWENDUNGSZWECK: Erméglicht die Bearbeitung einer Textzeile.
SYNTAX: [<zeile>]

WIRKUNGSWEISE: Wenn einfach nur eine Zeilennummer eingegeben
wird, bringt EDLIN diese Zeilennummer und den
dazugehdrigen Textinhalt auf den Bildschirm.
Des weiteren schreibt EDLIN in die darauf-
folgende LZeile dieselbe Zeilennummer noch
einmal. Sie kdnnen die Textzeile nun
bearbeiten. Dazu kénnen Sie alle hier
beschriebenen EDLIN-Bearbeitungsbefehle
verwenden. Die angezeigte Textzeile steht im
Zeilenspeicher und kann wie weiter oben
beschrieben entsprechend verwendet werden,
solange die RETURN-Taste nicht betdtigt wird.

/erwertung und Mitteilung

h zugestanden. Zuwider-
e fur den Fall der Patent-

Al

Wenn Sie diese momentane Bearbeitungszeile
ohne Anderungen so iibernehmen mdchten, wie sie
ist, brauchen Sie nur die RETURN-Taste zu
betdtigen. Voraussetzung daflr ist, daB die
Schreibmarke am Ende oder am Anfang der Zeile
steht.

ieifaitigung dieser
attet. Soweit nicht au

HINMWEIS Wenn Sie die RETURN-Taste drilcken, wédhrend die
Schreibmarke in der Mitte der Zeile steht,
dann wird der Teil der Zeile hinter der
Schreibmarke geldscht.

8
5}
°
I
2
5
<
5

Wenn keine Zeilennummer eingegeben wird, d.h.
wenn Sie einfach nur die RETURN-Taste
betdtigen, dann wird die Zeile nach der
momentanen Bearbeitungszeile (mit dem
Sternchen (*) gekennzeichnete Zeile) zur
Bearbeitung auf den Bildschirm gebracht.
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Beispiel:

Zur Vorflhrung der Wirkungsweise dieses Befehls verwenden wir die
nachstehende bearbeitungsfdhige Beispieldatei:

Dies ist eine Beispieldatei,
mit der wir zeigen wollen,
wie die Zeile

vier

bearbeitet werden kann.

enn Sie Zeile 4 bearbeiten mdchten, geben Sie bitte ein:

>~ x G WN =
*

Nummer und Inhalt dieser Zeile werden nun am Bildschirm
angezeigt, die Zeilennummer in der ndchsten Zeile noch einmal
wiedeg?glt und die Schreibmarke in diese angefangene neue Zeile
geste : :

4:* vier
4:%

Als Bearbeitung werden wir nun mit Hilfe der Sonder-
bearbeitungstaste INSERT und  COPYALL ein Wort in diese
Zeile einfilgen:

INSERT Nummer 4: Nummer_
<COPYALL>  RETURN 4: Nummer~vier
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End

BEFEHLSNAME: (E)nd

VERWENDUNGSZWECK: Beendet die Arbeitssitzung ordnungsgemdR und
schaltet den Zeilen-Editor aus.

SYNTAX: E

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl bewirkt, daB die bearbeitete
Datei auf Diskette zuriickgeschrieben, 1in die
Dateibezeichnung der urspringlichen Datei das
Suffix .BAK eingefiligt und, schlieBlich, der
Zeilen-Editor EDLIN verlassen wird. Wurde die
Datei erst wdhrend der Bearbeitungssitzung
erstellt, dann wird keine .BAK-Datei
(Sicherungsdatei) erstellt.

, Verwertung und Mitteilung
dich zugestanden. Zuwider-

Alle Rechte fir den Fall der Patent-

Der Befehl E kennt keine Optionen. Daher
kdnnen Sie EDLIN bei Verwendung dieses Befehls
auch nicht mitteilen, auf welcher Diskette in
welchem Laufwerk die Datei gespeichert werden
soll. Das bedeutet, daBk Sie bereits zu Beginn
der Arbeitssitzung festlegen missen, auf
welche Diskette in welchem Laufwerk Ihre Datei
nach der Sitzung gespeichert werden soll.
Haben Sie das nicht getan, dann wird die
bearbeitete Datei grundsdtzlich auf der
Diskette im Standardlaufwerk abgespeichert.
Sie kdnnen jedoch dann trotzdem jederzeit eine
andere Datei mit Hilfe des MS-D0S-Befehls COPY
auf eine andere Diskette in einem anderen
Laufwerk iibertragen.

Soweit nicht ausdi

2
=
S
5
@
2
5
o
g
5
B

.Weitergabe sowie Vi
inres inhalts nicht g
erteilung oder

Vergewissern Sie sich bitte, daB die
Diskette, auf die gespeichert werden soll,
tiber geniigend Speicherkapazitdt fir die
komplette Datei verfigt. Ist die Speicher-
kapazitdt dort unzureichend, dann wird der
Schreibvorgang abgebrochen, sobald der
Speicherraum erschopft ist, und die
bearbeitete Datei geht verloren, obwohl
bereits ein Teil davon auf der Diskette
gespeichert ist.
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Nach der Ausfliihrung des Befehls E erscheint die MS-D0S-Standard-
laufwerk-Eingabeaufforderung (beispielsweise A ) am Bildschirm.

Insert
BEFEHLSNAME:
YERWENDUNGSZWECK:

SYNTAX:
WIRKUNGSWEISE:

7 - 30

(I)nsert

Ermoglicht das Einfiigen von Text unmittelbar
vor der angegebenen Zeile sowie das grund-
sdtzliche Einleiten der Betriebsart Einfigen,
bevor Text in EDLIN eingegeben werden kann.

[<zeile>] 1

Wenn Sie mit dem Zeilen-Editor eine neue Datei
erstellen wollen, missen Sie als erstes den
Befehl 1 eingeben, bevor Sie Text auf den
Bildschirm schreiben (einfiigen) konnen. Ihr
Text beginnt grundsédtzlich mit der Zeilen-
nummer 1.

Alle weiteren Zeilennummern erscheinen auto-
matisch jedesmal, wenn Sie die RETURN-Taste
betdtigen.

EDLIN bleibt in der Betriebsart Einfiigen, bis
Sie CONTROL-C eingeben. Wenn die Einfiligung
abgeschlossen ist und die Betriebsart Einfiigen
wieder verlassen wurde, wird die auf die ein-
gefligten Zeilen folgende Zeile automatisch zur
momentanen Bearbeitungszeile.

Alle auf die eingefiigte Zeilenreihe folgenden
Zeilennummern werden automatisch um die Zahl
der eingefiigten Zeilen erhtht.
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Wenn die Option<Zeile> nicht angegeben wird, interpretiert sie
der Zeilen-Editor standardmé&Big als Nummer der momentanen
Bearbeitungszeile, und die neuen Zeilen werden unmittelbar vor
dieser eingefiligt. Ist <Zeile> eine beliebige Zahl grdéBer als
die letzte Zeilennummer der Datei oder wird anstatt einer Zeilen-
nummer das Pfundzeichen (#) als <Zeile> eingegeben, dann werden
die eingeflgten Zeilen am Ende der Datei angefiigt. In diesem Fall
wird die letzte ein- bzw. angefigte Zeile zur momentanen
Bearbeitungszeile.

Beispiele:

Zur Vorfihrung der Wirkungsweise dieses Befehls verwenden wir die
nachstehende bearbeitungsfdhige Beispieldatei:

und Mitteilung

zugestanden. Zuwider-
e fur den Fall der Patent-

1o Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,

g: wenn man die Befehle
6
7

Delete und Insert
: (d.h. die Befehle D und I),
.- zur Bearbeitung verwendet.

Al

zu

Wenn Sie Text vor einer bestimmten Zeile einfiigen mdchten, die
nicht die momentane Bearbeitungszeile 1ist, geben Sie bitte
;gleile>1 ein:

A sowie
ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht aust

erteilung oder

Das Ergebnis ist:

Nun geben Sie den neuen Text filir Zeile 7 ein:
7: zur Neunumerierung der Zeilen und

Um die Betriebsart Einfligen nun wieder zu verlassen, geben Sie in
die ndchste Zeile das Steuerzeichen CONTROL-Z ein:

8: CONTROL-Z
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Jetzt lassen wir uns die Datei auflisten, indem wir den Befehl L
eingeben. Das Ergebnis ist:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,

2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.

3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,

4: wenn man die Befehle

5: Delete und Insert

6: (d.h. die Befehle D und I),

7: zur Neumumerierung der Zeilen und

81 zur Bearbeitung verwendet.

Mdchten Sie Zeilen unmittelbar vor der momentanen

Bearbeitungszeile einfiigen, dann brauchen Sie nur einzugeben:
I

Das Ergebnis ist:

8:

Jetzt fiigen wir den folgenden Text ein und beenden die Betriebs-
art Einfligen durch die Eingabe des Steuerzeichens<CONTROL-Z>in
der folgeden Zeile:

8: , bestimmungsgemédB,
9: <CONTROL-Z>

Lassen Sie sich jetzt die Datei wieder auflisten, um das Ergebnis
zu sehen, indem Sie den Befehl L eingeben:

Das Ergebnis ist:

Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
Schauen wir uns einmal an, was passiert,

wenn man die Befehle

Delete und Insert

(d.h. die Befehle D und 1),

zur Neunumerierung der Zeilen und

T , bestimmungsgemdB ,

zur Bearbeitung verwendet.

OCONON™RWN =

Wenn Sie neue Zeilen am Ende Ihrer Datei anfiigen méchten,
?S?en Sie bitte ein:

Damit erzielen Sie folgendes Ergebnis:

10:
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Jetzt kdnnen Sie Ihre neuen Zeilen eingeben:

10: Der EDLIN-Befehl Insert ermdglicht

11: es Ihnen auch, eine Reihe von Zeilen, wie

12: beispielsweise die hier geschriebenen, an das
13: Ende einer Datei anzufiigen.

Beenden Sie nun die Betriebsart Einflgen, indem Sie das
Steuerzeichen <CONTROL-Z> in Zeile 14 eingeben. Damit werden
die Zeilen, die Sie soeben neu eingegeben haben, an das Ende der
in der Datei bereits vorliegenden Zeilen angefiigt. Lassen wir uns
das Ergebnis anzeigen; geben Sie bitte den Befehl L zum Auflisten
bzw. Anzeigen der Datei ein:

L

Das Ergebnis ist:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,

4: wenn man die Befehle

5: Delete und Insert

6: (d.h. die Befehle D und I);

7: zur Neunumerierung der Zeilen und

8: , bestimmungsgemdB,

9: zur Bearbeitung verwendet.

10: Der EDLIN-Befehl Insert ermdglicht

1. es Ihnen auch, eine Reihe von Zeilen, wie

12: beispielsweise die hier geschriebenen, an das
13:%¢ Ende einer Datei anzufilgen.

7 - 33




DER ZEILEN-EDITOR EDLIN

List
BEFEHLSNAME: (L)ist

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl bewirkt, daB eine Reihe von
Zeilen angezeigt wird, einschlieBlich der
beiden Zeilen mit den im Befehl selbst ange-
gebenen Nummern.

SYNTAX: [<zeile>] [,<zeile>] L

WIRKUNGSWEISE: Es wird die angegebene Zeilenreihe einschlieB-
lich der angegebenen Begrenzungszeichen ange-
zeigt. Wenn die Optionen nicht eingegeben
werden, geht der Zeilen-Editor von Standard-
werten aus. Wenn die erste Option fehlt, wie
beispielsweise:

,<Zeile>L

beginnt der Bereich der gezeigten Zeilen 11
Zeilen vor der momentanen Bearbeitungszeile
und endet mit der angegebenen < Zeile> . Das
flihrende Komma wird bendtigt, um anzuzeigen,
daB die erste Option nicht eingegeben wurde.

HINWEIS:

Wenn die hier angegebene <Zeile> mehr als 11 Zeilen vor der
momentanen Bearbeitungszeile liegt, erfolgt die Anzeige so, als
ob Sie den Befehl ohne Optionen eingegeben hdtten.

Fehlt die zweite Option, wie beispielsweise in:
<Zeile> L

dann werden 23 Zeilen angezeigt, beginnend mit der angegebenen
<Zeile>.
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Wenn beide Optionen nicht eingegeben werden, wie beispielsweise:
L

dann werden ebenfalls 23 Zeilen angezeigt, und zwar die 11 Zeilen
vor der momentanen Bearbeitungszeile, die momentane Bearbeitungs-
zeile und die 11 Zeilen nach der momentanen Bearbeitungszeile.
Wenn die Datei keine 11 Zeilen vor der momentanen Bearbeitungs-
zeile enthdlt, dann werden nach dieser entsprechend mehr als 11
Zeilen angezeigt, so daB die gesamte Ldnge des angezeigten Texts
23 Zeilen betrdgt.

Beispiel:

Zur Vorfiihrung der Wirkungsweise dieses Befehls verwenden wir die
nachstehende bearbeitungsfdhige Beispieldatei:

§§; 1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
g5s 2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
55, 3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,
82 4: wenn man die Befehle
g24 5: Delete und Insert
35‘ 6: (d.h. die Befehle D und I),
H 15:% Die momentane Bearbeitungszeile ist durch ein
:s 16: Sternchen gekennzeichnet
REES 26: zur Bearbeitung verwendet.
27: AuBerdem kann man ...

Wollen Sie eine Reihe von Zeilen zur Anzeige bringen, ohne die
momentane Bearbeitungszeile anzusprechen, dann geben Sie
2<éeile> , <leile> L ein

,6L

Das Ergebnis ist:

wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
Schauen wir uns einmal an, was passiert,

wenn man die Befehle

Delete und Insert

(d.h. die Befehle D und 1I),

oL~ wnN
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Méchten Sie eine Reihe von Zeilen zur Anzeige bringen, die
der momentanen Bearbeitungszeile beginnt, dann geben Sie

, <Zeile> L ein:

,26L

Das Ergebnis ist:

15:* Die momentane Bearbeitungszeile ist durch ein
16: Sternchen gekennzeichnet.
26: zur Bearbeitung verwendet.

mit

Wollen Sie eine Reihe von 23 Zeilen zur Anzeige bringen, in deren
Mitte die momentane Bearbeitungszeile steht, geben Sie nur L ein:

L

Das Ergebnis ist:

4: wenn man die Befehle

5: Delete und Insert

6: (d.h. die Befehle D und I),

15:% Die momentane Bearbeitungszeile wird durch ein
16: Sternchen gekennzeichnet.

26: zur Bearbeitung verwendet.
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Move
BEFEHLSNAME: (M)ove

VERWENDUNGSZWECK: Bewirkt, daB eine Reihe von Zeilen 1in die
angegebene Zeile (und die folgenden) umge-
stellt wird.

SYNTAX: [<zeile>] , [<Zeile>] , <Zeile> M

WIRKUNGSWEISE: Der Befehl Move gibt Ihnen die Mdglichkeit,
einen Textabschnitt, der mit der ersten ange-
gebenen <Zeile> beginnt und mit der zweiten
angegebenen <Zeile> endet, an eine andere
Stelle in der Datei umzustellen. Nach der
Umstellung werden die umgestellten Zeilen
entsprechend der Richtung der Umstellung neu
durchnumeriert.

Beispiel:

Dies ist eine Beispieldatei,

mit der wir die Wirkungsweise

des Befehls Move zeigen wollen.
Er erspart es Ihnen, umfangreiche
Textﬁassagen

OO NONP»WN —
.o s co 0o o0 se ve o0

zwecks Umstellung neu
schreiben zu missen.
i Move ist ein sehr
leistungsfdhiger Befehl, der
0: mit drei Optionen arbeitet.

Um den letzten Satz umzustellen, wo er logisch hingehdrt,
schreiben wir:
8,10,4M
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Dieser Befehl bewirkt, daB die Zeilen 8 bis 10 in die Zeile 4 und
die folgenden umgestellt werden; unser Beispiel sieht dann wie
folgt aus:

Dies ist eine Beispieldatei,

mit der wir die Wirkungsweise

des Befehls Move zeigen wollen.
Move ist ein sehr
leistungsf&higer Befehl, der

mit drei Optionen arbeitet.

Er erspart es Ihnen, umfangreiche
Textpassagen

zwecks Umstellung neu

schreiben zu missen.

ee oo o

*

e oo o0 ae

= OONAOANTHRWN =

o

Anstatt die Nummer der Zeile -einzugeben, mit der der
umzustellende Textabschnitt endet, k&nnen Sie sich auch auf die
in der ersten Option Zeile angegebene Zeile beziehen und
EDLIN anweisen, eine bestimmte Anzahl von Zeilen ab dieser umzu-
stellen, indem Sie die zweite Option Zeile mit einem Plus-
zeichen vor der Zahl der umzustellenden Zeilen eingeben. Wie bei
dem Befehl List konnen Sie sich auch hier auf die momentane
Bearbeitungszeile beziehen, indem Sie die erste Option weglassen.

Um dem Zeilen-Editor mitzuteilen, daB Sie ab der momentanen
Bearbeitungszeile 3 Zeilen in Zeile 4 und die folgenden umstellen
méchten,schreiben Sie daher:

,+3,4M

Damit wird der Textabschnitt beginnend mit der momentanen
Bearbeitungszeile zuzliglich weiterer 3 Zeilen in die Zeile 4 und
die folgenden umgestellt. Das Ergebnis ist dasselbe wie weiter
oben beschrieben.

Auch hier 1ist es nicht méglich, eine Reihe von Zeilen in eine
Zeile umzustellen, die in dieser Reihe enthalten ist. Wenn Sie
dies versuchen, reagiert der Zeilen-Editor, wie schon einmal
gesehen, mit der Meldung: "Entry error".
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Page

BEFEHLSNAME: (P)age

VERWENDUNGSZWECK: Der Befehl Page erméglicht es Ihnen, bild-
schirmseitenweise, d.h. in Abschnitten von je
23 Zeilen, durch eine Datei zu "blédttern".

SYNTAX: [zeile>] [ <zeile>] P

WIRKUNGSWEISE: Wenn die erste <Zeile> nicht eingegeben

wird, nimmt der Zeilen-Editor als Standardwert
die Nummer der momentanen Bearbeitungszeile
plus eins.

Die letzte angezeigte Zeile der Datei wird zur

momentanen Bearbeitungszeile und entsprechend
mit einem Sternchen gekennzeichnet.
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Quit

BEFEHLSNAME: (Qluit

YERWENDUNGSZWECK: Mit diesem Befehl brechen Sie die
Bearbeitungssitzung ab, im Gegensatz zu dem
Befehl End, ohne die bearbeitete Datei zu
speichern, und verlassen den Zeilen-Editor, um
in das Betriebssystem MS-DOS zurlckzukehren.

SYNTAX: Q

WIRKUNGSWEISE: Wenn Sie den Befehl eingeben, fordert EDLIN
Sie auf zu prifen, ob Sie sicher sind, daB Sie
die bearbeitete Datei nicht speichern wollen.

Wenn Sie sich sicher sind, daB Sie die
Bearbeitungssitzung abbrechen wollen, ohne die
bearbeitete Datei zu speichern, geben Sie Y

ein. Die Bearbeitungssitzung wird dann
beendet; es wird keine bearbeitete Datei

gespeichert und keine Sicherungsdatei mit dem
Suffix .BAK erstellt. Ndhere Einzelheiten
bezilglich der .BAK-Datei finden Sie 1in der
Beschreibung des Befehls End in diesem Kapitel.

Wenn Sie es sich iberlegt haben und die
Bearbeitungssitzung lieber fortsetzen méchten,
geben Sie N oder jedes beliebige andere
Zeichen mit Ausnahme von Y ein.

HINWEIS

Wenn der Zeilen-Editor gestartet wird, 18scht er grundsdtzlich

eine etwa vorhandene Kopie einer Sicherungsdatei mit dem Suffix

Datei freizustellen. Wenn Sie die Frage "Abort edit (Y/N)?" mit
Y beantworten, wird Ihre friihere Sicherungskopie geldscht.

Beispiel:

Abort edit (Y/N)?
Y <RETURND
A>
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Replace

BEFEHLSNAME: (R)eplace

VERWENDUNGSZWECK: Dieser Befehl bewirkt, daB in einem ange-
gebenen Textabschnitt, d.h. in einer Reihe von
Zeilen, die angegebene Zeichenfolge {berall
da, wo sie gefunden wird, durch eine andere
Zeichenfolge oder eine entsprechende Anzahl
von Leerzeichen ersetzt wird.

SYNTAX:
[<Zeile> ] [ <zeile>] [?] R<zeichenfolgel™>
<CONTROL-Z> <Zeichenfolge2>

WIRKUNGSWEISE: Sobald die <Zeichenfolgei> im Text gefunden
wird, wird sie durch die <«<Zeichenfolge2>
ersetzt. Jede Zeile, in der ersetzt wird, wird
angezeigt. Wird in einer Zeile mehrmals
er§e§zt. dann wird die Zeile ebenso oft ange-
zeigt.

Alle Rechte fiir den F:

igung dieser Unterlage, Verwertung und Mitt

Wenn alle <Zeichenfolget1> 1in der angegebenen N~

Zeilenreihe durch < Zleichenfolge2>
ersetzt sind, wird der Befehl R beendet, und
das Sternchen als Eingabeaufforderung

erscheint wieder am Bildschirm.

Wenn die zweite Zeichenfolgenoption eingegeben
werden soll, dann muB die <Zeichenfolgei1> von
der <Zeichenfolge2> durch das Steuerzeichen
CONTROL-Z abgegrenzt werden.

erteilung oder

Die <(Zeichenfolge2> muB auch mit der

Kombination <CONTROL-Z > + {RETURN> oder
mit einem einfachen <RETURN> abgeschlossen
werden.

Wird die < Zeichenfolgei> weggelassen, dann
wird statt ihrer die zuletzt eingegebene
<Zeichenfolgei> ersetzt. Wenn eine
{Zeichenfolgetl> iberhaupt noch nicht einge-
geben wurde, d.h. wenn der Befehl R zum
ersten Mal angewendet wird, dann wird das

Ersetzen in diesem Fall sofort beendet. Wenn
{Zeichenfolge2> weggelassen wird, dann kann
<Zeichenfolge!t> durch Betdtigung der RETURN-

Taste abgeschlossen werden.
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Wird die erste <Zeile> in der Bereichsangabe
weggelassen (wie zum Beispiel wenn Sie
schreiben , <Zeile>), dann wird der Zeilen-
Editor als erste <Zeile> die Zeile unmittelbar
nach der momentanen Bearbeitungszeile nehmen.
Wird die zweite <Zeile> weggelassen
(beispielsweise wenn Sie schreiben <Zeile>
oder <Zeile>,), dann nimmt der Zeilen-
Editor als zweite {Zeile> standardmdBig das
Zeichen #. MWir erinnern daran, daB # fir die
Nummer der Zeile nach der letzten Zeile der
Datei steht.

Wenn <Zeichenfolge1> mit einem Steuerzeichen
{CONTROL-Z> abgeschlossen wurde und keine
{Ileichenfolge2> eingegeben wird, dann wird fir
{Zeichenfolge2> eine "leere Zeichenfolge" ange-

nommen und die < Zeichenfolge1> dadurch

ersetzt.

Zum Beispiel:

R £Zeichenfolgel> < CONTROL-Z> <RETURN>
bewirkt, daB die Zeichenfolget geldscht wird, wenn sie
irgendwo gefunden wird, aber

R <Zeichenfolge1> <RETURN> bzw.
R <RETURN >

bewirkt, daB Zeichenfolgel durch die letzte zuvor eingegebene
<Zeichenfolge2> ersetzt wird bzw. die zuletzt eingegebene
{Zeichenfolge2> . Mit "zuletzt eingegeben" 1ist hier eine
Zeichenfolge gemeint, die bei der letzten friheren Verwendung der
Befehle Replace oder Search eingegeben wurde.
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Wenn Sie die Fragezeichenoption (?) eingegeben haben, wird der
Zeilen-Editor in jeder Zeile, 1in der eine Zeichenfolge gefunden
wird, die mit <Zeichenfolgel> libereinstimmt, stehenbleiben, die
Zeile am Bildschirm probeweise mit der durch <Zeichenfolge2>
ersetzten < Zeichenfolge1> anzeigen und anschlieBend die
Eingabeaufforderung "0.K.?" ausgeben. Wenn Sie die Frage mit v

beantworten oder die RETURN-Taste betdtigen, dann  wird
<Zeichenfolgei1>> endgiltig durch Zeichenfolge2 ersetzt und die
nichste< Zeichenfolge1> gesucht. Sobald sie gefunden ist, wird
erneut die Eingabeaufforderung "0.K.?" ausgegeben. Der Ablauf
wird mit dieser Arbeitsweise fortgesetzt, bis das Ende des ange-
gebenen Textabschnitts oder das Ende der Datei erreicht ist. Nach
der Bearbeitung der letzten gefundenen <Zeichenfolgei1d zeigt
EDLIN wieder das Sternchen als Eingabeaufforderung.

Beantworten Sie die Eingabeaufforderung "0.K.?" durch Betdtigung
einer anderen Taste als Y oder der RETURN-Taste, dann wird die
Zeile so belassen, wie sie war, d.h. mit der <Zeichenfolge1> und
Replace wird die ndchste Stelle im Text suchen, wo die
<leichenfolge1> vorkommt. Auch wenn die <Zeichenfolget> mehr
als einmal in ein und derselben Zeile vorkommt, wird sie jedesmal
ersetzt, und es wird jedesmal die Eingabeaufforderung "0.K?"
ausgegeben.

Diese Arbeitsweise ermdglicht es Ihnen, die <Zeichenfolgef» nur
dann durch den Zeilen-Editor ersetzen zu lassen, wenn es dem
Kontext entsprechend sinnvoll erscheint, und so unerwiinschte
Ersetzungen zu vermeiden.

Beispiele:

Zur Vorflhrung der Wirkungsweise dieses Befehls verwenden wir die
nachstehende bearbeitungsfédhige Beispieldatei:

1: Mit Hilfe dieser Beispieldatei wollen wir zeigen,
2: wie man mit dynamischen Zeilennummern arbeitet.
3: Schauen wir uns einmal an, was passiert,

4: wenn die Befehle

5: Delete und Insert

6: (d.h. die Befehle D und I)

7: miteinander verbunden werden.

8: Der EDLIN-Befehl Insert ermdglicht

9: es Ihnen auch, eine Reihe von Zeilen wie

10: beispielsweise die hier geschriebenen an das
11: Ende einer Datei anzufiigen.
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Probieren wir als erstes den Stanpdardvorgang, bei dem
<Zeichenfolge!> durch < Zeichenfolge2> in einem bestimmten
Textbereich bzw. in der angegebenen Zeilenreihe ersetzt wird;
geben Sie bitte ein:

3,7 Rund <CONTROL-Z> oder <RETURN>
Das Ergebnis ist:

5: Delete oder Insert
6: (d.h. die Befehle D oder I)
7: miteinander verboderen werden.

Beachten Sie bitte, daB in wunserem Beispiel auch eine
unerwilnschte Ersetzung ("verbunden" durch “"verboderen")
stattgefunden hat. Um das zu vermeiden und zu erreichen, daB Sie
bei jeder Ersetzung zuerst gefragt werden, ob ersetzt werden
soll, midssen Sie den Befehl etwas anders eingeben.

Um sicher zu sein, daB nur dann ersetzt wird, wenn es sinnvoll
ist, geben Sie Ihren Befehl wie folgt ein:

3,7?Rund <CONTROL-Z> oder < RETURND>

Das Ergebnis ist:

5: Delete oder Insert

0.K.? Y

6: (d.h. die Befehle D oder 1I)

0.K.?2 Y

g: ) miteinander verboderen werden.
.K.?

*

Zum AbschluB geben Sie noch den Befehl List (L) ein, um die
durchgefihrten Anderungen in unserer Beispieldatei zu priifen.

5: Delete oder Insert
6: (d.H. die Befehle D oder 1I)
8: Der EDLIN-Befehl Insert ermdglicht
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Search

BEFEHLSNAME: (S)earch

YERWENDUNGSZWECK: Bewirkt, daB der angegebene Textabschnitt nach
der angegebenen Zeichenfolge abgesucht wird.

SYNTAX:
[kzeile>] [, <zeile>] [?] S<zeichenfolge> <RETURN>

WIRKUNGSWEISE: Die <1Zeichenfolge> muB grundsdtzlich mit
<RETURN>abgeschlossen werden. Die erste Zeile,
in der eine Zeichenfolge gefunden wird, die
mit Zeichenfolge iibereinstimmt, wird ange-
zeigt und wird zur momentanen Bearbeitungs-
zeile. Ist die Fragezeichenoption nicht ange-
geben, dann wird der Befehl Search beendet,
sobald die erste ibereinstimmende Zeichenfolge
gefunden 1ist. Wird in dem ganzen angegebenen
Textabschnitt keine mit <Zeichenfolge> flber-
einstimmende Zeichenfolge gefunden, dann wird
die Meldung "Not found" angezeigt.

Wurde die Fragezeichenoption (?) bei der
Eingabe des Befehls angegeben, dann wird der
Zeilen-Editor zundchst einmal die erste
Zeichenfolge suchen, die mit < Zeichenfolge>
ibereinstimmt, und die Zeile, in der diese
Zeichenfolge enthalten ist, am Bildschirm
anzeigen; danach erfolgt die Eingabeautforde-
rung "0.K.2?2", Beantworten Sie diese mit
entweder Y oder durch Betdtigung der RETURN-
Taste, dann wird die angezeigte Zeile zur
momentanen Bearbeitungszeile, und die Suche
wird beendet. Wenn Sie eine beliebige andere
Taste betédtigen, sucht der Zeilen-Editor
weiter, bis die ndchste Zeichenfolge gefunden
wird, die mit < Zeichenfolge> iberein-
stimmt, oder bis der gesamte angegebene und
abzusuchende Textabschnitt abgearbeitet ist
(und die Meldung "Not found" angezeigt wird).
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Wird die erste Zeile nicht eingegeben
(beispielsweise bei einer Eingabe wie , <leiled
S<Zeichenfolge>), dann nimmt EDLIN als erste
Zeile des abzusuchenden Textabschnitts die
Zeile unmittelbar nach der momentanen
Bearbeitungszeile. Fehlt die zweite Option
Zeile (wie bei der Eingabe <Zeiled S
<Zeichenfolge>  oder <leile> , S
< Zeichenfolge> ), dann nimmt der Zeilen-
Editor dafir die Option # (d.h. die Zeile nach
der letzten Zeile Ihrer Datei), was dieselbe
Wirkung hat wie <Zeile> ,# S Zeichenfolge

Wird die Option <Zeichenfolged nicht einge-
geben, dann nimmt der Zeilen-Editor die
zuletzt eingegebene Zeichenfolge, falls eine
eingegeben wurde. ("Zuletzt eingegeben" heiBt,
bei der letzten Benutzung der Befehle Search
oder Replace eingegeben.)

Liegt keine zuletzt eingegebene Zeichenfolge
vor (beispielsweise, wenn in der gegenwdrtigen
Arbeitssitzung bisher weder der Befehl Search
noch der Befehl Replace benutzt wurde), dann
wird der Befehl sofort beendet.

Zur Vorfihrung der Wirkungsweise dieses Befehls verwenden wir die
nachstehende bearbeitungsfédhige Beispieldatei:
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10: beispielsweise die hier geschriebenen an das
11:* Ende einer Datei anzufigen.
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Um die erste Stelle in dem Textabschnitt von Zeile 3 bis 7 zu
suchen, an der beispielsweise die Zeichenfolge "und" steht, geben
Sie bitte ein:

3,7 Sund <RETURN>

Sofort wird die folgende Zeile angezeigt:
5:* Delete und Insert

Méchten Sie das "und® in Zeile 6, dann missen Sie den Befehl in
der folgenden Form eingeben.

< SKIP1> LCOPYALL> ,12 Sund <RETURN>
Nun wird die Suche in der ersten Zeile nach der momentanen

Bearbeitungszeile (also Zeile 6) aufgenommen, da die erste Option
nicht eingegeben wurde.

und Mitteilung

Das Ergebnis ist:
6:* (d.h. die Befehle D und I),

Alie Rechte fur den Fall der Patent-

dieser Unterlage,
ts nicht gestattet. Soweit nicht ausdricklich zugestanden. Zuwider-

Mdchten Sie den ganzen Text nach allen Zeichenfolgen absuchen
lassen, die mit der angegebenen dbereinstimmen, dann miissen Sie

eingeben:

1, ? Sund

zu

sowie

erteilung oder

Das Ergebnis ist:

5:* Delete und Insert
0.K.?_

Wenn Sie nun eine beliebige Taste (mit Ausnahme von Y und der
RETURN-Taste) betdtigen, wird die Suche fortgesetzt. Geben wir
also beispielsweise N hier ein:

0.K.? N

Nun wird weiter gesucht:

6:* (d.h. die Befehle D und I)
0.K.2_
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Nun wollen wir die Suche beenden. Wir nehmen an, daB diese
gefundene Zeichenfolge die gesuchte ist und geben Y ein:

0.K.? Y

Wenn Sie die Zeichenfolge XYZ suchen mdchten, ohne daB Sie
jedesmal vom Zeilen-Editor zu einer Bestdtigung aufgefordert
werden ("0.K.?"), geben Sie einfach ein:

SXYZ

EDLIN wird Ihnen in diesem Fall jede Zeichenfolge anzeigen, die
mit der gesuchten {bereinstimmt, und wird weiterhin nach
derselben Zeichenfolge suchen, wenn Sie den Befehl S erneut
eingeben:

S

Es erfolgt die Anzeige der ndchsten gefundenen Zeichenfolge, die
mit der vorgegebenen iUbereinstimmt.
S

EDLIN sucht weiter, bis die abzusuchende Datei abgearbeitet ist,
was Ihnen der Zeilen-Editor mit der Meldung "Not found" mitteilt.

Beachten Sie bitte, daB die Option <Zeichenfolge> als
Standardwert durch die zuletzt, d.h. bei der letzten Benutzung
des Befehls Search eingegebene, ersetzt wird, wenn Sie keine
eingeben.
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Transfer

BEFEHLSNAME: (T)ransfer

VERWENDUNGSZWECK : Dieser Befehl erméglicht es Ihnen, den Inhalt
der Datei Dateiname mit der in der Zeile
Leile momentan in Bearbeitung befindlichen
Datei zusammenzufihren. Wird die Option
Zeile nicht angegeben, dann nimmt der Zeilen-
Editor statt dessen die momentane Bearbei-
tungszeile an.

SYNTAX: [<zeile>] T <Dateiname>

WIRKUNGSWEISE: Dieser Befehl ist sehr niitzlich, wenn Sie den

Inhalt einer Datei in eine andere Datei oder
in den Text, den Sie gerade erstellen,
einfigen méchten. Der solchermaBen ibertragene
Text wird in der mit Zeile angegebenen Zeile
und den folgenden eingefilgt, und alle darauf-
folgenden Zeilen werden neu durchnumeriert.

Jage, Verwertung und Mitteilung
rucklich zugestanden. Zuwider-
e Rechte far den Fall der Patent-

u

sowie Vervielfaitigung die:
nicht gestattet_Soweit ni
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BEFEHLSNAME:
VERWENDUNGSZWECK :

SYNTAX:
WIRKUNGSWEISE:

7 - 50
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(W)rite

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen, die ange-
gebene Anzahl von Zeilen aus dem Text, den Sie
zur Zeit im Arbeitsspeicher gerade bearbeiten,
auf eine Diskette zu speichern. Der auf
Diskette geschriebene Textabschnitt beginnt
grundsdtzlich mit der Zeile 1 Ihres Texts.

[<n>] W

Dieser Befehl ist im wesentlichen dazu
bestimmt, Ihnen zu helfen, wenn die Datei, die
Sie bearbeiten, so umfangreich ist, daB sie
nicht in den Arbeitsspeicher paBt. Wenn Sie
EDLIN starten, liest der Zeilen-Editor, wie
Sie bereits wissen, so viele Zeilen in den
Arbeitsspeicher ein, bis dieser zu 3/4 voll
ist.

Wenn Sie den eingelesenen Text bearbeitet
haben und nun auch den Abschnitt Ihrer Datei
bearbeiten méchten, der noch auf der Diskette
steht, missen Sie als erstes einen ent-
sprechenden Teil des bearbeiteten Texts aus
dem Arbeitsspeicher wieder auf eine Diskette
auslagern, um dort Platz zu machen. Erst dann
kénnen Sie einen weiteren Textabschnitt von
der Diskette in den Arbeitsspeicher iiber-
nehmen, um ihn dort zu bearbeiten, was, wie
Sie wissen, mit dem Befehl Append gemacht
wird. Dieses Auslagern des bearbeiteten Teils
Ihres Texts aus dem Arbeitsspeicher auf eine
Diskette fihren Sie mit Hilfe des Befehls
Write durch. Die Option [n; ist fir eine
Zahl, und zwar die Zahl der Zeilen in Ihrem
bearbeiteten Text, gez&hlt ab der Zeile 1, die
Sie aus dem Arbeitsspeicher auslagern und auf
Diskette speichern wollen.
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HINWEIS

Wenn Sie die Zahl der in den Arbeitsspeicher =zu {bertragenden
Zeilen nicht angeben, dann i(bertrdgt EDLIN gerade so viele
Zeilen, daB der Arbeitsspeicher insgesamt zu 3/4 voll wird. Ist
der Arbeitsspeicher bereits zu 3/4 voll, dann werden ({berhaupt
keine Zeilen dbertragen. Alle Zeilen werden neu numeriert, so daB
die erste Zeile des im Speicher verbliebenen Textabschnitts zur
neuen Zeile 1 wird.

7.6 FEHLERMELDUNGEN IN EDLIN
Sobald EDLIN einen Fehler erkennt, wird die entsprechende der

folgenden Fehlermeldungen ausgegeben bzw. am Bildschirm
angezeigt:

Cannot edit .BAK file--rename file

2
Alle Rechte fur den Fall der Patent-

Ursache:

Sie haben versucht, eine Datei mit dem Dateinamensuffix .BAK zu

bearbeiten. .BAK-Dateien werden durch ihr Suffix als Sicherungs-

ggteien gekennzeichnet, die grundsdtzlich nicht bearbeitet werden
nnen.

Abhilfe:

Wenn Sie die .BAK-Datei trotzdem bearbeiten wollen, weil Sie aus
bestimmten Grinden auf die Sicherungsdatei zuriickgreifen missen,
dann miissen Sie die Sicherungsdatei zuerst mit dem Befehl Rename
umbenennen, indem Sie ihr ein anderes Dateinamensuffix zuweisen.
Eine andere Mdglichkeit wire, die .BAK-Datei mit dem Befehl Copy
zu kopieren wund ihr dann einen Dateinamen mit einem anderen
Suffix zu geben.

zu

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterl
hres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht ausd

erteilung oder
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No room in directory for file

Ursache:

Sie haben versucht, eine Datei zu erstellen; entweder war der
Arbeitsbereich auf der Diskette voll, oder Sie haben eine wunzu-
ldssige Laufwerksangabe verwendet oder einen unzuldssigen Datei-
namen eingegeben.

Abhilfe:

Prifen Sie die Befehlszeile, mit der Sie EDLIN gestartet haben,
und stellen Sie insbesondere fest, ob sie einen wunzuldssigen
Dateinamen oder eine unzulédssige Laufwerksangabe enthdlt. Wenn
die Befehlszeile nicht mehr auf Ihrem Bildschirm steht und Sie
auch noch keine neue Befehlszeile eingegeben haben, kdnnen Sie
die Befehlszeile, mit der Sie EDLIN gestartet haben, durch
Betdtigung der Taste COPYALL zuriickholen.

Enthdlt diese Befehlszeile keine wunzuldssigen Eingaben, dann
miissen Sie das CHKDSK-Programm auf dem betreffenden Laufwerk
ausfithren. Wenn der Priifbericht Ihnen mitgeteilt, daB das
Inhaltsverzeichnis voll ist, nehmen Sie die Diskette heraus.
Legen Sie eine neue Diskette ein und formatieren sie.

Entry error

Ursache:
In der zuletzt eingegebenen Befehlszeile liegt ein Syntaxfehler
vor.

Abhilfe:
Geben Sie den Befehl erneut ein und achten Sie dabei auf die
korrekte Syntax. SchlieBen Sie mit <RETURN> ab.

Line too long

Ursache:

Bei der Benutzung dse Befehls Replace haben Sie als Ersatz eine
Zeichenfolge eingegeben, die so lang ist, daB die Zeilenldnge von
253 Zeichen Uberschritten wurde. Der Zeilen-Editor hat daher die
Ausfihrung des Befehls Replace abgebrochen.

Abhilfe:

Unterteilen Sie die zu lange Zeile in zwei Zeilen und versuchen
Sie das Ersetzen mit dem Befehl Replace in zwei Arbeitsgingen.

7 - 52



COMPUTER

DER ZEILEN-EDITOR EDLIN

Disk full--file write not completed

Ursache:

Sie haben den Befehl End eingegeben, aber auf der Diskette/Platte
war nicht mehr genug Platz flr die ganze Datei. EDLIN hat daher
die Ausfiihrung des Befehls E abgebrochen und Sie zum Betriebs-
system zurlickverwiesen. Mdglicherweise wurde jedoch ein Teil
Ihrer Datei auf der Diskette/PLatte gespeichert.

Abhilfe:

Es wurde nur ein Teil Ihrer Datei (wenn Uberhaupt) gespeichert.
Es empfiehlt sich, diesen gespeicherten Teil der Datei zu ldschen
und die Bearbeitungssitzung neu zu starten. Die Datei wird nach
diesem Fehler nicht verfigbar sein. Vergewissern Sie sich immer,
daB auf Ihrer Diskette/Platte genigend Platz flr das Abspeichern
Ihrer Datei ist, bevor Sie Ihre Bearbeitungssitzung beginnen.

und Mitteitung
Fall der Patent-

Incorrect DOS version

Ursache:
Sie haben versucht, EDLIN in einer anderen bzw. #lteren Fassung
von MS-DOS zu starten als 2.0.

Abhilfe:
Vergewissern Sie sich, daB die MS-DOS-Fassung, die Sie verwenden,
die Fassung 2.0 oder eine neuere ist.

Invalid drive name or file

Ursache:

Sie haben beim Starten des Zeilen-Editors eine ungiiltige
Laufwerksangabe oder einen unglilltigen Dateinamen eingegeben.
Abhilfe:

Geben Sie die richtige Laufwerksangabe bzw. den richtigen
Dateinamen ein.

Filename must be specified

Ursache:
Sie haben, als Sie EDLIN starteten, keinen Dateinamen eingegeben.

Abhilfe:
Geben Sie den Dateinamen ein.
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Invalid parameter

Ursache:
Sie haben, als Sie EDLIN starteten, einen Befehlszusatz

eingegeben, der nicht /B war.

Abhilfe:
Geben Sie beim Start des Zeilen-Editors den Befehlszusatz /B ein.

Insufficient memory

Ursache:
Ihre Speicherkapazitdt reicht fir die Ausfihrung des Zeilen-

Editors nicht aus.

Abhilfe:

Stellen Sie Speicherkapazitit frei, indem Sie Teile des
Arbeitsspeichers auf die Diskette schreiben.

File not found

Ursache:
Der bei der Eingabe des Befehls Transfer angegebene Dateiname ist
nicht vorhanden.

Abhilfe:
Geben Sie bei der Eingabe des Befehls Transfer einen giiltigen

Dateinamen ein.

Must specify destination number

Ursache:
Sie haben bei der Eingabe des Befehls Copy oder Move keine
Zielzeilennummer angegeben.

Abhilfe:

Geben Sie den Befehl erneut mit der entsprechenden Zielzeilen-
nummer ein.
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Not enough room to merge the entire file

Ursache:
Es fehlt ausreichende Speicherkapazitdt bei der Ausfiihrung des

Befehls Transfer.

Abhilfe:

Stellen Sie Speicherkapazitdt frei, indem sie einen Teil der
beﬁrbgéteten Datei mittels des W-Befehls auf die Diskette/Platte
schreiben.

File creation error

Ursache:
Die vorldufige EDLIN-Datei kann nicht erstellt werden.

Abhilfe:

Vergewissern Sie sich, daB Sie in Ihrem Arbeitsbereich geniigend
Platz fir die vorldufige Datei haben, wund priifen Sie, ob Sie
Ihrer Datei nicht zufdllig denselben Namen gegeben haben, wie
einem Unter-Arbeitsbereich des Arbeitsbereichs, in dem sich die
zu bearbeitende Datei befindet.
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8.1 EINFUHRUNG

Manchmal kann es nltzlich sein, zwei Dateien mit Hilfe des
Computers vergieichen zu kdnnen. Wenn Sie beispielsweise von
einer Datei mehrere Kopien angefertigt haben und diese Kopien
verschiedentlich bearbeitet wurden, kann es sich als sinnvoll
erweisen, sie nach der Bearbeitung zu vergleichen, um
festzustellen, welche der Kopien sich auf dem neuesten Stand
befindet. Genau dies erméglicht Ihnen das MS-D0S-Dienstprogramm
FE fﬁ; den Dateienvergleich (FC = File Comparison = Dateienver-
gleich}.

Das Dienstprogramm FC vergleicht den Inhalt zweier Dateien und
zeigt alle Unterschiede an, die es vorfindet. Diese Unterschiede
kdnnen entweder am Bildschirm angezeigt oder in eine weitere
Datei geschrieben werden. Die zu vergleichenden Dateien kdénnen
entweder hochsprachliche Dateien sein, (d.h. Dateien, die
Anweisungen in einer hdéheren Programmiersprache enthalten) oder
auch Bindrdateien (d.h. Dateien, wie sie vom MACRO-86-
Assemblierer oder vom Bindeprogramm MS-LINK oder aber auch von
einem Microsoft-Hochsprachenkompilierer erzeugt werden).

Filr den Vergleich gibt es zwei Mdglichkeiten, die wahlweise zur
Verfiigung stehen: zeilenweiser Vergleich oder byteweiser
Vergleich. Wird der zeilenweise Vergleich gewdhlt, dann
vergleicht FC die erste Zeile des zu vergleichenden Abschnitts in
der Ausgangsdatei mit der ersten Zeile des zu vergleichenden
Abschnitts in der Zieldatei. Ist die erste Zeile in der Zieldatei
identisch mit der ersten Zeile in der Ausgangsdatei, geht FC zum
Vergleich der zweiten Zeile der Ausgangsdatei mit der =zweiten
Zeile der Zieldatei lber usw. Stellt FC beispielsweise beim
Vergleich der dritten Zeile der Ausgangsdatei mit der dritten
Zeile der Zieldatei fest, daB diese letztere nicht identisch ist
mit der ersteren, dann gibt es den Inhalt der nicht identischen
Zeile der Zieldatei am Bildschirm aus oder schreibt sie in die
vorgegebene Datei. Dann geht FC zum Vergleich der dritten Zeile
der Ausgangsdatei mit der vierten Zeile der Zieldatei {iber. Ist
auch diese nicht identisch mit der ersteren, dann wird auch sie
am Bildschirm ausgegeben oder in die Datei geschrieben. Wird bei
dem darauf folgenden Vergleich der dritten Zeile der
Ausgangsdatei mit der finften Zeile der Zieldatei Identitidt
festgestellt, dann geht FC zum Vergleich der vierten Zeile der
Ausgangsdatei mit der sechsten Zeile der Zieldatei iiber usw. Beim
byteweisen Vergleich wird analog verfahren mit dem Unterschied,
daB das erste Byte der Ausgangsdatei mit dem ersten Byte der
Zieldatei verglichen wird usw.
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8.1.1 Einschrénkungen beim Vergleich von Bindrdateien

Beim Vergleich von hochsprachlichen Dateien bendtigt FC viel
Speicherkapazitdt fir die Aufnahme der kompletten Dateien. Sind
die zu vergleichenden Dateien grdBer als die verfilgbare freie
Speicherkapazitdt, dann wird FC zundchst einmal den Teil der
Dateien vergleichen, der in den Arbeitspuffer paBt. Findet FC in
den im Puffer abgestellten Abschnitten der beiden zu
vergleichenden Dateien keine Ubereinstimmenden Zeilen, dann wird
lediglich die Meldung angezeigt:

*** Files are different ***

Wenn hochsprachliche Dateien so groB sind, daB sie nicht in den
verfiigbaren Speicherraum passen, vergleicht FC beide Dateien
vollstdndig, indem die Dateien segmentweise von der Diskette in
den Arbeitsspeicher geholt werden. Alle Unterschiede werden
genauso angezeigt bzw. 1in eine Datei ausgegeben wie bei Dateien,
die vollstdndig in den Speicher passen.

und Mitteilung
nden. Zuwider-
Fall der Patent-

8.2 SYNTAX UND DATEIBEZEICHNUNGEN

In allen Dateibezeichnungen ist die folgende Syntax bzw.
Schreibweise anzuwenden:

[d:]  <pateiname> [<.suf>]

Ifaltigung dieser

icht gestattet. Soweit nicht

e sowie Vi

wobei:

d die Buchstabenbezeichnung der Laufwerksangabe darstellt. Wenn
eine Laufwerksangabe nicht erfolgt, geht FC davon aus, daB das
momentane Standardlaufwerk des Betriebssystems gemeint ist.

Dateiname ist der bis zu 8 Zeichen lange Name der Datei.
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8.3 WIE MAN DAS DIENSTPROGRAMM FC AUFRUFT
Die Schreibweise fiir den Aufruf von FC ist wie folgt:
FC [/# /B /W /c]  <Dateinamei> <Dateiname2>

FC vergleicht die erste Datei (Dateinamel) mit der zweiten
(Dateiname2) wund weist alle Unterschiede zwischen den beiden
Dateien aus. Anstatt der beiden Dateinamen kdnnen Sie auch zwei
Suchwegbezeichnungen angeben, wie zum Beispiel:

FC B: \NEU \TOPDATEI1.TXT \ TOP\ DATEI2.TXT

Mit der Eingabe dieses Befehls bewirken Sie, daB die DATEI{1.TXT
im Arbeitsbereich \NEU \TOP auf der Diskette in Laufwerk B mit
der DATEI2.TXT im Arbeitsbereich \TOP verglichen wird. Da fir
Dateiname2 keine Laufwerksangabe erfolgte, geht FC automatisch
davon aus, daB sich der Arbeitsbereich \TOP auf der Diskette im
Standardlaufwerk befindet.

8.4 DIE FC-BEFEHLSZUSATZE
Vier Befehlszusitze

stehen Ihnen zur Verwendung mit dem Dienstprogramm FC zur
Verfligung:

/B Im Normalfall, d.h., wenn nicht durch die Eingabe eines
entsprechenden Befehlszusatzes etwas Anderes veranlaBt wird,
vergleicht FC die beiden Dateien zeilenweise. Der Befehlszusatz
/B bewirkt davon abweichend, den byteweisen Vergleich der beiden
Dateien, wobei das Vergleichsprogramm nicht versucht, wieder
Trizt zu fassen, wenn einmal ein Ubereinstimmungsfehler erkannt
wurde.
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Abweichende Dateiinhalte, d.h. Bytes, die in der Zieldatei vor-
kommen, in der Ausgangsdatei aber nicht, werden wie folgt
ausgegeben:

-~ADDRS ----Fi- ---F2-
XXXXXXXX Yy zz

(wobei xxxxxxxx die relative Adresse des Bytepaars,bezogen auf
den Anfang der Datei, darstellt.) Anfangsadresse ist 00000000; yy
und zz sind die nicht Ubereinstimmenden Bytes, jeweils in Dateit
und Datei2. Ist eine der Dateien kleiner als die andere und
enthdlt somit weniger Daten, wird eine entsprechende Meldung
ausgegeben. Wenn zum Beispiel das Ende von Dateil erreicht wird,
bevor auch Datei2 zu Ende ist, gibt FC folgende Meldung aus:

*** Data left in F2 ***

# # stellt eine Zahl von 1 bis 9 dar. Dieser Befehlszusatz
ermdglicht es Ihnen, dem Programm mitzuteilen, wieviel Zeilen
weiter verglichen werden sollen, wenn ein Obereinstimmungsfehler
erkannt wurde. Wird dieser Befehlszusatz nicht verwendet, dann
geht FC von dem Standardwert 3 aus. Dieser Befehlszusatz ist nur
beim Vergleich von hochsprachlichen Dateien zu verwenden.

/N Bewirkt, daR FC beim Vergleich Leerrdume (Tabspriinge und
Leerzeichen) im Text verdichtet. Damit wird erreicht, daB mehrere
aufeinanderfolgende Leerzeichen oder sonstige Leerrdume in einer
Zeile als ein einziges Leerzeichen betrachtet werden. Beachten
Sie bitte, daB FC, obwohl es Leerrdume verdichtet, die
vorhandenen Leerzeichen nicht unbericksichtigt 1aBt. Zwei
Ausnahmen sind flihrende und schlieBRende Leerzeichen am Anfang und
am Ende einer Zeile, die von FC nicht beriicksichtigt werden.
Beispiele (in unseren Beispielen sind die Leerzeichen durch
Unterstriche dargestellt):

Nach__weiteren_Daten_suchen

wird mit
Nach_weiteren_Daten_suchen

und mit Nach weiteren Daten suchen
als idenTisch angesehen, jedoch nichI mit

Nachweiteren_Daten_suchen

Auch dieser Befehlszusatz ist nur beim Vergleich von hochsprach-
lichen Dateien zu verwenden.
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/C Bewirkt, daB beim Vergleich die Buchstabenart (GroB- oder
Kleinbuchstabe) unberlicksichtigt bleibt. Alle Buchstaben in den
Dateien werden grundsdtzlich als GroBbuchstaben angesehen. Zum
Beispiel:

NACH_WEITEREN_DATEN_suchen

wird mit

Nach_weiteren_Daten_suchen

als identisch angesehen.

Wenn beide Befehlszusdtze, d.h. sowohl /W als auch /C vorgegeben
werden, dann wird FC entsprechend gleichzeitig Leerrdume
verdichten und die Buchstabenart unbericksichtigt lassen.
Beispiel:

___Nach_WEITEREN Daten_suchen

wird mit

Nach_weiteren_Daten_suchen

als identisch angesehen.

Auch dieser Befehlszusatz ist nur beim Vergleich von hochsprach-
lichen Dateien zu verwenden.
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8.5 WIE ERKANNTE UNTERSCHIEDE ANGEZEIGT WERDEN

Die Unterschiede zwischen derr beiden von Ihnen angegebenen
Dateien zeigt das Dienstprogramm FC fir den Dateienvergleich an,
indem es zundchst den Namen der Datei 1 ausgibt, deren Inhalt mit
dem der anderen verglichen wird, gefolgt von den Zeilen der
verglichenen Datei 2, die nicht mit der betreffenden Zeile der
Datei 1 ibereinstimmen und, schlieBlich, der ersten Zeile der
verglichenen Datei 2, die mit der betreffenden der anderen
ibereinstimmt. Dann wird die Datei 2 mit der Datei 1 auf dieselbe
Weise verglichen. Es wird ihr Name ausgegeben, gefolgt von den
Zeilen der Datei 2, die nicht mit der betreffenden Zeile der
Datei 1 ibereinstimmen und, sobald eine Ubereinstimmung gefunden
wurde, von der ersten Zeile der Datei 2, die mit der betreffenden
der Datei 1 ibereinstimmt. Standardvorgabe fir die Anzahl der bis
zur Erzielung einer Ubereinstimmung zu vergleichenden Zeilen ist
3. (Wenn Sie diese Standardvorgabe &ndern méchten, geben Sie die
gewu?schte Anzahl von Zeilen mit Hilfe des Befehlszusatzes /#
ein.

und Mitteilung
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Beispiel:

Alle Re:

------------ <Dateinamet”>

<nicht tbereinstimmende Zeile>

1. Zeile in der Dateil, die mit Datei2iibereinstimmt>
------------ {Dateiname2>

<nicht ibereinstimmende Zeile?>

<1. Zeile in der Datei2, die mit Dateitl Ubereinstimmt>

v

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwert

ihres nhalts nicht gestattet. Soweit nicht ausdruc

erteilung oder

FC wird, weiterhin nach diesem Schema verfahrend, alle
Unterschiede zwischen den beiden Dateien ausweisen.

Ist die Anzahl der nicht {ibereinstimmenden Zeilen zu groB (grdBer
als die mit dem Befehlszusatz /# vorgegebene Zahl bzw. als die
Standardvorgabe 3), dann wird das Programm einfach nur mitteilen,
daB die Dateien verschieden sind und seine Tdtigkeit beenden.
Werden nach Erkennung des ersten Ubereinstimmungsfehlers Kkeine
ibereinstimmenden Zeilen mehr in den beiden Dateien gefunden,
dann wird FC die Meldung ausgeben:

*%% Fjiles are different ***

und Sie in MS-DOS zuriickverweisen bzw. die Standardlaufwerk-
Eingabeaufforderung von MS-DOS (beispielsweise A>) anzeigen.
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8.6 NEUBESTIMMUNG DES AUSGABEZIELS FOR FC

Wenn Sie nichts anderes angeben, werden alle weiter oben
erwdhnten Ausgaben von FC, d.h. die Angabe der Ubereinstimmenden
und der nicht Ubereinstimmenden Zeilen der beiden Dateien, an
Ihrem Bildschirm erfolgen. Sie konnen dies jedoch idndern, indem
Sie das Ausgabeziel neu bestimmen, was in derselben Weise erfolgt
wie die Neubestimmung eines Ausgabeziels fir einen MS-D0S-Befehl
(siehe Kapitel 4 "Wissenswertes dber MS-D0S-Befehle").

Wenn Sie beispielsweise Dateitl und Datei2 vergleichen und das
Ergebnis des Vergleichs von FC in die Datei UNTERSCH.TXT ausgeben
méchten, geben Sie bitte ein:

FC Dateif Datei2 > UNTERSCH.TXT
Die Angabe der Ubereinstimmenden und der nicht dbereinstimmenden

Zeilen 1in Dateif und Datei2 wird dann in die Datei UNTERSCH.TXT
auf der Diskette im Standardlaufwerk geschrieben.



DAS DIENSTPROGRAMM FC FUR DEN DATEIENVERGLEICH

8.7 BEISPIELE
Beispiel 1:

Nehmen wir an, auf Ihrer Diskette wiirden folgende beiden ASCII-
Dateien stehen:

ALPHA.ASM BETA.ASM
DATEI A DATEI B

Alle Rechte fir den Fall der Patent-

N<XE<C-{ONIOVOZEZ~=ITOTMOOW>>
N<XEXOP<CANTOUON—=GLHHIOOE>

Wenn Sie veranlassen mdchten, daB FC fir diese beiden Dateien
vergleicht und die Unterschiede am Bildschirm anzeigt, geben Sie
ein:

FC ALPHA.ASM BETA.ASM

FC vergleicht nun ALPHA.ASM mit BETA.ASM und zeigt Ihnen die
Unterschiede am Bildschirm Ihres Computers an. Sdmtliche anderen
Standardvorgaben bleiben unverdndert (also zum Beispiel:
"Tabspringe, Leerzeichen und Kommentarzeilen sind nicht in den
Vergleich einzubeziehen", und es ist ein byteweiser Vergleich
zwischen den beiden Dateien durchzufiuhren".)
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Die entsprechende Ausgabe wird Ihnen FC in der folgenden Form auf
Ihrem Bildschirm bringen (die Erlduterungen rechts sind
natirlich nicht Teil der Anzeige):

------------- ALPHA.ASM

D ANMERKUNG: Die Datei
E ALPHA enthdlt defg;
E BETA enthdlt nur g.
------------- BETA.ASM

G

------------- ALPHA.ASM

M ANMERKUNG: Die Datei
N ALPHA enthdlt mno,

0 wdhrend BETA j12

P enthdlt.
------------- BETA.ASM

J

1

2

P

------------- ALPHA.ASM

W ANMERKUNG: Die Datei
------------- BETA.ASM ALPHA enthdlt W

4 wdhrend BETA 45W

a enthdlt.

Beispiel 2:

Ausgehend von einem Vergleich derselben beiden Dateien kdnnen Sie
die Unterschiede auch auf Ihrem Drucker ausgeben lassen. In
diesem Beispiel miissen vier aufeinanderfolgende Zeilen identisch
sein, um als Ubereinstimmung erkannt zu werden.

Eingabe:

FC /4 ALPHA.ASM BETA.ASM PRN

8 - 10
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Nun wird folgende Ausgabe auf Ihrem Drucker erscheinen:
------------- ALPHA.ASM

D

E

F

G

H

I

M

N ANMERKUNG: p ist die
0 1. einer Reihe von
P

G

H

I

J

1

2

P

4 Ubereinstimmungen.

------------- BETA.ASM

ANMERKUNG: w ist die
------------- BETA 1. einer Reihe von
4 Obereinstimmungen.

Beispiel 3:

In diesem Beispiel wird ein bitweiser Vergleich derselben in dem
vorhergehenden Beispiel bereits verwendeten Dateien veranlaBt,
und die Unterschiede werden am Bildschirm angezeigt.

Eingabe:

FC /B ALPHA.ASM BETA.ASM

8 - 11
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Der Befehlszusatz /B bewirkt 1in diesem Beispiel, daB ein
byteweiser Vergleich durchgefthrt wird. Dieser Befehlszusatz
sowie auch alle anderen missen in der FC-Befehlszeile vor den
Dateinamen eingegeben werden. Nun miiBte die folgende Anzeige auf
Ihrem Bildschirm erscheinen:

~=ADDRS==mwmmmmm- - — F2--
00000009 44 47
0000000C 45 48
0000000F 46 49
00000012 47 4A
00000015 48 31
00000018 49 32
0000001B 4D 50
0000001E 4E 51
00000021 AF 52
00000024 50 53
00000027 51 54
0000002A 52 55
0000002D 53 56
00000030 54 34
00000033 55 35
00000036 56 57
00000039 57 58
0000003C 58 59
0000003F 59 5A
00000042 5A 1A

8 - 12
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8.8 FEHLERMELDUNGEN IN FC

Wenn das Dienstprogramm FC fir den Dateienvergleich einen Fehler
erkennt, wird eine oder mehrere der folgenden Fehlermeldungen
angezeigt oder ausgedruckt:

Incorrect DOS version

Sie haben versucht, FC unter einer Fassung von MS-DOS
auszufiihren, die dlter als 2.0 ist.

Invalid parameter: <Option>1|
Einer der Befehlszusitze, die Sie eingegeben haben, ist ungiltig.

Files not found: <Dateiname>
FC konnte eine der von Ihnen angegebenen Dateien nicht finden.

Read errvor in: <Dateiname>>
FC war nicht in der Lage, die ganze Datei zu lesen.

invalid number of parameters

Sie haben in der FC-Befehlszeile eine unzuldssige Zahl von
Optionen eingegeben.

8 - 13
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9.1 EINFUHRUNG

In diesem Kapitel mochten wir Sie mit dem Bindeprogramm MS-LINK
vertraut machen. Bevor Sie dieses Programm benutzen, sollten Sie
dieses Kapitel aufmerksam und liickenlos lesen.

HINWEIS

Wenn Sie nicht die Absicht haben, Programme zu kompilieren und zu
binden, brauchen Sie dieses Kapitel natfirlich nicht zu lesen.

Das MS-DOS-Bindeprogramm MS-LINK leistet folgende Funktionen:

- Es verbindet getrennt erstellte maschinensprachliche
Programmodule zu einem verschiebbaren Lademodul, d.h. zu einem
lauffdhigen Programm.

- Es sucht die Schlissel noch unentschliisselter Externverweise in
Modulbibliotheken.

- Es entschliisselt externe Querverweise.

- Es erstellt eine Liste, aus der sowohl die Schlilssel der
Externverweise als auch entsprechende Fehlermeldungen hervor-
gehen.

9.2 KURZBESCHREIBUNG VON MS-LINK

Wenn Sie ein Programm schreiben, werden Sie dies wahrscheinlich
in einer hoheren Programmiersprache tun, d.h., Sie erstellen
einen hochsprachlichen Code. Dieser hochsprachliche Code muB dann
als erstes mit Hilfe eines Kompilierers in maschinensprachlichen
Code, und zwar zundchst in maschinensprachliche Teilprogramme
oder Module, umgesetzt werden. Diese maschinensprachlichen Module
missen dann ihrerseits einen BindeprozeB durchlaufen, um ein
maschinensprachliches Programm zu erstellen, das der Computer
unmittelbar lesen kann, d.h., ein sogenanntes lauff#higes
Programm.

Auch wenn Sie mehrere Programme erstellen wollen, die Sie in
verschiedenen Kombinationen in einem Durchlauf ausfihren mochten,
wird Thnen das Bindeprogramm MS-LINK Vorteile bringen. Jedes
Ihrer Teilprogramme kann dann auf ein Symbol verweisen, das in
einem anderen Programmodul verschliisselt ist. Diesen Verweis von
einem Teilprogramm auf ein anderes nennen wir einen
Externverweis.
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MS-LINK erméglicht es Ihnen, mehrere solche maschinensprachliche
Teilprogramme zu einem verschiebbaren Lademodul bzw. zu einem
laufféhigen Programm zusammenzufassen. Bei dieser Zusammenfassung
von Teilprogrammen stellt MS-LINK sicher, daB alle Externverweise
zwischen den verschiedenen Programmodulen entschlisselt sind.
Schlissel, die in den Programmodulen selbst nicht enthalten sind,
kann MS-LINK in mehreren Modulbibliotheken suchen.

Des weiteren erzeugt MS-LINK eine Auflistung, die in eine Datei
geschrieben wird, in der die Schllissel sdmtlicher Externverweise
und auch die entsprechenden Fehlermeldungen aufgezeigt werden.

MS-LINK nutzt die verfiighare Speicherkapzitdt optimal. Reicht sie

jedoch nicht aus, dann erstellt MS-LINK eine vorldufige
Diskettendatei mit dem Namen VM.TMP.

Abbildung 9 veranschaulicht die verschiedenen Abschnitte des
Bindeprozesses.

Abbildung 9. Der BindeprozeB mit MS-LINK

Source-Dateien von Source-Dateien vom
hoheren Sprachen Macro-Assembler
Compiler Assembler
084 0BJ [o1:] 08J 08y 08J
o
MS-LINK
-
Bibliotheken Listen
.LIB AST

Ausfiihrbares

VM. THP Pregramm L EXE

—_—r
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9.3 EINIGE BEGRIFFE, DIE SIE KENNEN SOLLTEN

Wenn die maschinensprachlichen Module, die Sie mit Hilfe von MS-
LINK binden mdchten, aus hochsprachlichem Code wie BASIC, Pascal
oder einer anderen héheren Programmiersprache kompiliert werden,
brauchen Sie die Begriffe, die die interne Arbeitsweise von MS-
LINK beschreiben, nicht zu kennen. Wenn Sie jedoch Programme in
Assemblierersprache schreiben und kompilieren mdchten, ist es
erforderlich, daB Sie die Arbeitsweise von MS-LINK auch im
einzelnen verstehen. Daher mochten wir Ihnen im folgenden die
wichtigsten Begriffe, die in diesem Kapitel zur Beschreibung der
Arbeitsweise von MS-LINK verwendet werden, kurz erldutern.
Ndtzliche Informationen hierzu finden Sie auch in dem MS-LINK
gewidmeten Abschnitt des Macro-Assemblierer-Handbuchs.

Unter MS-DOS kann der Speicherraum in Segmente, Klassen und
Gruppen unterteilt werden. Diese drei Begriffe werden durch
Abbildung 10 veranschaulicht.

Abbildung 10. Die Unterteilung des Speicherraums unter MS-DOS.

e

Segment 1 Segment 2 Segment |Segment [Segment
3 4 5

Segment 6 | Segment 7] Segment 8 | Segment 9 | Segment
10

Gesamt- <ﬁ
speicherraum

Segment | Segment 12 igg; Segment | Segment|Segment

11 13 14 15 16

Segment | Segment Segment Seg- Segment | Seg-

17 18 19 "‘ggt 21 ment
22
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Beispiel:

Segmentname Klassenname
Segment 1 PROG.1 CODE
Segment 2 PR0OG.2 CODE
Segment 12 PR0G.3 DATEN

Die Segmente 1, 2 und 12 bilden in unserem Beispiel eine Gruppe
mit einer Gruppenadresse, die der niedrigsten Adresse des
Segments 1 (d.h. der niedrigsten Adreses lberhaupt im gesamten
Speicherbereich) entspricht. Jedes Segment ist durch einen
Segmentnamen und einen Klassennamen gekennzeichnet. Beachten Sie
bitte, daB die Segmente 1, 2 und 12 verschiedene Segmentnamen
haben, daB sie aber nicht unbedingt auch denselben Klassennamen
haben miissen.

MS-LINK 14dt alle Segmente nach Klassennamen in den Speicher, und
zwar angefangen bei dem ersten angetroffenen Segment bis zu dem
letzten. Alle derselben Klasse angeh8rigen Segmente werden in
zusammenhdngende Speicherbereiche geladen.

Wahrend der Verarbeitung spricht MS-LINK die Segmente liber 1ihre
Speicheradressen an (wo sie geladen wurden). MS-LINK erreicht
dies, indem es die Segmente Uber ihre Gruppen adressiert.

Eine Gruppe ist eine Anzahl von Segmenten, die in einen 64 Kbyte
groBen Speicherbereich passen. Die Segmente brauchen nicht neben-
einander zu stehen, um eine Gruppe zu bilden (siehe Abbildung).
Die Adresse einer Gruppe ist die niedrigste Adresse des nied-
rigsten Segments in dieser Gruppe. Bei dem Bindelauf untersucht
MS-LINK =zuerst die Gruppe und spricht dann die Segmente lber die
Speicheradressen der Gruppe an. Ein Programm kann aus einer oder
mehreren Gruppen bestehen.

Wenn Sie ein Programm in Assemblierersprache schreiben, Kdnnen
Sie die Gruppen- und Klassennamen in Ihrem Programm selbst
bestimmen. Wenn Sie Ihr Programm in einer hoheren
Programmiersprache schreiben (wie BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL),
erfolgt die Vergabe der Namen durch den Compiler.

Nihere Informationen beziliglich der Vergabe von Gruppen- und
Klassennamen sowie ({iber die Art und Weise, wie MS-LINK die
Segmente im Speicher anordnet und zusammenfaBt, finden Sie im
Macro-Assemblierer-Handbuch.
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9.4 DIE DATEIEN, MIT DENEN MS-LINK ARBEITET

MS-LINK nimmt eine oder mehrere Eingabedateien an, erstellt zwei
Ausgabedateien, erstellt bei Bedarf eine vorldufige
Diskettendatei wund kann dazu angewiesen werden, bis zu 8
Modulbibliotheksdateien abzusuchen.

Fir jede Dateiart kann der Anwender eine dreiteilige Dateibe-
zeichnung angeben. Das Format der MS-LINK-Dateibezeichnung ist
dasselbe wie dasjenige einer Diskettendatei:

[d] <Dateiname>  [<.sufx]
wobei:
d die Laufwerksangabe darstellt. Zuldssige Laufwerksangaben sind
in MS-LINK A bis 0. Jede Laufwerksangabe muB grundsdtzlich mit

einem Doppelpunkt (A:) als Bestandteil der Laufwerksangabe
abgeschlossen werden.

Dateiname ein beliebiger zuldssiger Dateiname mit bis zu 8
Zeichen Ldnge ist.

ist. Der Punkt ({.) muB grundsdtzlich als Teil des Suffixes
angegeben werden.

9.4.1 Die Suffixe der Eingabedateien
Wenn in den Eingabedateibezeichnungen (Maschinencodedateien)

keine Suffixe angegeben werden, erkennt MS-LINK standardmiBig die
folgenden Suffixe:

9.4.2 Die Suffixe der Ausgabedatelen

MS-LINK vergibt automatisch die folgenden Standardsuffixe an
seine Ausgabedateien (laufféhige Dateien und Auflistungen):
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9,4.3 Die vorldufige Arbeitsdatel VM.TMP

Beim BindeprozeB nutzt MS-LINK die zur Verfiigung stehende
Speicherkapazitdt optimal aus. Wenn die durch MS-LINK gebundenen
Dateien jedoch zu einer Ausgabedatei flhren, die so groB ist, daB
sie nicht mehr in den Arbeitsspeicher paBt, dann erstellt MS-LINK
eine vorldufige Arbeitsdatei mit dem Namen VM.TMP auf der
Diskette im Standardlaufwerk. In diesem Fall warnt Sie MS-LINK
mit der folgenden Meldung:

VM.TMP has been created.
Do not change diskette in drive, de

Wenn diese Meldung angezeigt worden ist, dirfen Sie die Diskette
in Ihrem Standardlauf bis zum Ende des Bindelaufs nicht wechseln.
Wenn Sie die Diskette trotzdem herausnehmen, wird das weitere
Verhalten von MS-LINK unberechenbar. Mit grdBter Wahrschein-
lichkeit wird folgende Meldung angezeigt:

Unexpected end of file on VM.TMP

Der Inhalt von VM.TMP wird grunds&dtzlich in die Datei Ubertragen,
die Sie als Antwort auf die Eingabeaufforderung "Ausgabedatei:"
angeben. Denn VM.TMP ist lediglich eine Arbeitsdatei, die am Ende
des Bindelaufs automatisch wieder geldscht wird.

HINWEIS

Benutzen Sie die Bezeichnung VM.TMP bitte nie als Dateiname fir
eine Ihrer Dateien. Wenn Sie eine Datei mit diesem Namen auf der
Diskette im Standardlaufwerk haben und MS-LINK die Datei VM.TMP
aufruft, wird die alte, noch auf der Diskette gespeicherte Datei
VM.TMP (das wédre Ihre Dateil!) automatisch geldscht und eine neue
erstellt. Das heiBt, der Inhalt Ihrer Datei wiirde unwiderruflich
verlorengehen.
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9.5 WIE MAN MS-LINK STARTET

Um aktiv zu werden, bendtigt MS-LINK zwei Arten von Eingaben:
einen Befehl, mit dem es gestartet wird, und eine Reihe von
Antworten auf entsprechende Eingabeaufforderungen. AuBerdem
konnen Sie die Feinsteuerung von MS-LINK mit Hilfe von 7
Befehlszusdtzen beeinflussen. Die normale Arbeitsweise ist, daB
Sie alle Befehle und Antworten auf die MS-LINK-
Eingabeaufforderung i{ber die Bedienungsplatztastatur eingeben.
Alternativ dazu konnen Sie die Antworten auf die MS-LINK-
Eingabeaufforderungen sowie alle gewiinschten Befehlszusdtze in
einer Antwortendatei zur Verfiigung stellen. Widhrend des Dialogs
mit MS-LINK konnen Sie sich -einer Reihe von Hilfs- und
Steuerzeichen bedienen.

Es gibt drei Moglichkeiten, MS-LINK zu starten. Die erste besteht
darin, daB Sie die Befehle und Antworten auf die verschiedenen
Eingabeaufforderungen unmittelbar selbst {dber die Tastatur
eingeben. Die zweite Moglichkeit besteht darin, daB Sie alle
Befehle und Antworten in eine Befehlszeile schreiben. Die dritte
Moglichkeit setzt voraus, daB Sie eine Antwortendatei erstellen,
die alle erforderlichen Befehle und Antworten enthdlt, und beim
Start MS-LINK mitteilen, wo diese Datei sich befindet.

Zusammenfassung der Startmdglichkeiten fiir MS-LINK:

Verfahren 1 LINK
Verfahren 2 LINK <Dateiname> [/Befehlszusétze]
Verfahren 3 LINK @ <Dateibezeichnung>

9.5.1 Erstes Verfahren: Beantwortung der Eingabeaufforderungen

Wenn Sie MS-LINK nach dem ersten Verfahren starten mdéchten, geben
Sie bitte ein:

LINK

Danach wird MS-LINK in den Arbeitsspeicher geladen. MS-LINK wird
Ihnen nun nacheinander vier Eingabeaufforderungen zeigen, die Sie
einzeln beantworten miissen.

Am Ende jeder Eingabezeile kdnnen Sie zusdtzlich noch einen oder
mehrere Befehlszusdtze eingeben, vor denen jeweils der
ZLusatzcode, d.h. der normale Schrdgstrich, stehen muB.
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Fir den schnellen Uberblick haben wir die vier moglichen
Eingabeaufforderungen nachstehend kurz zusammengefaBt. Eine
eingehendere Beschreibung finden Sie im Abschnitt 9.7 "Die MS-
LINK-Eingabeaufforderungen".

EINGABEAUFFORDERUNG ANTWORTEN

Eingabemodule  [.08J] : Hier  missen  Sie  die .0BJ-
Teilprogramme anfihren, die Sie
binden mochten. Sie miissen bei der
Eingabe durch Leerzeichen oder Plus-
zeichen (+) gegeneinander abgegrenzt
sein. Wenn Sie als letztes Zeichen
ein Pluszeichen eingeben, wird die
Eingabeaufforderung erneut
erscheinen. Eine Standardannahme ist
nicht vorgesehtn, eine Antwort auf
jedem Fall erforderlich.

Ausgabedatei [Erster Hier missen Sie einen Namen fir die

Modulname.EXEJ] : lauffdhige Ausgabedatei angeben.
Standardvorgabe ist der Name des
ersten, in Beantwortung der ersten
Eingabeaufforderung angegebenen
Eingabemoduls mit dem Suffix .EXE.
(Das Suffix des Ausgabedateinamens
ist Ihrem Zugriff entzogen.)

Listendatei  [Name der

Ausgabedatei .MAPS] Hier missen Sie den Namen fir die
Datei eingeben, in der die Auflistung
niedergeschrieben werden soll.
Standardvorgabe ist der Name

der Ausgabedatei.

Modulbibliotheken [ ] : Hier missen die Dateinamen der ver-
schiedenen Modulbibliotheken angeben,
die nach den Verweisungsschlisseln
abgesucht werden sollen. Bitte die
Dateinamen durch Leerzeichen oder
Pluszeichen (+) gegeneinander abgren-
zen. Wenn Sie als letztes Zeichen ein
Pluszeichen eingeben, erscheint die
Eingabeauftorderung erneut. Standard-
vorgabe sind die Standardmodulbiblio-
theken in den Maschinencodemodulen.
(Die Suffixe werden automatisch in
.LIB umgewandelt.)
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9.5.2 Zweites VYerfahren: die lange Befehlszeile

Um MS-LINK nach dem zweiten Verfahren zu starten, geben Sie bitte
alle Befehle und Antworten gleich in der ersten Befehlszeile ein.
Die auf LINK folgenden Eingaben sind die Antworten auf die MS-
LINK-Eingabeaufforderungen. Die Eingabefelder der verschiedenen
Eingabeaufforderungen missen durch Kommas gegeneinander
abgegrenzt sein. Wenden Sie bitte die folgende Schreibweise an:

LINK
{Liste der Eingabemodule’> , <Ausgabedatei> , <Listendatei>,
<Lliste der Modulbibliotheken> [/Befehlszusatz...]

Die Antworten auf die verschiedenen MS-LINK-Eingabeaufforderungen
werden also unmittelbar nach dem Befehl LINK in derselben Zeile
eingegeben. Die verschiedenen Antworten missen voneinander durch
Kommas abgegrenzt sein.

Erlduterung der verschiedenen Optionen:

Liste der Eingabemodule 1ist die Liste der verschiedenen
Teilprogramme im Maschinencode, durch Pluszeichen gegeneinander
abgegrenzt.

Au%gabedatei ist der Name der Ausgabedatei fir das lauffdhige
Maschinencodeprogramm.

Listendatei ist der Name der Datei filr die von MS-LINK
auszugebende Auflistung.

Liste der Modulbibliotheken 1ist die Liste der abzusuchenden
Modulbibliotheksdateien.

/Befehlszusatz verweist auf die wahlfrei einzusetzenden
Befehlszusdtze, die unmittelbar im AnschluB an die verschiedenen
Antworten eingegeben werden kénnen (entweder ohne Leerzeichen vor
jedem der Kommas oder nach der letzten Antwort Liste der
Modulbibliotheken , wie dargestellt).

Wenn Sie anstatt einer bestimmten Antwort die entsprechende

Standardantwort wdhlen mdchten, geben Sie einfach ein zweites
Komma ohne Zwischenraum ein.

9 - 10
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Beispiel:

LINK
BLAU+GRUN+ROT+GELB/P/M, ,NEULISTE, TOPLIB.LIB

Mit diesem Befehl bewirken Sie, daB als erstes MS-LINK und gleich
anschlieBend die Maschinencodemodule BLAU.OBJ, GRUN.0BJ, ROT.OBJ
und GELB.OBJ geladen werden. Danach macht MS-LINK (aufgrund des
Zusatzes /P) eine Pause. Der Bindelauf kann nun durch Betdtigung
einer beliebigen Taste gestartet werden, worauf MS-LINK (aufgrund
des Zusatzes /M) samtliche allgemeinen Symbole auflistet, dann
fir die Ausgabedatei die Standardvorgabe BLAU.EXE widhlt,
schlieBlich eine Listendatei mit dem Namen NEULISTE.MAP anlegt
und endlich die Modulbibliotheksdatei TOPLIB.LIB absucht.

n. Zuwider-

4 Mitteilung
Fall der Patent-

9.5.3 Drittes Verfahren: die Antwortendatel

Um MS-LINK nach dem dritten Verfahren zu starten, geben Sie bitte
folgendes ein:

LINK @ <Dateibezeichnung>
wobei:

Dateibezeichnung der Name einer Antwortendatei ist. Die
Antwortendatei muB alle Antworten auf die MS-LINK-
Eingabeaufforderungen (wie unter Verfahren 1 beschrieben)
enthalten. Sie kann auBerdem noch beliebige Befehlszusdtze
enthalten. Bei der Benennung einer Antwortendatei kdnnen Sie ein
Suffix festlegen oder auch nicht. Wenn Sie mit dem Verfahren 3
arbeiten, konnen Sie den Befehl, mit dem Sie MS-LINK starten,
entweder iber die Tastatur oder Uber einen Stapelprogrammbaustein
eingeben, ohne daB Sie in diesem letzteren Fall sonst noch etwas
dazu tun miBten.

Wenn Sie MS-LINK nach diesem dritten Verfahren starten mdchten,
missen Sie eine Antwortendatei erstellen, die mehrere Textzeilen
enthdlt, von denen jede die Antwort auf eine der MS-LINK-
Eingabeaufforderungen enthdlt. Die Antworten missen in derselben
Reihenfolge angeordnet sein, wie die in der Beschreibung des
ersten Verfahrens aufgefihrten MS-LINK-Eingabeaufforderungen.
Falls erforderlich und gewiinscht, konnen Sie Ihre Antworten auf
die FEingabeaufforderungen zu den Eingabemodulen wund zu den
Modulbibliotheken {iber mehrere Zeilen fortsetzen, indem Sie als
AnschluBzeichen fiir die jeweils weitere Zeile ein Pluszeichen (+)
setzen.
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Befehlszusdtze sowie Hilfs- und Steuerzeichen kénnen Sie in der
Antwortendatei genauso verwenden wie bei der Eingabe Ihrer
Antworten iiber die Bedienungsplatztastatur.

Sobald der Bindelauf mit MS-LINK beginnt, werden die
Eingabeaufforderungen nacheinander mit den der Antwortendatei
entnommenden Antworten angezeigt. Enthdlt die Antwortendatei
keine Antworten fir alle Eingabeaufforderungen (entweder in der
Form von Dateinamen, von Strichpunkten als Hilfszeichen oder von
Wagenriicklaufzeichen), dann zeigt  MS-LINK die Eingabe-
aufforderung, =zu der die Anwort fehlt, am Bildschirm an und
wartet, bis Sie eine gililtige Antwort eingegeben haben. Sobald die
gﬁltige Antwort eingegeben wird, fédhrt MS-LINK mit dem Bindelauf
ort.

Beispiel:

BLAU GRUN ROT GELB
/PAUSE/MAP
NEULISTE
TOPLIB.LIB

Mit dieser Antwortendatei weisen Sie MS-LINK an, die vier
Maschinencodemodule mit den Namen BLAU, GRUN, ROT und GELB zu
laden. Dann beginnt MS-LINK mit der Verarbeitung und stoppt vor
der Ausgabe des Verzeichnisses der allgemeinen Symbole, um Ihnen
das Auswechseln der Disketten zu erméglichen (siehe Beschreibung
unter /PAUSE im Abschnitt 9.8 "MS-LINK-Befehlszusdtze" in diesem
Kapitel, bevor Sie diese Funktion benutzen). Wenn Sie dann eine
beliebige Taste betdtigen, wird die Verarbeitung fortgesetzt, und
es erfolgt die Ausgabe der Ausgabedateien mit den Namen BLAU.EXE
und NEULISTE.MAP. Die Verweisungsschliissel wird sich MS-LINK aus
der Modulbibliotheksdatei TOPLIB.LIB suchen und als Befehls-
zusdtze die Standardvorgaben verwenden.
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9.6 HILFS- UND STEUERZEICHEN IN MS-LINK
MS-LINK versteht drei Hilfs- bzw. Steuerzeichen:

Pluszeichen

Mit dem Pluszeichen (+) kdnnen Sie einerseits mehrere Antworten
auf dieselbe Eingabeaufforderung voneinander abgrenzen und
andererseits bei der Eingabe der Antworten auf die Eingabe-
aufforderungen beziliglich der Eingabemodule und der Modulbib-
liotheken die momentane Schreibzeile verlédngern. (Um die
verschiedenen angegeben Eingabemodule voneinander abzugrenzen,
kénnen Sie auch ein Leerzeichen benutzen.) Wenn Sie eine griBere
Anzahl von ldngeren Antworten (jede einzelne kann sehr lang sein)
eingeben méchten, setzen Sie am Ende jeder Zeile ein Pluszeichen,
das Sie mit<RETURN>abschlieBen, um die Zeile zu verldngern. Geben
Sie diese Zeichenkombination als letzte Eingabe zu einer dieser
beiden Eingabeaufforderungen ein, dann wird MS-LINK Sie
auffordern, weitere Modulnamen zu nennen. Wenn die jeweilige
Eingabeaufforderung beziiglich der Eingabemodule oder der Modul-
bibliotheken erneut erscheint, geben Sie weitere Antworten ein.
Wenn alle zu bindenden Eingabemodule und alle abzusuchenden
Modulbibliothekdateien angegeben sind, vergewissern Sie sich, daB
die letzte Antwortzeile mit einem Modulnamen und RETURN , und
nicht mit einem Pluszeichen und RETURN endet.

Beispiele:

Eingabemodul C0BJ] : BLAU GRUN ROT GELB+ <RETURN>
Eingabemodul (.0BJ] : BAUM+BLUME+BACH+ {RETURN>
Eingabemodul [-0BJ] : SEERAUBER <RETURN?

Strichpunkt

Der Strichpunkt, unmittelbar durch <RETURN> abgeschlossen,
ermdglicht es Ihnen, an einer beliebigen Stelle nach der ersten
Eingabeaufforderung (Eingabemodule:) fir alle noch zu beantwor-
tenden Eingabeaufforderungen als Antwort die Standardvorgaben zu
wdhlen. Diese Funktion spart Zeit, da die Notwendigkeit entfdllt,
eine Reihe von <RETURN> einzugeben.
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HINWEIS

Sobald Sie den Strichpunkt geschrieben und (durch Dricken der
RETURN-Taste) eingegeben haben, kénnen Sie auf keine der verbiei-
benden Eingabeaufforderungen bei diesem Bindelauf mehr einzeln
antworten. Benutzen Sie daher den Strichpunkt auf keinen Fall, um
Eingabeaufforderungen zu iiberspringen. Verwenden Sie dazu
vielmehr die RETURN-Taste.

Beispiel:

Eingabemodule
[.0BJJ : BLAU GRUN ROT GELB+ <RETURN>
Ausgabedatei  [BLAU.EXEJ : ; <RETURN?

Ab hier wird keine weitere Eingabeaufforderung mehr erscheinen,
und MS-LINK wird fiir alle noch ausstehenden Eingabeaufforderungen
die Standardantworten verwenden (einschlieBlich BLAU.MAP fiir die
Listendatei).

<CONTROL-C>

Die Tastenkombination <CONTROL-C> erm6glicht es Ihnen, den
Bindelauf zu einem beliebigen Zeitpunkt abzubrechen. Wenn Sie
eine falsche Antwort, wie beispielsweise einen verkehrten
Dateinamen oder auch einen falsch geschriebenen Dateinamen
eingegeben haben, bleibt Ihnen ndmlich nichts anderes ibrig, als
MS-LINK zu verlassen, indem Sie die Tastenkombination CONTROL-C
benutzen und anschlieBend MS-LINK erneut starten. Haben Sie den
Fehler lediglich geschrieben, aber noch nicht durch Betdtigung
der RETURN-Taste eingegeben, dann haben Sie noch die Mdglichkeit,
die fehlerhaften Zeichen mit der Ricktaste zu ldschen. Das geht
jedoch jeweils nur in der Zeile, in der Sie sich gerade befinden.
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9.7 DIE MS-LINK-EINGABEAUFFORDERUNGEN

MS-LINK erwartet von Ihnen Antworten auf vier Texteingabe-
aufforderungen. Sobald Sie die Antwort auf eine dieser
Eingabeaufforderungen geschrieben und die RETURN-Taste gedriickt
haben, um Ihre Antwort -einzugeben, erscheint die nédchste
Eingabeaufforderung. Sobald die Antwort auf die letzte
Eingabeaufforderung eingegeben worden ist, beginnt automatisch
der Bindelauf mit MS-LINK, ohne daB Sie dazu irgendwelche
weiteren Befehle einzugeben brauchten. Nach AbschluB des
Bindelaufs {ibergibt MS-LINK ebenso automatisch die Steuerung
wieder an das Betriebssystem. Das heiBt, daB der Bindelauf
erfolgreich abgelaufen ist, sobald Sie die MS-DOS-
Eingabeaufforderung am Bildschirm sehen. Konnte der Bildlauf
nicht erfolgreich abgeschlossen werden, dann zeigt Ihnen MS-LINK
am Bildschirm die entsprechende Fehlermeldung an.

Die MS-LINK-Eingabeaufforderungen dienen dazu, Ihnen die Eingabe
der Eingabemodule, der Ausgabedatei, der Listendatei und der
Modulbibliotheksdateien zu erméglichen. Die Eingabeaufforderungen
sind nachstehend in der Reihenfolge Ihres Erscheinens aufgefiihrt
und beschrieben. Die jeweilige Standardantwort ist bei
Eingabeaufforderungen, die mit Standardantworten arbeiten konnen,
zwischen eckigen Klammern ( L 1 ) unmittelbar hinter dem Text
der Eingabeaufforderung eingegeben. Die Eingabeaufforderung
beziiglich der Eingabemodule verflgt iber keinerlei Standard-
antwort; Sie missen hier grundsdtzlich die entsprechenden Datei-
namen eingeben.

Eingabemodule [.0BJ] :

Geben Sie hier die Namen der Eingabemodule ein, die Sie binden
mochten. MS-LINK geht standardmdRig davon aus, daB das Suffix
jedes eingegebenen Dateinamens .0BJ lautet. Hat eines der von
Ihnen ein anderes Dateinamensuffix, dann muB dieses Suffix eigens
eingegeben werden. In allen anderen Fdllen braucht das Suffix
nicht eingegeben 2zu werden. Die verschiedenen angegebenen
Eingabemodulnamen missen durch Pluszeichen (+) gegeneinander
abgegrenzt sein.

Wir erinnern daran, daB MS-LINK Segmente in der vorgefundenen
Reihenfolge klassenweise 1lddt. Sie kénnen sich daher dieser
Informationen bedienen, um die Reihenfolge zu bestimmen, in der
die Eingabemodule von MS-LINK gelesen werden. Ndheres lber diese
Moglichkeit entnehmen Sie bitte dem Macro-Assemblierer-Handbuch.
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Ausgabedatei  [Erster Modulname.EXE]

Hier missen Sie einen Namen fir die Datei eingeben, die zur
Aufnahme des lauffdhigen Programms erstellt werden muB, das der
Bindelauf erzeugt. Die Ausgabedatei erhdlt auf jeden Fall das
Dateinamensuffix .EXE, auch wenn Sie ein anderes eingeben.

Wenn Sie die Eingabeaufforderung nach dem Namen der Ausgabedatei
nicht beantworten, verwendet MS-LINK automatisch den Namen der
ersten Datei, die Sie als Antwort auf die Eingabeaufforderung
nach den Eingabemodulen benannt haben, als Namen fiir diese Datei.

Beispiel:
Ausgabedatei  [BLAU.EXE] : B:GEHALT/P

Die Eingabe dieser Antwort bewirkt, daB MS-LINK auf der Diskette
in Laufwerk B die Ausgabedatei GEHALT.EXE anlegt. Des weiteren
wird MS-LINK dann eine Pause einlegen, die es Ihnen ermdglicht,
zur Aufnahme der Ausgabedatei eine neue Diskette in Laufwerk B
einzulegen.

Listendatei [Name der Ausgabedatei.MAP]

Die Listendatei enthdlt einen Eintrag fir jedes Segment in den
Eingabemodulen. Jeder Eintrag enthdlt auBerdem die entsprechende
Adresse in der Ausgabedatei.

Standardantwort ist der Dateiname der Ausgabedatei mit dem
Standardsuffix .MAP.

Modulbibliotheken [ J

Als giiltige Antworten sind bis zu 8 Namen von Modulbibliotheks-
dateien moglich oder einfach nur ein <RETURN> . (Wenn Sie statt
der Eingabe einer Antwort lediglich die RETURN-Taste betdtigen,
wird dies von MS-LINK so verstanden, daB in der Standardmodul -
bibliothek gesucht werden soll.) Die Modulbibliotheksdateien
missen grundsdtzlich mit dem Bibliotheksprogramm erstellt worden
sein. (Ndhere Einzelheiten tber Bibliotheksdateien finden Sie in
dem Abschnitt MS-LIB des Macro-Assemblierer-Handbuchs.) MS-LINK
geht standardmdBig davon aus, daB das Dateinamensuffix der Modul-
bibliotheksdateien .LIB ist.

Wenn Sie mehrere Bibliotheksdateien eingeben, missen Sie diese
durch Leerzeichen oder Pluszeichen (+) voneinander abgrenzen.
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MS-LINK sucht die Modulbibliotheksdateien in der Reihenfolge ab,
in der Sie sie benannt haben. Sobald es ein Modul findet, das den
Schlissel zu dem betreffenden Externverweis enthdlt, verarbeitet
MS-LINK dieses Modul als ndchstes Eingabemodul.

Kann MS-LINK auf den Disketten in den beiden Laufwerken Kkeine
Modulbibliothek finden, dann weist es Sie durch die folgenden
Meldungen darauf hin:

Cannot find library library-name
Type new drive - letter:

Geben Sie nun die entsprechende Laufwerksangabe ein (zum Beispiel

9.8 MS-LINK-BEFEHLSZUSATZE

Es stehen Ihnen sieben Befehlszusdtze zur Feinsteuerung verschie-
dener Funktionen von MS-LINK zur Verfilgung. Die Befehlszusdtze
miissen jeweils am Ende einer Antwort auf eine Eingabeaufforderung
eingegeben werden, véllig unabhdngig von dem fiir das Starten von
MS-LINK verwendeten Verfahren. 'Sie kdnnen alle Befehlszusdtze am
Ende einer beliebigen Antwort zusammenfassen oder sie auf die
Enden mehrerer Antworten verteilen. Wenn Sie mehrere Befehls-
zusdtze am Ende einer Antwort eingeben wollen, miissen die ver-
schiedenen Zus&tze jeweils durch einen normalen Schrdgstrich (/)
voneinander abgegrenzt sein.

9 - 17




DAS BINDEPROGRAMM MS-LINK

Sie kdnnen die Namen aller Befehlszusdtze bei der Eingabe
abklirzen. Sie missen dabei lediglich darauf achten, daB die in
der Abkiirzung verwendeten Buchstaben exakt in der Reihenfolge
eingegeben . werden milssen, wie sie im Namen des Befehlszusatzes
vorkommen. Es sind also weder Licken noch verstellte Buchstaben
zuldssig.

Beispiel:

Zuldssig Unzuldssig
/D /DSL

/DS /DAL

/DSA /DLC
/DSALLOCA /DSALLOCT
/DSALLOCATE

Mit dem Befehlszusatz /DSALLOCATE k&nnen Sie MS-LINK anweisen,
alle Daten am oberen Ende des Datensegments zu laden. Im Normal-
fall 1ddt MS-LINK alle Daten am unteren Ende des Datensegments.
Beim Bindelauf wird der DS-Zeiger auf die niedrigstmdgliche
Adresse gesetzt, um sicherzustellen, daB das ganze DS-Segment
genutzt werden kann. Die Verwendung des Zusatzes /DSALLOCATE in
Verbindung mit der Standardvorgabe tiefladen {wenn der
Befehlszusatz /HIGH nicht benutzt wird) ermdglicht es dem
Benutzeranwendungsprogramm, die freibleibende Speicherkapazitit

unterhalb des spezifisch der D-Gruppe zugewiesenen
Speicherbereichs dynamisch zuzuweisen und trotzdem iiber denselben
DS-Zeiger adressierbar zu bleiben. Diese dynamische

Speicherraumzuweisung wird fir Pascal- und Fortran-Programme
bendtigt.

Hinweis

Ihr Anwendungsprogramm kann bis zu 64 kByte Speicher (bzw. den
momentan tatsdchlich verfigbaren Speicherraum) dynamisch
zuweisen, abziglich jedoch des innerhalb der D-Gruppe
zugewiesenen Speicherraums.

/HIGH

Mit dem Befehl /HIGH kann MS-LINK die Ausgabedatei so hoch wie
m8glich im Speicher laden. Normalerweise lddt MS-LINK die Aus-
fdhrungsdatei so tief wie m8glich im Speicher.
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ACHTUNG

Verwenden Sie niemals den Befehlszusatz /HIGH in Pascal- oder
Fortran-Programmen.

/LINENUMBERS

Der Befehlszusatz /LINENUMBERS bewirkt, daB MS-LINK in der
LIstendatei die Zeilennummern und -adressen der hochsprachlichen
Anweisungen in den Eingabemodulen einfiigt. Im Normalfall werden
die Zeilennummern in der Listendatei nicht ausgegeben.

HINWEIS

Es gibt Kompilierer, die Maschinencodemodule ohne Zeilenummern
erzeugen. Werden Ausgabedateien eines solchen Compilers
verwendet, dann kann Ms-LINK natirlich auch keine Zeilennummern
in die Ausgabedatei schreiben.

/MAP

Wenn Sie den Befehlszusatz /MAP eingeben, weisen Sie damit MS-
LINK an, alle allgemeinen, in den Eingabemodulen verschlisselten
Symbole in der Listendatei aufzulisten. Ohne diesen Zusatz /MAP
flhrt MS-LINK in der Listendatei lediglich Fehlermeldungen auf
(einschlieBlich der nicht .entschlisselten allgemeinen Symbole).

Die Symbole werden in alphabetischer Reihenfolge aufgefihrt. Fir
jedes Symbol schreibt MS-LINK den Wert und die relative Segment-
adresse in der Ausgabedatei in die Liste. Die Symbole werden am
Ende der Listendatei aufgefiihrt.

/PAUSE

Mit Hilfe des Befehlszusatzes /PAUSE konnen Sie MS-LINK
veranlassen, im Bindelauf . eine Pause einzulegen, sobald der
Befehlszusatz gelesen wird. Normalerweise filhrt MS-LINK den
Bindelauf von Anfang bis zum Ende ohne Unterbrechung durch.
Dieser Befehlszusatz ermdglicht es dem Anwender, den Bindelauf zu
unterbrechen, um die Disketten auszuwechseln, bevor MS-LINK die
Ausgabedatei, d.h. das lauffdhige .EXE-Programm ausgibt.
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Sobald MS-LINK den Befehlszusatz /PAUSE erkennt, gibt es folgende
Meldung aus:

About to generate .EXE file
Change disks hit any key

Sobald Sie nach dem Wechseln der Disketten eine Taste betdtigen,
wird der Bindelauf mit der Ausgabe der Ausgabedatei durch MS-LINK
fortgesetzt.

ACHTUNG!

Sie dirfen auf keinen Fall die Diskette entfernen, auf die die
Listendatei geschrieben werden soll, oder diejenige, die MS-LINK
fiir die VM.TMP-Datei verwendet hat, sofern eine solche erstellt
wurde.

/STACK: Zahl

Dieser Befehlszusatz ermdglicht es Ihnen, die GroBe des Stapel-
speicherbereichs fir den Bindelauf zu bestimmen. Die Option Zahl
steht fliir einen beliebigen positiven numerischen Wert (in
hexadezimaler Schreibweise) bis zu 65536 Bytes. Wird ein Wert
zwischen 1 und 511 eingegeben, dann wdhlt MS-LINK 512. Wird der
Befehlszusatz /STACK nicht verwendet, dann errechnet sich MS-LINK
die erforderliche StapelbereichsgréBe fiir den Bindelauf automa-
tisch.

Zu diesem Iweck sollten alle Kompilierer und Assemblierer in den
Maschinencodemodulen die Informationen bereitstellen, die es dem
Bindeprogramm ermdglichen, die erforderliche StapelbereichsgréBe
zu berechnen.

Mindestens eines der Eingabemodule muB eine Stapelzuweisungs-
anweisung enthalten. 1Ist dies nicht der Fall, dann zeigt MS-LINK
die folgende Fehlermeldung an:

WARNING: NO STACK STATEMENT

/NO

/NO steht fir NODEFAULTLYBRARYSEARCH (= Standard-Modulbiblio-
theksdateien nicht absuchen). Mit Hilfe dieses Befehlszusatzes
kénnen Sie MS-LINK anweisen, die Standard-Modulbibliotheken in
den Maschinencodemodulen nicht abzusuchen. Wenn Sie zum Beispiel
einen Bindelauf mit mit Maschinencodemodulen in Pascal
durchflihren méchten, kénnen Sie durch Eingabe des Befehlszusatzes
/NO MS-LINK anweisen, die Bibliotheksdatei mit dem Namen
PASACL.LIB nicht automatisch nach dem Schlissel von
Externverweisen abzusuchen.
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9.9 BEISPIEL EINES MS-LINK-BINDELAUFS

In diesem Beispiel =zeigen wir Ihnen die Informationen, die
wihrend eines MS-LINK-Bindelaufs am Bildschirm angezeigt werden
kénnen.

In Beantwortung der MS-D0S-Eingabeaufforderung schreiben Sie:
LINK

Nun bringt das System die folgenden Meldungen und Eingabeauf-
forderungen auf den Bildschirm (Ihre Antworten sind jeweils
unterstrichen):

Microsoft Object Linker V.2.00
(C) Copyright 1982 by Microsoft Inc.

Object Modules  [L0BJJ : EA SYSINIT
Run File [EA.EXE] :

List File [NUL.MAP]1 : EA/MAP
Libraries [.LIB] : ;

und Mitteilung
den. Zuwider-
Fall der Patent-

Hinweise:

1. Durch die Angabe von /MAP erhalten Sie sowohl eine alphabe-
tisghe als auch chronologische Auflistung der allgemeinen
Symbole.

Ifaitigung die:
tet. Soweit ni

2. MWenn Sie auf die Listendatei-Eingabeaufforderung mit PRN ant-
worten wilrden, wiirde die Ausgabe auf Ihrem Drucker erfolgen.

3. Wenn Sie den Befehlszusatz /LINE angeben, dann wirde MS-LINK
Ihnen sdmtliche Zeilennummern aller Module auflisten.
(Beachten Sie bitte, daB dadurch ein betrdchtliches Ausgabe-
volumen zustandekommen kann!)
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4. Durch die Eingabe eines Strichpunkts (;), der mit RETURN
abgeschlossen wurde, als Antwort auf die Modulbibliotheken-
Eingabeaufforderung bewirken Sie, daB MS-LINK die Modul-
bibliotheken automatisch absucht. Sobald MS-LINK alle Modul-
bibliotheken gefunden hat, wird der Speicherbelegungsplan des
Bindeprogramms in Form einer Liste von Segmenten in der
Reihenfolge 1ihrer Anordnung innerhalb des Lademoduls aus-
gegeben. Die Auflistung diirfte in etwa wie folgt aussehen:

Anfang Ende Ldnge Name

00000H O009ECH 0Q9EDH  CODE
009FOH 01166H 077H SYSINISEG

Die Informationen in den Spalten Anfang und Ende sind die 20-Bit-
Hexadezimaladressen der einzelnen Segmente, bezogen auf
Speicherstelle 0. Speicherstelle 0 ist der Anfang des Lademoduls.

Die angezeigten Adressen sind nicht die absoluten Adressen, an
denen diese Segmente geladen sind. N&here Hinweise dazu, wie man
feststellt, wo die relative Nulladresse sich tatsdchlich befindet
und auch wie man die absolute Adresse eines Segments bestimmt,
entnehmen Sie bitte dem Macro-Assemblierer-Handbuch.
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Da der Befehlszusatz /MAP eingegeben wurde, bringt MS-LINK die
allgemeinen Symbole sowohl nach Namen als auch nach Wert geordnet
zur Anzeige.

Zum Beispiel:

ADRESSE ALLGEMEINE SYSMBOLE NACH NAMEN
009F:0012 PUFFER
009F : 0005 MOMENTANE LAGE VON DOS
009F:0011 STANDARDLAUFWERK
009F:000B GERATEVERZEICHNIS
009F:0013 DATEIEN
009F : 0009 ENDLAGE VON DOS

£ 009F:000F SPEICHERKAPAZITAT

: 009F :0000 SYSINIT

: ADRESSE ALLGEMEINE SYSMBOLE NACH NAMEN

: 009F :0000 SYSINIT

g 009F : 0005 MOMENTANE LAGE VON DOS
009F : 0009 ENDLAGE VON DOS
009F : 0008 GERATEVERZEICHNIS
009F : 000F SPEICHERKAPAZITAT
009F:0011 STANDARDLAUFWERK

: '009F:0012 PUFFER

1 009F:0013 DATEIEN

Nihere Informationen zu MS-LINK entnehmen Sie bitte dem Macro-
Assemblierer-Handbuch.
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9.10 FEHLERMELDUNGEN IN MS-LINK

Jeder erkannte Fehler bewirkt den Abbruch des Bindelaufs. Wenn
Sie die Ursache des Fehlers gefunden und beseitigt haben, miissen
Sie MS-LINK neu starten. Die Fehler werden von MS-LINK mit Hilfe
folgender Fehlermeldungen angezeigt:

ATTEMPT TO ACCESS DATA OUTSIDE OF SEGMENT BOUNDS, POSSIBLY BAD
OBJECT MODULE

Es liegt sehr wahrscheinlich ein fehlerhaftes Eingabemodul vor.

BAD NUMERIC PARAMETER
Der numerische Wert wurde nicht in Ziffern eingegeben.

CANNOT OPEN TEMPORARY FILE

Es ist MS-LINK unméglich, die vorldufige Datei VM.TMP zu
erstellen, weil der Diskettenarbeitsbereich voll ist.

Legen Sie bitte eine neue Diskette ein.

Entfernen Sie jedoch auf keinen Fall die Diskette, auf die die
Listendatei (.MAP-Datei) geschrieben werden soll!

ERROR: DUP RECORD TOO COMPLEX
Der DUP-Satz. im Assemblierer-Modul ist zZu umfangreich.
Vereinfachen Sie den DUP-Satz im Assemblierer-Programm.

ERROR: FIXUP OFFSET EXCEEDS FILED WIDTH

Ein Assemblierer-Befehl bezieht sich auf eine Adresse mit einem
kurzen Befenhl anstatt eines langen. Berichtigen Sie die Assem-
bliererdatei und assemblieren sie erneut.

INPUT FILE READ ERROR
Es liegt sehr wahrscheinlich eine fehlerhafte Eingabedatei vor.

INVALID OBJECT MODULE

Eines oder mehrere der Eingabemodule ist bzw. sind unzuldssig
aufgebaut oder unvollstédndig (was vorkommt, wenn die
Assemblierung nicht zu Ende geflihrt wurde).

SYMBOL DEFINED MORE THAN ONCE
MS-LINK hat zwei oder mehr Module gefunden, die verschiedene
Schliissel fir dasselbe Symbol enthalten.

PROGRAM SIZE OR NUMBER OF SEGMENTS EXCEEDS CAPACITY OF LINKER

Der Gesamtumfang darf 384 kByte und die Zahl der Segmente darf
255 nicht Uberschreiten.
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REQUESTED STACK SIZE EXCEEDS 64K
Legen Sie einen Stapelbereich grgBer oder gleich 64 kByte mit
Hilfe des Befehlszusatze /STACK fest.

SEGMENT SIZE EXCEEDS 64K
64 kByte stellt die Grenze fir das Adressensystem dar.

SYMBOL TABLE CAPACITY EXCEEDED
Es wurden zu viele und/oder zu lange Namen eingegeben, so daB die
Grenze, die bei ungefdhr 25 kByte liegt, iberschritten wurde.

TOO MANY EXTERNAL SYMBOLS IN ONE MODULE
Die Grenze liegt bei 256 Externsymbole pro Modul.

TOO MANY GROUPS
Die Grenze liegt bei 10 Gruppen.

TOO MANY LIBRARIES SPECIFIED
Die Grenze liegt bei 8 Modulbibliotheken.

TOO MANY PUBLIC SYMBOLS
Die Grenze liegt bei 1024 allgemeinen Symbolen.

und Mitteilung
nden. Zuwider-
Fall der Patent-

Alle Re

TOO MANY SEGMENTS OR CLASSES
Die Grenze liegt bei 256 Segmenten und/oder Klassen.

UNRESOLVED EXTERNALS: 1list
Fir die aufgefihrten Externsymbole konnte in den angegebenen
Modulen bzw. Modulbibliotheken kein Schliissel gefunden werden.

VM READ ERROR
Es handelt sich hier um einen Diskettenfehler, der nicht durch
MS-LINK verursacht wurde.

zu

e sowie Vervielfaltigung dieser Unterlag
s nicht gestattet. Soweit nicht ausdric

WARNING: NO STACK SEGMENT

Sie haben den Befehlszusatz /STACK eingegeben, aber keines der
angegebenen Eingabemodule enthdlt eine Anweisung zur Zuweisung
eines Stapelbereichs.

WARNING: SEGMENT OF ABSOLUTE OR UNKNOWN TYPE

Es liegt entweder ein fehlerhaftes Eingabemodul vor, oder es

wurde versucht, Eingabemodule =zu binden, die MS-LINK nicht

Rgarbei?en kann (zum Beispiel ein Eingabemodul mit absoluter
resse).

WRITE ERROR IN TMP FILE
Auf der Diskette ist kein Platz mehr fir eine notwendige
Erweiterung der VM.TMP-Datei.

WRITE ERROR ON RUN FILE
Wenn diese Meldung erscheint, ist im allgemeinen auf der Diskette
kein Platz mehr fir die Ausgabedatei.
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DEBUG

10.1 EINLEITUNSG

DEBUG ist ein interaktives Werkzeug, das zum Austesten von
Anwender-Software entwickelt wurde. DEBUG erlaubt dem An-
wender, bindre Programme zu prifen, zu dndern und zu testen,
ohne das Programm nach einer Anderung neu zu iibersetzen.

DEBUG bendtigt lediglich 13K Bytes des Speichers und kann
mit einem Diskettenlaufwerk arbeiten.

Jeder DEBUG-Befehl kann durch ein "Ctrl""C" beendet (abge-
brochen) werden. Das Aufrollen der Bildschirmanzeige kann
durch "CTRL" "S" angehalten werden, um das Lesen zu erleich-
tern. Wenn irgendeine andere Taste gedriickt wird, setzt der
Bildschirm das Aufrollen fort.
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10.2 STARTEN DES DEBUG-«PROGRAMMES
DEBUG kann durch Eingabe von:

DEBUG
gestartet werden.

Das DEBUG-Dienstprogramm wird den Anwender durch Anzei-
gen eines Bindestriches (-) auffordern, Befehle einzuge-
ben. Da bis jetzt kein Dateiname angegeben wurde, kon-
nen die DEBUG-Befehle NAME und LOAD verwendet werden, um
die zu untersuchende Datei zu bestimmen. ( Siehe NAME-
und LOAD-Befehl.)

Eine weitere Moglichkeit ist die, den Dateinamen beim Start
von DEBUG mit anzugeben:

DEBUG [d3] [Pfad] [Dateiname [parmf] [parm?)

parm 1 und parm 2 sind optionale Parameter.

DEBUG setzt Register und Kennzeichen auf die folgenden An-
fangswerte:

Die Segmentregister CS, DS, ES und SS werden auf den
ersten angrenzenden Speicherbereich nach dem DEBUG-
Programm gesetzt.

Der Befehlszeiger (IP) wird auf den Wert 0100H gesetzt.

Der Stapelzeiger (SP) wird an das Segmentende oder an
den unteren Rand des lbertragenen Bereiches des Pro-
grammladers gesetzt, je nachdem welcher von beiden nied-
riger ist.

Die restlichen Register (AX, BX, CX, DX, BP, SI und DI)
werden auf Null gesetzt. Wenn Sie eine Dateispezifizie-
rung beim Start von DEBUG vorgeben, enthdlt das CS-
Register die DateigrtBe in Bytes. Wenn die Datei grdéBer
als 64K ist, ist die GroBe in den Registern BX und CX
enthalten (der gréBere Teil in BX).

Die Kennzeichenbits werden geléscht (Siehe den Register-
befehl.)

Die vorgegebene Disketten-Ubergabeadresse wird im Code-
Segment auf 80H gesetzt.
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10.3 BEFEHLSPARAMETER

Parameter

Adresse

Byte

Laufwerk

10-4

Definition

Alle numerischen Werte sind hexadezimal. Geben
Sie eine einteilige oder zweiteilige Bezeich-
zeichnung in einem der folgenden Formate ein:

Eine alphabetische Bezeichnung des Seg-
mentregisters, einen Doppelpunkt und einen
Offsetwert:

€S:0100

Eine Segmentadresse, einen Doppelpunkt und
dann einen Offsetwert:

4BA:0100
Nur einen Offsetwert:
100

In diesem Fall wird das vorgegebene
Segment verwendet. CS ist fir die
Befehle G, L, T, U und W das vorge-
gebene Segment. Fir alle anderen
Befehle ist DS das vorgegebene Seg-
ment.

BEMERKUNG: Speicherplatzadressen miissen
giiltig sein, da sonst unvorhersehbare Er-
gebnisse auftreten.

Ein Hexadezimalwert, der aus einem oder zwei
Zeichen besteht.

Ein einstelliger Hexadezimalwert, um anzuzei-
gen, von welchem Laufwerk eine Datei geladen
oder auf welches eine Datei geschrieben wird.
Die giiltigen Werte sind 0-3. Diese Werte be-
geichnen die Laufwerke wie folgt: 0=A:, 1=B:,
=C:, 3=D:.
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Dateiname Ein Dateiname, der eine Laufwerksbezeichnung
und eine Dateinamenerweiterung enthalten kann.
(Siehe den Befehl Name.)

Liste Ein oder mehrere Werte fir Byte- und/oder
Zeichenfolgen. Zum Beispiel:

ECS:100 42 45 52 54 41
Bereich Adresse Adresse

Ein Bereich kann durch eine untere und obere
Grenzadresse beschrieben werden.
Zum Beispiel:

DS:510 590

Adresse L Wert

Ein Bereich kann auch durch eine untere Grenz-
adresse und eine Hexadezimalzahl zur Vorgabe
der enthaltenen Bytes spezifiziert werden.

Zum Beispiel:

€S:400 L 11

BEMERKUNG: Die Bereichsgrenze ist hex
10000. Um den Wert von 10000 hex durch
vier Hexadezimalzeichen vorzugeben,
geben Sie 0000 (oder 0) ein.

Registername Siehe Registerbefehl.
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String

Wert
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Ein 1- bis 3-stelliger Hexadezimalwert, der
den Sektor auf der Diskette relativ zum Dis-
kettenanfang oder die Anzahl der Diskettensek-
toren anzugibt, die gelesen oder geschrieben
werden sollen.

Eine beliebige Anzahl von Zeichen, die in
Anfiihrungsstriche eingeschlossen ist. Es kdnnen
einzelne (') oder doppelte (") Anfiihrungsstri-
che sein. Wenn beim Begrenzer Anfiihrungs-
striche innerhalb einer Zeichenfolge erschei-
nen, missen die Anfiihrungsstriche doppelt
sein. Die folgenden Zeichenfolgen sind zum
Beispiel glltig:

'This is a "string" is okay'.
'This is a ''string'' is okay'.

Diese Zeichenfolge ist jedoch ungiiltig:
'This is a 'string' is not'.
Ahnliche Zeichenfolgen sind giltig:

"This is a 'string' is okay".
"This is a ""string"" is okay".

Entweder ein, bis zu 4-stelliger, Hexadezimal-
wert, der verwendet wird, um die AnschluBnum-
mer oder die Anzahl der Wiederholungen eines
Befehls vorzugeben.
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10.4 DEBUG=-BEFEHLE

Die folgenden Anmerkungen sind fir alle DEBUG-Befehle gliltig:

Ein Befehl wird mit einem einzelnen groBen oder kleinen
Buchstaben eingegeben. Es kdnnen ein oder mehrere Para-
meter folgen.

Begrenzer werden nur zwischen zwei aufeinanderfolgenden
Hexadezimalwerten bendtigt. Begrenzer k&nnen verwendet
werden, um Befehle und Parameter zu trennen. Die folgen-
den Befehle sind gleichbedeutend:

dcs:200 210
d ¢s:200 210
d,cs:200,210
Um einen Befehl abzubrechen, driicken Sie "Ctrl""Break".

Verwenden Sie die Taste "ENTER", um einen Befehl zu
aktivieren.

Alle Rechte fur den Fall der Patent-

ung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung
oweit nicht ausdrucklich zugestanden. Zuwider-

Um das Aufrollen der Anzeige zu stoppen, verwenden Sie
"Ctrl"*NumLock". Driicken Sie irgendeine andere Taste, um
das Aufrollen wieder aufzunehmen.

Das Aufforderungszeichen des DEBUG-Programmes ist der
Bindestrich (-).

.Weitergabe sowie Vervielf
inr i

erteilung oder

Das DEBUG-Programm befindet sich auf Ihrer Systemdisket-
te.
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Assemble
Syntax: A Adresse
Zweck: Ubersetzt Anweisungen in Assemblersprache
in den Speicher. DEBUG unterstiitzt die
Standard-Assemblersprache fir 8086/8087/
8088.
Bemerkungen: DEBUG akzeptiert numerische Hexadezimal-

10-8

Eingaben. Alle Assembler-Anweisungen be-
finden sich an benachbarten Plétzen
(Adressen) im Speicher, beginnend bei der
vorgegebenen Adresse. Die vorgegebene
Adresse ist der Platz, der der letzten
Ubersetzung folgt oder der Bereich bei
€S:0100, falls kein vorhergehender
Assembler-Befehl verwendet wurde. Um zum
DEBUG-Aufforderungszeichen zuriickzukeh-
ren, driicken Sie, wenn alle Anweisungen
eingegeben wurden, "ENTER".

DEBUG reagiert auf ungliltige Anweisungen
durch Anzeigen von:

“Error
Alle numerischen Werte werden hexadezimal
eingegeben wund kd&nnen mit 1-4 Zeichen
eingegeben werden.

Die sich iUiber das Segment hinwegsetzenden
Mnemonics sind CS:, DS:, ES: und SS:.

Vorangestellte Mnemonics milssen vor dem
Operationcode, auf den sie sich beziehen,

eingegeben werden und kdénnen auf einer
separaten Zeile erscheinen.

Mnemonics, die Zeichenfolgen beeinflus-
sen, missen die GrdBRe der Zeichenfolge
angeben. Zum Beispiel:
MOVSH
um Wort-Zeichenfolgen zu bewegen.
MOVSB

um Byte-Zeichenfolgen zu bewegen.
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Das Mnemonic fir "far return" ist retf.

Der Assembler iUbersetzt automatisch kur-
ze, nahe oder ferne Verzweigungen und
ruft, abhé&ngig von der Byte-Distanz, die
Zieladresse auf. Mit vorangestelltem NEAR
oder FAR kann man sich iUber diese Fest-
setzung hinwegsetzen. Zum Beispiel:

0100:0500 JMP| 502 ;a 2 byte short jump
0100:0502 JMP NEAR 505 ;a2 3 byte near jump
0100:0505 JMP FAR 50A ;8 5 byte far jump

Das vorangestellte NEAR kann mit NE abge-
kﬂrﬁt werden, das vorangestellte FAR
nicht.

Die Operanden milssen entweder Wort- oder

Byte-Speicherpldtze spezifizieren. Der

Typ muB mit dem vorangestelltem "WORD

PRT" oder "BYTE PTR" angewiesen sein.

DEBUG akzeptiert die Voranstellungen "WO"
und "BY". Zum Beispiel:

NEG BYTE PRT 12§
DEC WO SI]

Um anzuzeigen, ob ein Operand sich auf
einen Speicherplatz oder eine unmittel-
baren Operanden bezieht, verwendet DEBUG
die Konvention, daB in eckige Klammern
eingeschlossene Operanden sich auf Spei-
stellen beziehen.

Zum Beispiel:

MOV AX,21; Lade AX mit 21H

MOV AX, 21]; Lade AX mit dem Inhalt von
Speicherstelle 21H
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Es sind die Pseudo-Anweisungen DB und DW
verfigbar. Der DB-Operationscode iiber-
setzt Byte-Werte. Der DW-Operationscode
ibersetzt Wortwerte. Zum Beispiel:

DB 1,2,3,4, "THIS IS AN EXAMPLE"
DB 'THIS IS A QUOTE:" '
DB "THIS IS A QUOTE:® "

DW 1000,2000,3000,"BACH"

Fiir die Operationscodes des 8087 miissen
die Voranstellungen WAIT oder FWAIT ein-
deutig vorgegeben werden. Zum Beispiel:

FWAIT FADD ST,ST(3) ; This line will
; assemble
s an FWAIT
; prefix.

LD TBYTE PRT (BX ; This line will not.

Assemble unterstiitzt alle Befehlsformen
fiir registerindirekte Adressierung. Zum
Beispiel:

ADD BX,34 BP+2) . [S1-1]
POP [BP+D
PUSH

Es werden alle Operationscode-Synonyme
unterstiitzt. Zum Beispiel:

LooPz 100
LOOPE 100
JA 200
JNBE 200
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Compare
Syntax: C Bereich Adresse
Iweck: Wird zum Vergleichen zweier Bloécke im

Speicher verwendet.

Bemerkungen: Bereiche werden verwendet, um zwei Blbcke
fiir den Vergleich auszwdhlen. Wenn die
Bereiche des Speichers identisch sind,
erscheint das Aufforderungszeichen. Wenn
sie unterschiedlich sind, werden seine
Adressen und sein Inhalt in folgender
Form angezeigt:

N
=
p
28
2

Adri Bytei Byte2 Adr2

Adr1 Bytet |bezieht sich auf den Platz
und den Inhalt des nicht
{ibereinstimmenden Berei-
ches. o

Byte2 Adr2 ‘bezieht sich auf das Byte,
das in der Adresse gefun-
den wurde.

Beispiel: c100, 1FF 300
oder
€100L100 300

Alle Rechte for den Fall der Patent-

sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung
nicht gestattet. Soweit nicht ausdricklich zug

erteilung oder

Die 100H-Bytes des Speichers, die bei
DS:100 beginnen, werden mit den 100H-
B%tes, die bei DS:300 beginnen, vergli-
chen.
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Dump
Syntax: D [Adressd
oder
D [Bereich
Iweck: Wird zum Anzeigen des Blockinhaltes des
Speichers verwendet.
Bemerkungen: Die Hexadezimal- und ASCII-Darstellung

10-12

des vorgegebenen Blockes wird angezeigt.
Die nicht druckbaren Zeichen des ASCII-
Tei}f werden durch einen Punkt (.) darge-
stellt.

Jede Zeile zeigt 16 Bytes an, wobei sich
zwischen dem 8. und 9. Byte jeweils ein
Bindestrich befindet.

BEMERKUNG: Wenn sich die Startadres-
se der Ausgabe nicht auf einer Be-
reichsgrenze befindet, kann die er-
ste Zeile weniger als 8 oder 16
Bytes haben. In diesem Fall beginnt
die zweite Zeile der Ausgabe auf
einer Bereichsgrenze.

Der Ausgabebefehl besitzt zwei Formatzu-
sdtze:

Zusatz 1 D Adresse
oder
D Bereich

Der Inhalt wird, beginnend bei der vorge-
gebenen Adresse, angezeigt.

Wenn keine Adresse angegeben wird, so ist
die Startadresse diejenige Adresse, die
der letzten (mittels des D-Befehls) ange-
zeigten Adresse unmittelbar folgt. Jedes
nachfolgende D zeigt die Bytes an, die
den zuletzt angezeigten unmittelbar fol-
gen. Wenn vorher kein D-Befehl ausgefiihrt
wurde, wird als Offsetwert 0100H verwen-
det.
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Beispiel:

DEBUG

BEMERKUNG: Wenn Sie fir die Start-
adresse nur einen Offsetwert ange-
ben, so wird das Segment im DS-Re-
gister verwendet.

Zusatz 2 D Bereich

Der 1Inhalt des spezifizierten Adressen-
bereiches wird angezeigt.

Wenn Sie den Befehl
DCS: 100 110

eingeben, fihrt DEBUG die Ausgabe in
folgendem Format durch:

04BA:0100 42 45 52 54 41 ... 4E 44 TOM SAWYER
Wenn Sie den Befehl

DCS:100 L 20
eingeben, wird die Anzeige, wie oben

beschrieben, formatiert, aber es werden
20H Bytes angezeigt.
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Enter

Syntax:
Zweck:

Bemerkungen:

10-14

E Adresse [Liste]

Der Befehl Enter kann auf zwei Arten
verwendet werden:

Um den Inhalt von einem oder mehreren
Bytes mit den in der Liste enthaltenen
Werten zu ersetzen. Begonnen wird bei der
vorgegebenen Adresse.

Zeigt die Bytes an und erlaubt die Durch-
fiihrung einer Anderung der Reihenfolge
nach.

Wenn die optionale Liste von Werten ein-
gegeben wird, wird der Austausch der
Byte-Werte automatisch vorgenommen.

Zum Beispiel,
E ds:100 E3 "abc" 7E

ersetzt den Inhalt des Speicherbereichs
von ds:100 bis ds:104 durch E3 61 62 63
7E.

Wenn die Adresse ohne die zusdtzliche
Liste eingegeben wird, =zeigt DEBUG die
Adresse und deren Inhalt an und wartet
auf Ihre Eingabe. An diesem Punkt kdnnen
Sie durch den Befehl Enter eine der fol-
genden Aktionen ausfiihren:

1. Ein Byte-Wert wird durch den Wert, den
Sie eingegeben haben, ersetzt.
Geben Sie einfach den Wert hinter dem
aktuellen Wert ein. Wenn der eingege-
bene Wert kein giltiger Hexadezimal-
Wert ist oder wenn mehr als zwei Stel-
len eingegeben wurden, werden die
ungiiltigen Zeichen oder Extra-Zeichen
nicht angenommen.

2. Driicken Sie die lange "SPACEBAR"-
Taste, um zum ndchsten Byte liberzuge-
hen. Um den Wert zu &ndern, geben Sie
einfach den neuen Wert, wie oben unter
(1.) beschrieben, ein. Wenn Sie mit
den Abstdnden jenseits einer 8-Byte-
Bereichsgrenze kommen, beginnt DEBUG
eine neue Anzeigezeile; am Anfang die-
ser Zeile steht dabei die Adresse.
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3. Geben Sie einen Bindestrich (-) ein,
um zu dem vorangehenden Byte zuriickzu-
kehren. Wenn Sie sich entscheiden, ein
Byte hinter der aktuellen Position zu
dndern, kehrt die aktuelle Position zu
dem vorherigen Byte zurick, wenn sie
den Bindestrich eingeben. Wenn der
Bindestrich geschrieben ist, wird eine
neue Zeile begonnen und die Adresse
mit ihrem Byte-Wert angezeigt.

4, Driicken Sie die Taste "ENTER", um den
Eingabebefehl zu beenden. Die Taste
“ENTER" kann 1in jeder Byte-Position
gedriickt werden.

E cs:100

DEBUG zeigt an:

04BA:0100 EB._

Um EBH in 41H zu dndern, geben Sie 41 ein.

04BA:0100 EB.41_

Um zu den nachfolgenden Bytes zu gelan-

gen, dricken Sie "“SPACEBAR". Folgende

Anzeige kénnen Sie z.B. sehen:

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC._

Um hex BC in hex 42 zu dndern, geben Sie
42 ein.

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42_

Um hex 10 in hex 6F zu dndern, geben Sie
zwei Bindestriche und hex 6F ein.

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42_
04BA:0102 00.
04BA:0101 10.BF_

Driicken Sie die Taste "ENTER", um den
Eingabebefehl zu beenden. Das Aufforde-
rungszeichen Bindestrich (-) wird ange-
zeigt.
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Fill

Syntax:
Zweck:

Bemerkungen:

Beispiel:

10-16

F Bereich Liste

Dieser Befehl wird verwendet, um einen
Bereich von Bytes im Speicher durch eine
Liste auszutauschen.

Wenn die Anzahl der Bytes, die im Spei-
cherbereich angegeben wurden, gréBer als
die Anzahl der Bytes in der Liste ist, so
wird DEBUG versuchen, die Liste solange
zu wiederholen, bis die Speicher-Bytes
gefilllt sind. Wenn die Liste groBer ist
als die Anzahl der Bytes, die im Bereich
angegeben wurden, dann wird die Liste ge-
kirzt.

BEMERKUNG: Wenn Sie nur einen O0ff-
setwert fir die Startadresse des Be-
reiches spezifizieren, wird das Seg-
ment im DS-Register verwendet.

FO4BA:100 L 5 F8 "ABC" 2D

Die Speicherpldtze von 04BA:100 bis
04BA:104 werden mit den 5 Bytes 1in der
Liste aufgefillt. Die ASCII-Werte der
Listenzeichen sind gespeichert. Die Plit-
ze 100-104 enthalten F8 41 42 43 2D.



ung diese
L Sowett nicht au

Beispiel:

i
N R

i
COMPUTER

DEBUG

3. Geben Sie einen Bindestrich (-) ein,
um zu dem vorangehenden Byte zuriickzu-
kehren. Wenn Sie sich entscheiden, ein
Byte hinter der aktuellen Position zu
dndern, kehrt die aktuelle Position zu
dem vorherigen Byte zurick, wenn sie
den Bindestrich eingeben. Wenn der
Bindestrich geschrieben ist, wird eine
neue Zeile begonnen und die Adresse
mit ihrem Byte-Wert angezeigt.

4, Driicken Sie die Taste "ENTER", um den
Eingabebefehl zu beenden. Die Taste
YENTER" kann in jeder Byte-Position
gedrickt werden.

E ¢s5:100
DEBUG zeigt an:
04BA:0100 EB._
Um EBH in 41H zu &ndern, geben Sie 41 ein.
04BA:0100 EB.41_
Um zu den nachfolgenden Bytes zu gelan-
gen, dricken Sie "“SPACEBAR". Folgende
Anzeige koénnen Sie z.B. sehen:
04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.

Um hex BC in hex 42 zu dndern, geben Sie
42 ein.

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42_

Um hex 10 in hex 6F zu &ndern, geben Sie
zwei Bindestriche und hex 6F ein.

04BA:0100 EB.41 10. 00. BC.42_
04BA:0102 00.
04BA:0101 10.BF_

Driicken Sie die Taste "ENTER", um den
Eingabebefehl zu beenden. Das Aufforde-
rungszeichen Bindestrich (-) wird ange-
zeigt.
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DEBUG

Fill

Syntax:

Zweck:

Bemerkungen:

Beispiel:

10-16

F Bereich Liste

Dieser Befehl wird verwendet, um einen
Bereich von Bytes im Speicher durch eine
Liste auszutauschen.

Wenn die Anzahl der Bytes, die im Spei-
cherbereich angegeben wurden, gréBer als
die Anzahl der Bytes in der Liste ist, so
wird DEBUG versuchen, die Liste solange
zu wiederholen, bis die Speicher-Bytes
gefiilllt sind. Wenn die Liste gréBer ist
als die Anzahl der Bytes, die im Bereich
angegeben wurden, dann wird die Liste ge-
kirzt.

BEMERKUNG: Wenn Sie nur einen Off-
setwert fir die Startadresse des Be-
reiches spezifizieren, wird das Seg-
ment im DS-Register verwendet.

FO4BA:100 L 5 F8 "ABC" 2D

Die Speicherpldtze von 04BA:100 bis
04BA:104 werden mit den 5 Bytes in der
Liste aufgeflillt. Die ASCII-Werte der
Listenzeichen sind gespeichert. Die Pl&dt-
ze 100-104 enthalten F8 41 42 43 2D.
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Go
Syntax: G [=Adresse] [Adresse] .....
Iveck: Dieser Befehl wird verwendet, um das

aktuelle Programm auszufihren. Das Pro-
gramm stoppt und zeigt Register und Kenn-
zeichen an, wenn es auf einen BREAKPOINT
(Anhaltepunkt) auftritt.

Bemerkungen: Der Befehl Go hat zwei Formatoptionen:
Zusatz 1 G [=Adresse]
Wenn Sie keine Anhaltepunkte setzen,

fihrt dieser Zusatz das Programm aus, das
Sie austesten.

h zugestanden
te fur den Fall de

Wenn Sie das Programm mit jeweils v er-
schiedenen Parametern austesten, verwen-
den Sie diesen Zusatz. (HWir verweisen auf
den Befehl Name). Wenn Sie EAdressS]nicht
verwenden, vergewissern Sie sich, daB die
CS:IP Werte richtig gesetzt sind, bevor
Sie den G-Befehl ausfihren.

2u

Zusatz 2 G [=Adresse] [Adresse]....

5 sowie
ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht au:

an einem Anhaltepunkt an. Der Zustand der
aktuellen Register und Kennzeichen wird
angezeigt. Bis zu zehn Anhaltepunkte sind
erlaubt.

é Dieser iusatz hdlt die Programmausfihrung
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Beispiel:

10-18

DEBUG

BEMERKUNGEN: Wenn ein Programm nor-
mal beendet wurde (die Meldung "Pro-
gram terminated normally" wurde an-
gezeigt), missen Sie das Programm
neu laden, um es nochmals auszufiih-
ren.

Anhaltepunkte dirfen nur bei Adres-
sen gesetzt werden, die das erste
Byte eines 8088-0Operationscodes ent-
halten.

Der Stapelzeiger muB giiltig sein und
zum Befehl Go 6 Bytes zur Verfiigung
haben.

Wenn Sie nur fir einen Anhaltepunkt
einen Relativzeiger spezifizieren,
wird das Segment in dem CS-Register
verwendet.

GCS:7550

Das Programm im Speicher wird bis zur
Adresse 7750 im CS-Segment ausgefiihrt.
DEBUG zeigt die Register und Kennzeichen
an. Um das Programm bei der Anweisung
hinter dem Anhaltepunkt wieder aufzuneh-
men, geben Sie den GO-Befehl ein.
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COMPUTER

DEBUG
Hex
Syntax: H Wert Wert
Zweck: Dieser Befehl zeigt die Summe und Diffe-
renz der zwei Hexadezimalwerte an.
Beispiel:

H 0A 8
0012 0002

Die Hexadezimalsumme von 000A und 0008
ist 0012 und deren Differenz ist 0002.
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DEBUG

Input

Syntax:

Iweck:

Beispiel:

10-20

I Wert
Von dem durch den Wert bestimmten An-
schluss wird ein Byte eingelesen und in
hexadezimal angezeigt.

12F8

Wenn das Byte am AnschluB 42H ist, dann
zeigt DEBUG an:

42



COMPUTER

DEBUG

Load

Syntax:

Iweck:

Bemerkungen:

Beispiel:

L [Adresse [Laufwerk Sektor Sektor]]

Dieser Befehl wird verwendet, um eine
Datei in den Speicher zu laden. Er kann
auch verwendet werden, um spezielle Sek-
toren von einer Diskette zu laden.

Setzen Sie BX:CX fiir die Anzahl der
Bytes, die gelesen werden sollen. Die Da-
tei muB entweder beim Aufruf von DEBUG
mit angegeben werden oder mit dem N-Be-
fehl benannt sein. Beide Mdglichkeiten
formatieren einen Dateinamen in das rich-
tige, normale Format des Dateisteuerungs-
blocks bei CS:5C.

Wenn der L-Befehl ohne irgendeinen Para-
meter geschrieben wurde, 14ddt DEBUG die
Datei, beginnend mit Adresse CS:100, in
den Speicher und setzt BX:CX auf die
Anzahl der Bytes, die geladen wurden.
Wenn der L-Befehl mit einem Adressenpara-
meter geschrieben wurde, beginnt das
Laden bei der angegebenen Speicheradresse.
Wenn L mit allen Parametern geschrieben
wurde, werden absolute Diskettensektoren
geladen, keine Datei. Die Sektoren werden
von dem angegebenen Laufwerk geladen (die
numerische Laufwerksbezeichnung ist 0=A;
1=B; 2=C; usw.); DEBUG beginnt das Laden
mit dem ersten angegebenen Sektor und
fdhrt fort, bis die angegebene Anzahl von
Sektoren geladen sind.

Nehmen wir an, daB die folgenden Befehle
eingegeben wurden:

A>DEBUG
-NFILE.COM

Um FILE.COM zu laden, geben Sie nun ein:

L
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DEBUG

DEBUG 1lddt die Datei und zeigt dann das
Aufforderungszeichen von DEBUG an. Nehmen
wir an, daB Sie lediglich Teile einer
Datei oder gewisse Sektoren von der Dis-
kette laden wollen. Um dieses durchzufiih-
ren, geben Sie folgendes ein:

LO4BA:100 2 OF 6D

DEBUG lddt dann 109 (6D hex) Sektoren,
beginnend mit dem Sektor 15 (relativ zum
Diskettenanfang) in den Speicher, begin-
nend bei der Adresse 04BA:0100. Wenn die
Aufzeichnung geladen wurde, geht DEBUG
?i?fagh wieder zum Aufforderungszeichen
-) lber.

Wenn die Datei die Erweiterung .EXE hat,
wird sie zu der in der Ladeadresse fest-
gelegten Rubrik fir .EXE-Dateien verscho-
ben: die Adressenparamter fiir .EXE-Datei-
en werden immer ignoriert. Die Rubrik fiir
.EXE-Dateien selbst wird, bevor sie in
den Speicher geladen wird, entfernt.
Dadurch ist der Umfang einer .EXE-Datei
auf der Diskette anders als der im Spei-
cher.

Die Datei, die Sie mit dem Befehl Name
benannt oder beim Start von DEBUG mit an-
gegeben haben, sei eine .HEX Datei. Wenn
Sie dann einen L-Befehl ohne Parameter
eingeben, wird DEBUG veranlaBt, die Datei
von der Adresse an zu laden, die in der
-HEX-Datei vorgegeben wurde. Wenn der
L-Befehl eine Zusatzadresse enthdlt, fligt
DEBUG, die im L-Befehl festgelegte Adres-
se zu der, in der .HEX-Datei gefundenen
Adresse hinzu, um die Startadresse zum
Laden der Datei zu bestimmen.



nterlage, Verwertung und Mitteilung
usdriicklich zugestanden. Zuwider-
Alle Rechte fur den Fall der Patent

2u

ihres Inhalts nicht gestattet. Soweit nicht at

. Weitergabe sowie Vervielfltigung dieser U

erteilung oder

A
COM

DEBUG

Move

Syntax:

iveck:

Bemerkung:

Beispiel:

M Bereich Adresse

Dieser Befehl wird verwendet, um einen
Block vom Speicher, festgelegt durch den
Bereich {range} und der Startadresse
(address), zu verschisben,

Uberlappende Verschiebungen ({Verschiebun-
gen, bei denen Teile des Blockes bestehende
Adressen {berlappen) werden immer durchge-
fiihrt, ohne Daten zu verlisren. Adressen,
die f{iberschrieben werden kénnten, werden
zuerst verschoben.

Wenn Sie von hdheren Adressen zu niedrige-
ren Adressen verschieben wollen, Dbeginnen
Sie mit dem Verschieben der Bldcke aus den
unteren Adressen und fahren bis zu den
héchsten Adressen fort. Wenn Sie von unte-
ren Adressen zu hiheren Adressen verschie-
ben, beginnen Sie mit der hiichsten Adresse
und arbeiten sich bis zur niedrigsten
Adresse vor. Die Reihenfolge der Verschie-
bungen ist entscheidend, da der MOVE-Befehl
die Daten von einem Bereich in einen ande-
ren in der beschriebenen Reihenfolge
kopiert und die neue Adresse Uberschreibt.

MCS:100 110 C5:500

Zuerst verschiebt DEBUG die Adresse (S:110
zur Adresse €S5:510, dann DS:10F zu CS:50F
und so weiter, bis C5:100 nach CS$:500 ver-
schoben wurde. Der DUMP-Befehl kann verwen-
det werden, um das Ergebnis des MOVE-Be-
fehls zu betrachten.
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DEBUG

Name

Syntax:
Iweck:

Bemerkungen:

Beispiel:

10-24

N Dateiname [Dateiname..]

Dieser Befehl legt den Dateinamen der
Datei fest, die spdter im Zusammenhang
mit dem LOAD- und GO-Befehl verwendet
wird. Dieser Befehl muB verwendet werden,
wenn DEBUG ohne einen festgelegten Datei-
namen gestartet wird.

Alle Dateibezeichnungen und Parameter
werden genau so in einem Parameter-Siche-
rungsbereich eingefiigt wie eingegeben,
einschlieBlich Begrenzer.

CS:80 enthdlt die Anzahl der eingegebenen
Zeichen.

-EPROGA.EXE
-gFILEl.DAT FILE2.DAT

Das Ergebnis dieser Befehle ist:

NAME legt PROGA.EXE als den Dateina-
men fest.<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>